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本 书 全 面 、 系 统 地 介绍 了 使 用 Creo 4.0 进行 模具 设计 的 过 程 、 方 法 和 技巧 ， 内 容 包 括 软 
件 使 用 环境 的 配置 、 模 具 设 计 流 程 、 模 具 分 析 与 检测 、 分 型 面 的 设计 、 利 用 着 色 和 裙 边 的 方 
法 进行 分 型 面 设 计 、 型 芯 设 计 、 滑 块 设 计 、 和 斜 销 设计 、 破 孔 修 补 、 一 模 多 穴 的 模具 设计 、 流 
道 和 水 线 设 计 、 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 、 使 用 组 件 法 进行 模具 设计 、 模 具 设 计 的 修改 、 
模 座 结构 与 设计 、 模 架设 计 和 模具 设计 综合 范例 等 。 

在 内 容 安排 上 ， 本 书 主要 通过 大 量 的 模具 设计 范例 对 Creo 模具 设计 的 核心 技术 、 方 法 
与 技巧 进行 讲解 ， 这 些 范例 都 是 实际 生产 一 线 工程 设计 中 具有 代表 性 的 例子 ， 这 样 的 安排 能 
帮助 读者 较 快 地 进入 模具 设计 实战 状态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 
用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 

书 中 所 选用 的 范例 、 实 例 或 应 用 案例 覆盖 了 不 同行 业 , 具有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 
本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 , 盘 中 包含 大 量 Creo 模具 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 范例 
教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 。 另 外 ， 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 模型 文件 、 范 例文 件 和 
练习 素材 文件 。 

本 书 可 作为 广大 工程 技术 人 员 学 习 模具 设计 的 自学 教材 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 
学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 CAD/CAM/CAE 课程 的 上 课 教 材 或 上 机 练习 教材 。 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 独 推 出 的 一 套 先 进 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 软件 系 
统 , 整合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 技术 
和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。Creo 内 容 涵闸 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 
维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 
用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。Creo 4.0 是 美 
国 PTC 公司 目前 推出 的 最 新 版 本 ， 它 构建 于 Pro/ENGINEER 野火 版 的 成 熟 技术 之 上 ， 新 增 
了 许多 功能 ， 使 其 技术 水 准 又 上 了 一 个 新 的 台阶 。 本 书 对 Creo 模具 设计 的 核心 技术 、 方 法 
与 技巧 进行 了 介绍 ， 其 特色 如 下 。 
e@ 内容 全 面 ， 介 绍 了 Creo 模具 设计 的 各 方面 知识 ， 与 市 场 上 同类 书籍 相 比 ， 本 书 
包含 更 多 的 内 容 。 
e@ ”讲解 详细 ， 由 浅 入 深 ， 条理 清晰 ， 图 文 并 成 ， 对 于 意欲 进入 模具 设计 行业 的 读者 ， 
本 书 是 一 本 不 可 多 得 的 快速 入 门 、 快 速 见 效 的 指南 。 
e@e ” 泡 例 丰 定 ， 窗 盖 分 型 面 和 体积 块 的 创建 、 演 道 系统 和 水 线 的 创建 、 模 座 设 计 、 模 
具 的 修改 与 分 析 等 各 个 环节 ， 对 于 迅速 提高 读者 的 模具 设计 水 平 很 有 帮助 。 
@ ”与 法 独特 ， 紧 贴 Creo 4.0 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 
标 等 进行 讲解 ， 使 读者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 。 
e ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 盘 中 包含 大 量 模具 设计 技巧 和 
具有 针对 性 的 范例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 
He 
本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 编 兰 ， 参 加 编写 的 人 员 有 入 友 刚 、 王 焕 田 、 刘 事 、 雷 保 
珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 瞧 、 任 意 华 、 笠 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊生、 
龙 宇 、 施 志 杰 、 詹 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 傅 、 黄 红 霞 、 尹 泉 、 李 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 大 、 
王 晓 涪 、 陈 淑 草 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 局 俩 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 浣 辉 、 冯 峰 、 
往 聪 、 平 迪 、 管 散 、 王 平 、 李 友 荣 。 本 书 已 经 多 次 审 校 ， 如 有 了 玻 漏 之 处 ， 姑 请 广大 读者 予 
以 指正 。 
电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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读者 购书 回馈 活动 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反 
馈 卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanysjames@163.com， 丁 锋 fensgfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 上 兆 迪 科技 官方 公众 微 信 (或 搜索 
公众 号 zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡人 参加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 





本 书 导读 











为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 读者 先 仔 细 阅 读 下面 的 内 容 。 
与 作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系统 主题 采用 Windows 经 典 主题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 Creo 4.0。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 的 素材 文件 进行 操作 
和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 工 张 ， 建 议 读 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 DVD 光盘 中 的 所 有 文件 
复制 到 计算 机 人 硬盘 的 DD 盘 中 ， 在 D 要 上 creo4.3 目录 下 共有 3 个 子 目 录 。 

(1) Creo 4.0_system _file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 直接 双击 茶 
个 视频 文件 即 可 播放 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 

相 比 于 老 版 本 的 软件 ，Creo 4.0 在 功能 、 界 面 和 操作 上 变化 极 小 ， 经 过 简单 的 设置 后 ， 
几乎 与 老 版 本 完全 一 样 〈 书 中 已 介绍 设置 方法 )。 因 此 ， 对 于 软件 新 老 版 本 操作 完全 相同 的 
内 容 部 分 ， 光 盘 中 仍然 使 用 老 厂 本 的 视频 讲解 ， 对 于 绝 大 部 分 谈 者 而 言 ， 并 不 影 啊 软 件 的 
= 

本 书 约 定 


e ”本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 

单 击 : 将 寻 标 指针 移 全 未 位 置 处 ， 然 后 撤 一 下 绍 标 的 元 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 堪 键 。 

右 击 : 将 足 标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 投 一 下 忌 标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 未 对 象 : 将 限 标 指针 移 全 作对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 和 象 。 

拖 动 泉 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
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动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 

回 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

加 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操 作 ， 例 如 Stepl 下 可 
能 包含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包 合 中 、 包 、 包 等 子 操 
作 ，(D 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

加 ”如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步 又 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 





























加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Taskl、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 经 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 
中 在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 

软件 设置 

@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo4.3\Creo 4.0_system_file\ 下 的 
config.pro 复制 全 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 4.0 的 安 闭 目录 为 
C:\Program Files\PTCMCreo 4.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 
4.0\Common Files\F000\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 局 动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 荣 上 
中 的 国 2 -= 三 | 命令， 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 
“Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 功 能 区 区 域 ， 单 击 小 按钮， 系统 弹出 “ 打 
开 ” 对 话 框 。 选 中 D:\creo4.3\creo4.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_ 
customization.ui 文件 ， 单 击 ” 打 惠 1” 按钮 。 


技术 支持 

本 书 主要 编写 人 员 来 自 北 京 兆 迪 科技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 
的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo、Ansys 和 Adams 等 软件 的 专业 
者 训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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4 本 章 主 要 介绍 注射 模具 和 Creo 4.0 模具 设计 的 基础 知识 ， 内 容 包 括 注 
射 模 具 的 基本 结构 ( 塑 件 成 型 元 件 、 浇注 系统 和 模 座 )、Creo 4.0 模具 设计 解决 方案 、Creo 4.0 
系统 配置 和 Creo 4.0 模具 设计 工作 界面 等 。 


1.1 注射 模具 的 结构 组 成 


“塑料 ”(Plastic) 即 “ 可 塑性 材料 ”的 简称 ， 它 是 以 局 分 子 合成 树脂 为 主要 成 分 ， 在 
一 定 条 件 下 可 塑 制 成 一 定形 状 ， 且 在 常温 下 保持 形状 不 变 的 材料 。 工 程 塑 料 (Engineering 
Plastic) 是 20 世纪 50 年 代 在 通用 塑料 基础 上 是 起 的 一 类 新 型 材料 ， 工 程 塑 料 通常 具有 较 
好 的 耐 俐 性 、 耐 热 性 、 耐 里 性 、 绝 缘 性 以 及 诸多 民 好 的 力学 性 能 ， 例 如 较 蜗 的 拉 伸 强度 、 
压缩 强度 、 要 曲 强度 、 疲 藉 强 度 和 较 好 的 耐 麻 性 等 。 

塑料 的 应 用 领域 上 日益 广 阁 ， 如 今 人 们 正在 大 量 地 使 用 塑料 来 生产 冰箱 、 洗 衣 机 、 饮 水 
机 、 洗 硕 机 、 卫 生 清 具 、 塑 料 水 管 、 玩 上 只、 电脑 键盘 、 鼠 标 、 食 品 堪 和 亚 和 医用 器 具 等 生产 、 
生活 用 品 。 

塑料 成 型 的 方法 〈 即 塑 件 的 生产 方法 ) 非 弟 多 ， 常 见 的 方法 有 注射 成 型 、 挤 压 成 型 、 
真 衬 成 型 和 发 泡 成 型 等 ， 其 中 ， 注 射 成 型 是 最 主要 的 塑料 成 型 方法 。 注 射 模具 则 是 注射 成 
型 的 工具 ， 其 结构 一 般 包 括 塑 件 成 型 元 件 、 浇 注 系 统 和 模 座 三 大 部 分 。 


1. 塑 件 成 型 元 件 


塑 件 成 型 元 件 〈 即 模 仁 ) 是 注射 模具 的 关键 部 分 ， 其 作用 是 成 型 塑 件 的 结构 和 形状 ， 
塑 件 成 型 的 主要 元 件 包 括 上 模型 腔 〈 或 止 模型 腔 ) 和 下 模型 腔 〈 凸 模型 腔 )， 如 图 1.1.1 所 示 ; 
如 果 塑 件 较 复 杂 ， 则 模具 中 还 需要 型 心 、 滑 块 和 销 等 成 型 元 件 ， 如 图 1.1.2 和 图 1.1.3 所 示 。 





















































图 1.1.1 塑 件 成 型 元 件 





型 芯 元 件 用 于 构 
建 塑 件 上 的 此 孔 





图 1.1.2 ” 塑 件 成 型 元 件 〈 市 型 蕊 ) 









冲模 型 腔 ~、 、 
------ 滑 块 


_- - 塑 件 〈 显 示 器 ) 
塑 件 上 有 破 和 孔 ， 需 要 有 兹 三 凸 模型 腔 
块 的 帮助 ， 才 能 顺利 脱 模 1 


六 
i 
a 





图 113 塑 件 成 型 元 件 〈 市 滑 块 ) 


2. 浇注 系统 


浇注 系统 是 塑料 熔融 物 从 注射 机 喷 路 流入 模具 型 胸 的 通道 ， 浇 注 系 统一 般 包 括 说 道 


(CSprue)、 流 道 (Runner) 和 洲 口 (Gate) 三 部 分 (图 1.1.4)， 浇 道 es 
员 具 的 入 口 ， 浇 口 是 熔融 物 进入 模具 型 用 的 入 口 ， 流 道 则 是 浇 道 和 浇 口 乙 间 的 通 





后 大 者 是 一 和， 可 以 多 个 六 当 在 中 多 个 六 
道 结构 较 复杂 ， 主 流 道 中 会 分 出 许多 分 流 道 (图 1.1.3)， 这 样 熔融 物 先 流 过 主流 道 ， 然 


后 通过 分 流 道 由 各 个 演 口 进入 型 腔 。 





1.1.4 ”浇注 系统 





\ 
\ 浇 口 





图 1.1.5 浇注 系统 〈 含 分 流 道 ) 
3. 模 架 的 手动 设计 
在 创建 模 架 设计 时 ， 很 多 情况 下 标准 的 模 架 是 不 能 满足 实际 生产 需要 的 ， 这 时 束 需 要 
结合 实际 情况 来 手动 设计 模 架 的 大 小 ， 以 满足 生产 需要 。 图 1.1.6 所 示 为 手动 设计 的 模 架 。 








1.1.6 ” 模 架 的 手动 设计 


4. EMX 10.0 模 染 设计 


图 1.1.7 所 示 的 模 架 是 通过 EMX 10.0 模块 来 创建 的 ， 模 染 中 的 所 有 标准 零 部 件 全 都 是 
由 EMX 模块 提供 的 ， 只 需 确 定 装配 位 置 即 可 。 










Creo4.0 
样 县 设计 教程 


1.1.7 EMX10.0 模 架 设计 


1.2 ” Creo 4.0 注射 模具 设计 解决 方案 





PTC 公司 推出 的 Creo 4.0 软件 中 ， 与 注射 模具 设计 有 关 的 模块 主要 有 三 个 : 模具 设计 
模块 (Creo/MOLDESIGN)、 模 座 设计 模块 (Expert Moldbase Extension， 人 称 EMX) 和 塑 
料 顾问 (Plastic Advisor) 模块 。 
在 模具 设计 模块 (Creo/MOLDESIGN) 中 ， 用 户 可 以 创建 、 修 改 和 分 析 模 具 元 件 及 其 
组 件 ( 模 仁 )， 并 可 根据 设计 模型 中 的 变化 对 它们 快速 更 新 。 同 时 它 还 可 实现 如 下 功能 。 
e@ 设置 注 喘 零件 的 收 绚 京 ， 收 缩 康 的 大 小 与 注 射 零件 的 材料 特性 、 几 何 形状 和 制 模 
条 件 相对 应 。 

@ 对 一 个 型 腔 或 多 型 腔 模 其 进行 概念 性 设计 。 

@ 对 模具 型 逐 、 型 已 、 型 腔 租 入 块 、 砂 型 心 、 背 块 、 提 升 器 和 定义 模 制 零件 形状 的 
其 他 元 件 进行 设计 。 

e@ ”在 模具 组 件 中 添加 标准 元 件 ， 例 如 模具 基础 、 推 销 、 注 入 口 套 管 、 螺 钉 《〈 栓 )、 配 
件 和 创建 相应 间 际 也 用 的 其 他 元 件 。 

e@ 设计 注射 流 道 和 水 线 。 

e@ 拔 模 检测 (Draft Check) 和 分 型 面 检查 〈Parting Surface Check) 等 分 析 工 具 。 

在 模 座 设计 模块 (EMX) 中 , 用户 可 以 将 模具 元 件 直 接 装 配 到 标准 或 是 定制 的 模 座 中 ， 
对 整个 模 上 其 进行 更 完全 、 更 详细 的 设计 ， 从 而 大 大 地 绚 短 模具 的 研发 和 时间。 该 模块 具备 如 
下 特点 。 
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@ 界面 友好 ， 便 用 方便 ， 易 于 修改 和 重 定义 。 
e 提供 大 量 标准 的 模 座 、 背 块 和 冬 销 等 附件 。 | 





e@ ”用户 进行 简单 的 设 定 后 ,系统 可 以 目 动 产生 2D 工程 图 及 材料 明细 表 (BOM 表 )。 

e@ ”可 进行 开 模 操作 的 动态 仿真 ， 并 进行 干涉 检 奏 。 

在 塑料 顾问 (Plastic Advisor) 模块 中 ， 用 户 只 需 进 行 简单 地 设 定 ， 系 统 就 能 目 动 进行 
塑料 射出 成 形 的 模 流 分 机 ， 这 样 ， 模 具 设 计 人 员 在 模具 设计 阶段 ， 对 塑料 在 型 胞 中 的 填充 
情况 能 够 有 所 和 苞 握 ， 便 于 及 早 改 进 设 计 。 














1.3 Creo 4.0 模具 部 分 的 安装 说 阴 


在 安装 Creo 4.0 软件 系统 的 过 程 中 ， 当 出 现 图 1.3.1 所 示 的 对 话 框 时 ， 要 注音 在 
因 ortions 组 件 中 选择 下 面 两 个 子 组 件 。 

@ 加 Ili Conponent Catalog ;该 子 组 件 中 包含 一 些 模 具 元 件数 据 ( 如 流 道 的 数据 〉。 

@ [Creo Plastic Advisor Extension ; Creo 4.0 塑料 顾问 模块 。 
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图 1.3.1 选择 模具 安装 选项 
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1.4 ” Creo 4.0 系统 配置 


在 使 用 本 书 学 习 Creo 4.0 模具 设计 前 ， 建 议和 完 进行 下 列 必 要 的 操作 和 设置 ， 这 样 可 以 
你 证 学 习 中 的 软件 配置 和 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 








1.4.1 设置 系统 配置 文件 config.pro 


用 户 可 以 用 一 个 名 为 config.pro 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 4.0 软 件 的 工作 环境 并 进行 全 
局 设置 ， 例 如 Creo 4.0 软件 的 界面 是 中 文 还 是 基文 ， 或 者 是 中 英文 双语 ， 这 是 由 
menu_translation 选项 来 控制 的 ， 该 选项 有 三 个 可 选 值 : yes、no 和 both， 它 们 分 别 可 以 使 
软件 界面 为 中 文 、 瑞 文 和 中 天 文 双语 。 

本 书 附 帘 的 光 枪 中 的 config.pro 文件 对 一 些 基 本 的 选项 进行 了 设置 ,读者 进行 如 下 操作 
后 ， 可 使 该 config.pro 文件 中 的 设置 有 效 。 

Stepl. 复制 系统 文件 。 将 目录 D:creo4.3\Creo 4.0_system_file\ 下 的 config.pro 文件 复制 
至 Creo 4.0 的 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 4.0 安装 目录 为 C:\Program Files\PTC， 则 
应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 4.0\Common Files\F000\text 目录 下 。 

Step2. 如 果 Creo 4.0 局 动 目录 中 存在 config.pro 文件 ， 建 议 将 其 删除 。 

说 阴 : 关于 “Creo 4.0 启动 目录 ”的 概念 ， 请 参见 本 从 书 的 《Creo 4.0 快速 入 门 教程 》 
一 书 中 的 相关 章节 。 























1.4.2 ”设置 界面 配置 文件 








用 户 可 以 利用 一 个 名 为 creo_parametric_customization.ui 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 
工作 环境 的 工作 界面 《包括 工具 栏 中 按钮 的 位 置 )。 

本 书 附带 的 光盘 中 的 creo_parametric_customization.ui 对 软件 界面 进行 了 一 定 设 置 ， 建 
议 读者 进行 如 下 操作 ， 使 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 

Step1. 进入 配置 界面 ， 选 择 “ 文 件 ”下 拉 荣 单 中 的 国 BE0 到 一 > 命令 ， 系 
统 弹 出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 。 

Step2， 导入 配置 文件 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 功能 区 区 域 , 单 击 夺 八 
按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step3. 选中 Di:\creo4.3\ Creo 4.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 
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1.5 Creo 4.0 模具 设计 工作 界面 
首先 进行 下 面 的 操作 ， 打 开 指定 文件 。 








Step1. 选择 下 拉 菜单 国 是 2 
作 目 录 设 置 至 D:\creo4.3\work\ch01。 

Step2. 选择 下 拉 采 单 令 ， 打 开 文 件 handle_mold.asm。 

打开 文件 handle_mold.asm 后 ， 系 统 显示 图 1.5.1 所 示 的 模具 工作 界面 ， 下 和 面 对 该 工作 
界面 进行 和 尚 要 说 明 。 

模具 工作 界面 包括 标题 栏 、 快 速 访问 工具 栏 、 知 能 选取 栏 、 功 能 区 、 消 恩 区 、 视 图 控 
制 工具 条 、 图 形 区 及 导航 选项 卡 区 .。 





FP mp | A 将 工 


=， 1 

















导航 选项 卡 区 快速 访问 工具 栏 功能 区 视图 控制 工 


具 条 标题 栏 
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| 操作 ~ 基准 ” 参考 模型 和 工件 | 修 肇 符 设计 特征 分 型 面 和 模具 体 避 块 “元件” | 生产 特征 ~ 分 析 ~ | 转 到 | 
TREE ee ea ee = 
2 村 | 人 文人 | | 收 天 天 四 I 忆 & a 全 名 六 国 昌 轿 )> Bi 
模型 树 人 -四 中 : aa 
"的 了 + 
: 国 ANDLE NoLD. ASM : 
i; /MOLD_RIGHT 
LI MAIN_PARTING PLN 
LI NOLD_FRONT 


Xx NOLD_DEF_CSYS 
> HDLE NMOLD_REF. FRT 
: EB HANDLE_NMOLD_WP. PRT 
: p> 同 拉 伸 1 [MAIN_PS - 分 型 面 ] 
: DDIM 
: > do 旋转 1 
:DOD MM2 
; > [ 傅 拉 伸 2 
: > 第 拉 伸 3 
团 参考 委 件 切除 标识 239 : 
a 分 割 标 识 238 [LOYER_Y0L - 模具 体积 块 ] j 
二 分 割 标识 433 [UPFER_YOL - 模具 体积 块 ] 站 
: bp 8 LOWER_YOL.PRT : 
: bp A UPPER VOL PRT 
: pp A HANDLE_ NMOLDING. PRT 
中 在 此 插入 














图 1.5.1 Creo 4.0 模具 工作 界面 
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1， 导 航 选 项 卡 区 





导航 选项 卡 包括 三 个 页 面 选项 :“ 模 型 树 ”“ 文 件 夹 浏览 右 ”“ 收藏 夹 ”。 

e “模型 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 ， 
根 对 象 〈 活 动 零件 或 组 件 ) 显示 在 模型 树 的 顶部 ， 其 从 属 对 象 〈 零 件 或 特征 ) 位 
于 根 对 象 之 下 。 例 如 ， 在 活动 姜 配 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 项 部 是 组 件 ， 组 件 下 
方 是 每 个 元 件 零 件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 零件 ， 零 
件 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 。 知 打开 多 个 Creo 4.0 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反映 活动 
模型 的 内 容 。 

e@ “文件 夹 浏览 器 ”类 似 于 Windows 的 “资源 管理 器 ”用 于 浏览 文件 。 

e “收藏 来 ”用 于 有 效 组 织 和 管理 个 人 资源 。 














2. 快速 访问 工具 栏 








快速 访问 工具 栏 中 包含 新 建 、 保 存 、 修 改 模 型 和 设置 Creo 环境 的 一 些 命令 。 快 速 访问 
工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环 声 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 快 
速 访问 工具 栏 。 


3. 标题 栏 





标题 柱 显 示 了 当前 的 软件 版 本 以 及 活动 的 模型 文件 名 称 。 
4. 功能 区 


功能 区 中 包含 “文件 ”下 拉 末 单 和 命令 选项 卡 。 命令 选 项 卡 显示 了 Creo 中 的 所 有 功能 
按钮 ， 并 以 选项 卡 的 形式 进行 分 类 。 用 户 可 以 根据 需要 目 己 定义 各 功能 选项 卡 中 的 按钮 ， 
也 可 以 上 自己 创建 狮 的 选项 卡 ， 将 常用 的 命令 按钮 放 在 目 定义 的 功能 选项 卡 中 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激 活 状态 ( 呈 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 
它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 , 一 旦 进入 与 它们 有 关 的 使 用 环境 , 便 会 自动 激活 ，。 

图 1.5.2 是 Creo 中 的 “模具 ”功能 区 命令 按钮 。 








模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 ~^DO-Q 
日 翁 / A:| LA 宫 v | ~» 1f 一 = 鲁 | E7” 这 | CE 了 
9 A/ ce VE 和 -一 : 器 梧 | = 图 | 类 sy 2 Ez 
重新 生成 平面 。 草 给 | 稳 考 模型 工件 轮 弃 分 型 面 参考 稚 模 县 体积 块 模具 元 件 - 模 县 -， ， 模 县 
二 ek Uo 击 续 人 号 开 模 妨 布局 
操作 ~ 基准 ~ 参考 模型 和 工件 | 修 讳 竺 | 设计 特征 分 型 面 和 模 县 体积 块 > tt = 生产 特征 w=| 旧 必 析 v | 转 到 


图 1.5.2 “模具 ”功能 区 命令 按钮 
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随时 调用 。 
6. 图 形 区 
Creo 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 
7. 消息 区 


在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 实时 地 显示 与 当前 操作 相关 的 提示 信息 等 ， 以 引 
村 用 户 的 操作 。 消 朋 区 有 一 个 可 见 的 边线 ， 将 其 与 图 形 区 分 开 ， 夺 要 增加 或 减少 可 见 消 忆 
行 的 数量 ， 可 将 鼠标 指针 年 于 边线 上 ， 控 住 孔 标 左 键 ， 将 鼠标 指针 移动 到 所 期 望 的 位 置 。 
消息 分 五 闫 ， 分 别 以 不 同 的 图 标 提 醒 : 



































亏 提示 上 信息 五 涯 告 辆 出 错 由 危 险 
8， 智 能 选取 栏 

智能 选取 栏 也 称 过 滤器 ， 主 要 用 于 快速 选取 某 种 所 需要 的 要 素 〈 如 几何 和 基准 等 )。 
9， 菜 单 管理 器 区 


菜单 管理 器 区 位 于 屏幕 的 右 侧 ， 在 进行 茶 些 操作 时 ， 系 统 会 弹出 此 沫 单 ， 如 进行 模具 
开 模 时 ， 系 统 会 阐 出 “模具 开 模 ” 沫 单 管理 天 。 
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章 ”Creo 4.0 模具 设计 入 门 





: Creo 4.0 的 模具 模块 为 人 们 提供 了 非常 方便 、 实 用 的 模具 设计 及 分 析 功 
能 。 本 章 将 通过 一 个 简单 的 零件 来 说 明 Creo 4.0 模具 设计 的 一 般 过 程 ， 并 介绍 关于 模具 精 
度 的 知识 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 能 够 清楚 地 了 解 模 具 设 计 的 一 般 流程 及 操作 方法 ， 并 理 
解 其 中 的 原理 。 


2.1 Creo 4.0 模具 设计 流程 


使 用 Creo 4.0 软件 进行 “注射 ) 模具 设计 的 一 般 流 程 为 : 

(1) 在 零件 和 组 件 模 式 下 ， 对 诛 始 塑料 零件 《模型 ) 进行 三 维 建 模 。 

(2) 创建 模具 模型 ， 包 括 以 下 两 个 步骤 。 

根据 原始 塑料 零件 ， 定 义 参 考 模 型 。 

”定义 模具 坯料 (工件 )。 

(3) 在 参考 模型 上 进行 拔 模 检测 ， 以 确定 它 是 否 能 顺利 地 脱 模 。 

(4) 设置 模具 模型 的 收缩 率 。 

(5) 定义 分 型 曲面 。 

(6) 增加 演 口 、 流 道 和 水 线 作 为 模具 特征 。 

(7) 将 坯料 工件) 分 割 成 者 干 个 单独 的 体积 块 。 

(8) 抽取 模具 体积 块 ， 以 生成 模具 元 件 。 

(9) 创建 浇注 件 。 

(10) 定义 开 模 步 骤 。 

(11) 利用 “塑料 顾问 ”功能 模块 进行 模 流 分 析 。 

(12) 根据 模具 的 尺寸 选取 合适 的 模 座 。 

(13) 如 果 需 要 ， 可 进行 模 座 的 相关 设计 。 

(14) 制作 模具 工程 图 ， 包括 对 推出 系统 和 水 线 等 进行 布局 。 由 于 模具 工程 图 的 制作 方 
法 与 一 般 零 部 件 工程 图 的 制作 方法 基本 相同 ， 本 书 不 再 进行 介绍 。 

站 面 以 图 2.1.1 所 示 的 手柄 零件 (handle.prt) 为 例 ， 说 明 用 Creo 4.0 软件 设计 模具 的 一 
般 过 程 和 方法 。 
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浇 道 (CSprue) 及 凑 口 〈Gate ) 
\ 


浇 道 〈Sprue ) 





~ 上 模 





浇 口 〈Gate ) 
图 2.1.1 模具 设计 的 一 般 过 程 


2.2 ”新 建 一 个 模具 文件 





step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 医 沁 人 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 5 按钮 )， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo4.3\work\ch02。 

step2. 选择 下 拉 闲 单 国有 一 | 轩辕 人 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )。 

Step3. 在 图 2.2.1 所 示 的 “新 建 ”对 话 框 中 的 类 型 区 域 中 选中 加 嫩 制 秸 单 选项 ， 在 
子 类 型 -区域 中 选中 辑 模具 型 腔 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 handle_ mold， 取 消 
使 有 默认 模板 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 然 后 单 击 [项 定 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 图 2.2.2 所 示 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 "snfemold 模板 ， 单 击 
确定 按钮 。 














新 立 件 选项 X 
积 板 
衬 训 览 
hande mold EE 
i 一 irdbs mfe mold 
必用 略称 mmns mfz mold 4 


|] 使 用 默认 模板 


确定 
图 2.2.1 “新 建 ” 对 话 框 图 2.2.2 “新 文件 选项 ”对 话 框 








说 明 : 完成 这 一 步 操作 后 ， 系 统 进 入 模具 设计 模式 (环境 )。 此 时 ， 在 图 形 区 可 以 看 到 
三 个 正 交 的 默认 基准 平面 和 图 2.2.3 所 示 的 “模具 ”选项 卡 。 


Creo4.0 





样 县 设计 教程 
模 且 分 析 模型 导 时 和 EL-! 视图 应 用 程序 人 人 DOO- 
Ey a . - 一 3D 性 ! (有 
2 人 | 铺 钱 | 汪 好 到 人 
平面 sy 草滩 参考 模型 I 模具 元 件 入 模 旧 
操作 基准 参考 模型 和 工件 ， 修饰 行 ， 设计 特征 另 型 面 和 模 且 体积 块 了 元 件 生产 特征 ~ 人 分析 转 到 


图 2.2.3 “模具 ”选项 卡 


2.3 ”建立 模具 模型 








在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “ 模 上 其 模型 ”(Mold Model)， 模 具 模 型 主要 包括 参 
考 模 型 (Reference Model) 和 坏 料 (Workpiece) 两 部 分 ， 如 图 2.3.1 所 示 。 参 考 模 型 是 设 
计 模 具 的 参考 ， 它 来 源 于 设计 模型 〈 零 件 )， 了 未 料 是 表示 直接 参与 熔 料 成 型 的 模具 元 件 。 

















PPPULL DIRECTION 
坏 料 (Workpiece) 





本 
一 
Ed 


拖 动 方 回 的 箭头 


参考 模型 (Reference Model) 


图 2.3.1 模具 模型 


关于 设计 模型 《Design Model) 与 参考 模型 (Reference Model) 

模具 的 设计 模型 (零件 ) 通常 代表 产品 设计 者 对 其 最 终 产 品 的 构思 。 设 计 模 型 一 般 在 
Creo 4.0 的 零件 模块 环境 ( Part Mode ) 或 装配 模块 环境 ( Assembly Mode ) 中 提前 创建 。 通 
常设 计 模 型 几乎 包含 所 有 的 设计 元 素 ， 但 不 包含 制 模 技 术 所 需要 的 元 素 。 一 般 情 况 下 ， 设 
计 模 型 不 设置 收缩 。 为 了 方便 零件 的 模具 设计 ， 在 设计 模型 中 最 好 创建 开 模 所 需要 的 拔 模 
和 圆 角 特征 。 

模具 的 参考 模型 通常 表示 应 浇注 的 零件 。 参 考 模 型 通常 用 收缩 命令 进行 收缩 。 有 时 设 
计 模 型 中 包含 有 需要 进行 变更 的 设计 元 素 ， 在 这 种 情况 下 ， 这 些 元 素 也 应 在 参考 模型 上 更 
改 ， 模 有 具 设 计 模 型 是 参考 模型 的 源 。 设 计 模 型 与 参考 模型 间 的 关系 取决 于 创建 参考 模型 时 
所 用 的 方法 。 

装配 参考 模型 时 ， 可 将 设计 模型 几何 复制 (通过 参考 合并 ) 到 参考 模型 。 在 这 种 情况 
下 ， 可 将 收缩 应 用 到 参考 模型 、 创 建 拔 模 、 倒 圆 角 和 其 他 特征 ， 所 有 这 些 改 变 都 不 会 影响 
设计 模型 。 但 是 ， 设 计 模 型 中 的 任何 改变 会 自动 在 参考 模型 中 反映 出 来 。 另 一 种 方法 是 ， 
可 将 设计 模型 指定 为 模具 的 参考 模型 ， 在 这 种 情况 下 ， 它 们 是 相同 的 模型 。 

以 上 两 种 情况 下 ， 当 在 “模具 ”模块 中 工作 时 ， 可 设置 设计 模型 与 模具 之 间 的 参数 关 
系 ， 一 旦 设 定 了 关系 ， 在 改变 设计 模型 时 ， 任 何 相关 的 模具 元 件 都 会 被 更 新 ， 以 反映 所 进 
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行 的 改变 。 

Stage1. 定义 参考 模型 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 考 考 模型 和 工件 区 域 
咏 组 装 戎 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 


说 明 ， 本 书 中 的 种 -按钮 在 后 文中 将 简化 为 这 下 按 包 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 handle.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 按钮 ， 

Step3. 系统 弹出 图 2.3.2 所 示 的 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 
呈 加 认 选项 ， 将 参考 模型 按 默 认 放 置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 关 按钮。 


参考 模 
型 


-， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 选择 

















文件 | | 模具 分 析 模型 注释 谊 染 工具 视图 应用 程 床 元 疼 六 肝 PO'Q 
el -一 Es 
| (| 电 | 关 况 : 寺 全 约束 ll WX # 

放置 移动 尾 性 


图 2.3.2 “元 件 放置 ”操控 板 


Step4. 此 时 系统 弹出 图 2.3.3 所 示 的 “创建 参考 模型 ”对 话 框 , 选中 ® 探 者 考 合并 单 选 项 ， 
然 后 在 者 考 护 型 区 域 的 名称 文 本 框 中 接受 系统 给 出 的 默认 的 参考 模型 名 称 
HANDLE_MOLD_REF (也 可 以 输入 其 他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 单 击 绰 下 按钮 。 
说 明 : 如 果 此 时 系统 弹出 关于 精度 的 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 前 下 按钮 即 可 ， 不 影响 
后 续 操作 . 
说 明 : 在 图 2.3.3 所 示 的 对 话 框 中 ， 有 三 个 单 选 项 ， 分 别 介绍 如 下 。 
@ 加 控 参 等 台 并 : 选中 此 单 选项 , 系统 会 复制 一 个 与 设计 模型 完全 一 样 的 零件 模型 (其 
默认 的 文件 名 为 *** _ref.prt ) 加 入 模具 装配 体 ， 以 后 分 型 面 的 创建 、 模 具 元 件 体积 
块 的 创建 和 拆 模 等 操作 便 可 参考 复制 的 模型 来 进行 。 

@ 同 相生 : 选中 此 单 选项 ， 系 统 则 会 直接 将 设计 模型 加 入 模具 装配 体 ， 以 后 各 
项 操作 便 直 接 参 考 设 计 模 型 来 进行 。 

@ 继 重 : 选中 此 单 选项 ,参考 零 件 将 会 继承 设计 零件 中 的 所 有 几何 和 特征 信息 。 
用 户 可 指定 在 不 更 改 原始 零件 的 情况 下 , 在 继承 零件 上 修改 几何 及 特征 数据 。“ 继 
承 ” 可 为 在 不 更 改 设计 零件 情况 下 修改 参考 零件 提供 更 大 的 自由 度 。 

说 明 : 为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 以 隐藏 参考 模型 的 基准 平面 。 操 作 步 骤 如 下 。 

(1) 在 图 2.3.4 所 示 的 模型 树 中 ， 选 择 习 ”me 和 层 树 册 命令 . 

(2) 在 图 2.3.5 所 示 的 层 树 中 ， 单 击 儿 | HHDIE_WDID.ASI ( 顺 组 模型 ， 活 动 的 ) * | 后面 的 按钮 ， 
在 下 拉 列 表 中 选择 了 EDIE_WOD_EEF ERNT ， 此 时 层 树 中 显示 出 参考 模型 的 层 结构 。 
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(3 ) 右 击 层 树 中 的 睛 一 BILES ， 在 快捷 菜单 中 选择 隐 芯 命令 
(4) 完成 操作 后 ， 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ” 吧 徊 。 神 型 笠 如 命 令 ， 再 切换 到 模型 树 状态 。 















































创建 其 莹 本 型 
铸 考 禹 型 类 型 | 
. 0 ”Bo 模型 机 | 后 交 件 去 浏览 器 | 习 籽 蕙 赤 || 层 树 代 ) 
座 承 模型 村 | 简单 搜索 (5) 
i 0 十 _ 
疫 计 可 型 站 9 全 部 展开 凶 ) 
名 称 | HHNDLE [加 WANDLE_ MOLL. ASN i 
i NMOLD_RIGHT * 自 至 部 折 严 并) 
李 专 各 型 1 MAIN FARTINS_FLH 
和 ZWOLD_ FRONT 口 ”预选 突出 显示 它 ) 
必用 宅 称 x MDLD_DEF_FSYS 导 。 谈 出 显示 几何 的 
k < HAHDLE MOLD_ FEF. PRT 
中 在 此 插 六 口 “显示 弹出 式 查 看 器 
图 2.3.3 “创建 参考 模型 ”对 话 框 图 2.3.4 ”模型 树 状态 












































| 如 层 村 | 2 文件 夫 测 由 器 | 坟 ] 收 基 夫 | 
| 
| Bn 名 -有 -日 - 


| HANDLE_MOLD_REF. PRT 





图 2.3.5 层 树 状态 
Stage2. 定义 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 于 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 


选择 国人 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 图 2.3.6 所 示 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ,在 类 型 区 域 选 中 写 受 件 单 





选项 , 在 - 子 芝 型 0 9 实 件 单 选项 , 在 名 入 文本 框 中 ,输入 坯料 的 名 称 handle_mold_wp， 








| 按钮。 


Step3. 在 系统 弹出 的 图 2.3.7 所 示 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 最 创 尘 特征 单 选项 ， 


然后 单 击 | ”区 定 按钮。 


说 明 : 在 图 2.3.6 所 示 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 的 了 类 型 -区域 中 ， 有 三 个 可 用 的 单 选项 ， 
站 别 介绍 如 下 ，。 
@ 号 实体， 选中 此 单 选项 ， 可 以 创建 一 个 实体 替 件 作为 坯料 。 


@ 加 有 选中 此 单 选项 ， 可 以 选择 多 个 替 件 进行 相交 而 产生 一 个 坯料 替 件 。 
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类 型 子 类 型 创建 方法 

国 委 件 加 实体 门 具 现 有 项 复制 

口 子 装 梧 癌 定位 默认 基准 

口 相交 六 一 
国 创建 特征 
名 称 : FRTOOO1 | 
从 用 才 称 : 
ET 

图 2.3.6 “创建 元 件 ” 对 话 框 图 2.3.7 “创建 选项 ”对 话 框 


Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 欠 内 部 草 近 .命令 ， 
在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ”对 话 框 中 , 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 平面 ， 方 向 为 国 , 然后 单 击 兰 倒 按钮， 系统 进 
入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 六 团 E) 按钮 ， 绘 制图 2.3.8 所 示 的 特征 截 
面 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 














ae 





MOLD_RIGHT 基准 平面 0 MAIN _FRONT 基准 平面 
图 2.3.8 ”截面 图 形 
(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 量 | (对 称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 60.0 并 按 Enter 键 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 








2.4 设置 收缩 率 


塑料 制品 从 模具 中 取出 后 ， 注 射 件 由 于 温度 及 压力 的 变化 会 产生 收 纵 现象 。 为 此 ，Creo 
4.0 软件 提供 了 设置 收缩 率 〈Shrinkage) 功能 ， 来 纠正 注射 成 品 零 件 体积 收缩 上 的 俩 兰 。 用 
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户 通过 设置 适当 的 收缩 率 来 放大 参考 模型 ， 等 到 制品 冷却 收缩 后 便 可 以 获得 正确 尺寸 的 注射 
零件 。 继 续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 设 置 收缩 率 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 “区域 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”"， 在 系统 弹出 的 图 2.4.1 
所 示 的 下 拉 菜 单 中 单 击 宫 按 比例 收缩 ;后 的 央 按 钮 ， 然 后 选择 营 按 尺寸 收缩 命 邻 。 

Step2. 系统 弹出 图 2.4.2 所 示 的 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 ， 确 认 人 下 区 域 的 匡 到 控 包 被 按 

， 在 十 驯 于 于 & 域 远 中 区 更 改 设计 雪 忻 尺寸 复 选 框 ， 在 路 著 率 区域 的 。 遇 率 “ 栏 中 输入 收缩 
2 0006 并 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 汪 按钮 。 














雪 个 尺寸 比率 县 徐 芷 














本 kk 
中 | 一 吉隆 
兴 披 tkk 结 目 2 按 比 加 必 
区 按 尺寸 收编 IIX 
图 2.4.1 “ 按 比 例 收缩 ”下 拉 冯 图 2.4.2 “ 控 尺 寸 收 缩 ” 对 话 框 


2.4.1 所 示 的 号 于 名 和 第 ， 下 拉 菜 单 的 说 明 如 下 。 
@ ” 切 控 尺寸 收缩 按 尺寸 来 设 定 收 缩 率 ， 根据 选择 的 公式 ,系统 用 公式 1+S 或 1/ (1-S ) 
计算 比例 因子 。 选 择 “ 按 尺寸 ”收缩 时 ， 收 缩 率 不 仅 会 应 用 到 参考 模型 ， 也 可 以 
应 用 到 设计 模型 ， 从 而 使 设计 模型 的 尺寸 受到 影响 。 
@ 一 按 出 阅 收 缩 : 按 比 例 来 设 定 收缩 率 。 注 意 : 如 果 选 择 “ 按 比例 ”收缩 ， 应 先 选 择 
某 个 坐标 系 作为 收缩 基准 ， 并 且 分 别 对 X、Y、Z 轴 方 向 设 定 收 缩 率 。 采 用 “ 按 比 
例 ” 收 缩 ， 收 缩 率 只 会 应 用 到 参考 模型 ， 不 会 应 用 到 设计 模型 。 
使 用 合 控 尺寸 收 第 方式 设置 收缩 率 时 ， 请 注意 : 
@ 在 使 用 按 尺寸 方式 对 参考 模型 设置 收缩 率 时 , 收缩 牵 也 会 同时 应 用 到 设计 模型 上 ， 
从 而 使 设计 模型 的 尺寸 受到 影响 ， 所 以 如 果 采 用 按 尺 寸 收 缩 ,， 可 在 图 2.4.2 所 示 的 
“ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 的 训 叫 选项 号 区 域 中 ， 取 消 选中 [| 更 疏 设计 等 件 尺寸 复 选 框 ， 使 
设计 模型 恢复 到 没有 收缩 的 状态 ， 这 是 从 按 Rd 收缩 与 一 按 比 例 收 缩 的 主要 区 别 。 
© 缩 率 不 累积 。 例 如 ， 输 入 数值 0.005 作为 立方 体 100 x 100 x 100 的 整体 收缩 率 ， 
后 输入 值 0.01 作为 一 侧 的 收缩 率 ， 则 沿 此 侧 的 距离 是 (1+0.01) x100=101， 
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而 不 是 (1+0.005+0.01) x 100=101.35。 尺 寸 的 单个 收缩 率 始 终 取代 整体 模型 收 
缩 率 。 
@ 配置 文件 选项 shrinkage_value_display 用 于 控制 模型 的 尺寸 显示 方式 , 它 有 两 个 可 
选 值 : percent_shrink (以 百分比 显示 ) 和 final_value ( 按 最 后 值 显示 )。 
2.4.2 所 示 的 “ 按 尺 十 收缩 ”对 话 框 的 :共和 求 三 区域 中 的 两 个 按钮 说 明 如 下 。 
@ 1+S: S 为 收缩 率 ,代表 在 原来 模型 几何 大 小 上 放大 (1+S ) 倍 。 
@ 1/ (1-S): 如 果 指 定 了 收缩 ， 则 修改 公式 会 引起 所 有 尺寸 值 或 缩放 值 的 更 新 。 例 
如 : 用 初始 公式 (1+S ) 定义 了 按 尺寸 收缩 ， 如 果 将 此 公式 改 为 1/ (1-S )， 系 统 
将 提示 确认 或 取消 更 改 ; 如 果 确 认 更 改 ， 则 在 已 按 尺 寸 应 用 了 收缩 的 情况 下 ， 必 
须 从 第 一 个 受 影 响 的 特征 再 生 模 型 。 在 前 面 的 公式 中 ， 如 果 S 值 为 正 值 ， 模 型 将 
产生 放大 效果 ; 反之 ， 若 S 值 为 负 值 ， 模 型 将 产生 缩小 效果 。 
使 用 恒 按 出 辐 收编 方式 设置 收缩 率 时 ， 请 注意 。 
如 果 在 “模具 ” “铸造 ”模块 中 ， 应 用 “ 按 比 例 ” 收 缩 ， 那 么 : 
加 ”设计 模型 的 尺寸 不 会 受到 影响 ， 
回 ”如 果 在 模具 模型 中 装配 了 多 个 参考 模型 ， 系 统 将 提示 指定 要 应 用 收缩 的 模型 ， 
组 件 偏 距 也 被 收缩 。 
加 ”如 果 在 “零件 ”模块 中 将 按 比 例 收缩 应 用 到 设计 模型 ， 则 “收缩 ”特征 属于 
设计 模型 ， 而 不 属于 参考 模型 。 收 缩 被 参考 模型 几何 精确 地 反映 出 来 ， 但 不 
能 在 “模具 ” “铸造 ”模式 中 清除 。 
回 。” 按 比例 收缩 的 应 用 应 先 于 分 型 曲面 或 体积 块 的 定义 。 
加 ” 按 比 例 收 缩影 响 零 件 几 何 ( 曲面 和 边 ) 以 及 基准 特征 (曲线 、 轴 、 平 面 和 
点 等 )。 


2.5 创建 模具 分 型 曲面 





如 果 采 用 分 割 (Split》 的 方法 来 产生 模具 元 件 〈 如 上 模型 腔 、 下 模型 腔 、 型 蕊 、 滑 块 、 
馈 块 和 销 等 )， 则 必须 先 根 据 参 考 模型 的 形状 创建 一 系列 的 曲面 特 征 , 然后 再 以 这 些 曲 面 为 
参考 ， 将 坯料 分 割 成 各 个 模具 元 件 。 用 于 分 割 参 考 的 这 些 曲 面 称 为 分 型 曲面 ， 也 叫 分 型 而 
或 分 模 面 。 分 割 上 、 下 型 腔 的 分 型 面 一 般 称 为 主 分 型 面 ; 分割 型 必 、 清 块 、 镶 块 和 销 的 分 
型 面 一 般 分 别称 为 型 公分 型 面 、 滑 块 分 型 面 、 镶 块 分 型 面 和 销 分 型 面 。 完 成 后 的 分 型 面 必 
须 与 要 分 割 的 坯料 或 体积 块 完全 相交 , 但 分 型 面 不 能 目 映 相交 。 分 型 面 特征 在 组 件 中 创建 ， 
该 特征 的 创建 是 模具 设计 的 关键 。 
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继续 以 前 面 的 模型 为 例 讲解 如 何 创 建 零件 handle.prt 模具 的 分 型 面 (图 2.5.1)， 以 分 离 
模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耻 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 言 ， 在 图 2.5.2 
所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 绚 定 按钮 。 





尾 性 其 
名称 Imainm psl 
图 2.5.1 创建 分 型 面 图 2.5.2 “属性 ”对 话 框 


Step3. 创建 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 ”按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 定义 两 部 草皮 命令， 
在 系统 嘱 选 笃 一 个 下 可 或 昌 盏 以 定义 章 关 了 百 - 的 提示 下 ， 选 取 图 2.5.3 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
然后 选取 图 2.5.3 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 | 车 些 按钮 。 











选取 坯料 的 表 
_ -一面 2 为 参考 平面 
选取 坯料 的 表 
面 1 为 草 绘 平面 “ 





图 2.5.3” 定义 草 绘 平面 


(3) 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 过 于 加 命令 ， 选 取 图 2.5.4 所 示 
的 坯料 的 边线 和 MOLD_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 冯 团 候 】 按钮 。 绘 制 
图 2.5.4 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 
中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 2.5.5 所 示 的 方位 ,然后 选取 图 中 的 坯料 表面 (虚线 面 ) 为 拉 伸 终 
六 | 

@) 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 美 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Step5. 在 模型 树 中 ， 俘 看 前 而 创建 的 分 型 面 特征 。 


坯料 的 边线 、、 





MOLD PARTING_PLN 基准 平面 


坏 料 的 边线 


aq 


直线 的 端点 与 坯料 的 边线 对 齐 
图 2.5.4 ”截面 草图 


国人 全. 


(1) 在 图 2.5.6 所 示 的 模型 树 界 而 中 ， 选 择 痢 ” 一 他 
(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 中 贤 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 E 
此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 ， 如 图 2.5.7 所 示 。 


说 明 : 若 模 型 树 中 已 经 显示 出 特征 ， 那 么 此 步 可 不 进行 操作 。 





党 | 和 ge 树 过 沽 器 到) 8 全， 
四 8 | 树 列 尼 ] 模型 树 者 -上 四- 
模型 树 人 加 [HANDLE_MOLD. ASM 
217 NMOLD_RIGHT 
圳 站 想 型 树 出 1.. . zz MAIN_PARTING PLN 
17 NMOLD_FRONT 
一 一 ex OLD_DEF_CSYS 
、 py < HDLE_ NMOLD_REF. FRT 
怪 存 成 置 净 件 8).. bp E93 HANDLE MOLD WP. FRT 
bp [ 妆 拉 伸 1 [MAIN_PS - 分 型 面 ] 
中 在 此 插入 
图 2.5.6 ”模型 树 界 面 图 2.5.7 显示 分 型 面 特征 


2.6 ”在 模具 中 创建 浇注 系统 


模具 设计 a 到 这 个 阶段 ， 需 要 构建 浇注 系统 ， 包 括 浇 道 、 浇 口 和 流 道 等 ， 这 些 要 素 是 以 特 
征 的 形式 出 现在 模具 模型 中 的 。Creo 4.0 中 有 两 类 模具 特征 :常规 特征 和 自 定义 特征 。 
e Ne 特征 。 这 些 特征 包括 侧面 影像 曲 
线 、 起 模 杆 孔 、 谱 道 、 洲 口 、 流 道 、 水 线 、 技 模 线 、 仙 距 区 域 、 体 积 块 和 裁 绷 特征 。 
e rm 首 等 日 定义 特征 ， 然 后 在 设计 
模具 的 浇注 系统 时 ， 将 这 些 目 定义 特征 复制 到 模具 组 件 中 并 修改 其 尺寸 ， 这 样 束 
能 够 大 大 提高 工作 效 座 。 
特征 创建 举例 一 一 创建 浇注 系统 。 
下 面 的 操作 是 在 零件 handle.prt 的 模具 坯料 中 创建 图 2.6.1 所 示 的 浇注 系统 ， 以 此 说 明 
在 模具 中 创建 特征 的 一 般 操作 过 程 。 
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图 2.6.1 创建 浇注 系统 


Stage1. 创建 浇 道 (Sprue) 








Stepl. 创建 图 2.6.2 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 作为 浇 道 特征 的 草 绘 平面 。 
单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 按钮 竹 ,系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 
选取 图 2.6.3 所 示 的 参考 件 的 顶 面 为 参考 平面 (在 列表 框 中 选取 ) ， 然 后 输入 偏 距 值 10.0， 单 
击 天 定 ,按钮 。 








上 
图 2.6.2 创建 基准 平面 ADTMI1 图 2.6.3 ”选取 参考 平面 

说 明 : 在 选取 参考 平面 时 ， 可 将 坯料 隐藏 起 来 ， 也 可 从 列表 中 选取 ， 来 选取 参考 件 的 
项 面 。 

Step2. 创建 一 个 旋转 特征 作为 主流 道 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 "区域 中 的 裕 记 和 苇 按钮 。 

(2) 在 绘图 区 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 宇 汉 内 部 章 经 ... 命令 ， 选 择 ADTMI 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 一 个 与 分 型 面 平行 的 坯料 顶 面 为 参考 平面 (图 2.6.4), 方向 为 上 ， 单 击 尘 符 
按钮 ， 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 依 次 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 图 2.6.5 所 示 的 边线 为 
草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 2.6.5 所 示 的 截面 草图 (注意 ;要 绘制 旋转 中 心 轴 )。 完 成 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 























选取 这 条 ~ 





\ 

\ 旋转 中 心 轴 - - 
草 给 平面 : 
图 2.6.4 ”定义 草 绘 平面 图 2.6.5 截面 草图 





局 > We 





(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 址 ， 旋 转角 度 为 360" 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 站 | 按钮， 完成 特征 创建 。 





Stage2. 创建 流 道 (Runner) 





Step1. 创建 图 2.6.6 所 示 的 基准 平面 ADTM2, 该 基准 平面 将 在 后 面 作为 流 道 特征 的 草 绘 
平面 。 在 模型 功能 选项 卡 中 单 击 “ 平 面 ”按钮 仿 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 柜 ， 选 取 
图 2.6.3 所 示 的 参考 件 的 顶 面 为 参考 平面 , 然后 输入 偏 距 值 2.0, 单 击 对 话 框 中 的 桶 定 效 

Step2. 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 分 流 道 。 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 名 
按钮 口 被 按 下 。 

(2) 在 绘图 区 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 只 下 部 草 乡 命令 ， 选 取 ADTM2 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 图 2.6.7 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 曹 痊 按钮， 系统 进入 截面 
草 绘 环境 ， 








按钮 ， 在 操控 板 中 ， 确认“ 实体 ” 











图 2.6.6 创建 基准 平面 ADTM2 图 2.6.7 定义 章 绘 平面 
(3) 进入 草 绘 环境 后 , 选取 MAIN_PARTING_PLN 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 
考 , 绘制 图 2.6.8 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(4) 在 操控 板 中 ， 选取 深 度 选 项 为 尘 (至 曲面 )， 然后 选取 图 2.6.9 所 示 的 基准 平面 
ADTMI1 为 拉 伸 终止 面 。 
(5) 单 击 操 控 板 中 的 闫 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 











章 绘 参考 


一 一 一 一 / 





图 2.6.8 ”截面 草图 图 2.6.9 ”选取 拉 伸 的 终止 面 
Step3. 创建 一 个 拉 伸 特 征 作为 浇 口 。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 ”区域 中 的 和 着 
按钮 , 选取 ADTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 图 2.6.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ， 
单 击 曹 答 按钮 , 选取 MAIN_PARTING _PLN 和 MOLD RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 , 绘制 
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图 2.6.11 所 示 的 截面 草图 , 选取 深度 类 型 为 些 ,选取 图 2.6.12 所 示 的 面 为 终止 面 。 单 击 跑 按 


钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 
的 


~ 








a 
- 
et 





考 
1 ~、 ' 
放大 图 :/ [oY 一 个 
------ 一 | 站 六 
AU 选取 此 参考 件 的 顶 上 - -一 
'、\ -> 面 为 拉 伸 终止 面 





dd i od od ntti Sd nt td” edd, edn, en ond, ed od ed 


图 2.6.11 截面 草图 图 2.6.12 ”选取 拉 伸 的 终止 面 


2.7 ”创建 模具 元 件 的 体积 块 


选择 模具 功能 选项 卡 英 型 面 午 具 件 积 块 区域 中 的 碎 ” 到 和 国信 机 员 呈 到 合 今 , 可 进入 


“体积 块 分 割 ” 操 控 板 (图 2.7.1)。 


文件 模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 蕉 可 菇 分 名 PDO-OQI 
El | 
击 | 选择 登 |， 单 击 此 处 添 项 | | 号 号 中 ee 并 丙 69 x | 
御 切 除 
模具 几何 


参考 体积 块 属性 
图 2.7.1 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 





模具 的 体积 块 没有 实体 材料 , 它 由 坯料 中 的 封闭 曲面 所 组 成 。 在 模 上 其 的 整个 设计 过 程 中 ， 
创建 体积 块 是 从 坏 料 和 参考 零件 模型 到 最 终 抽 取 模 上 共 元 件 的 中 间 步 又 。 通 过 构造 体积 块 创建 
模具 元 件 ， 然 后 用 实体 材料 填充 体积 块 ， 可 将 该 体积 块 转 换 成 功能 强大 的 Creo 零件 。 


用 分 型 面 创建 上 下 两 个 体积 块 : 

下 面 介 绍 在 零件 handle.prt 的 模具 坯料 中 , 利用 前 面 创建 的 分 型 面 一 一 main_ps 将 其 分 成 
上 下 两 个 体积 块 ， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 上 下 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 人 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 前 
《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 


”= 同 伍 积 块 妇 割 合 今 ， 
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Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 名 ， 此 时 系统 
弹出 图 2.7.2 所 示 的 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 千 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 


交 件 模具 分 析 模型 注释 工具 视图 ”应 用 程序 ”其 铬 英 耸 丢 委 考 季 任 纪 或“ 彤 加 7 人 





儿 站 不 顶 会 | 不 项 ll SW Vx pn 
基准 
参考 属性 i 

工件 : 


包括 全 部 
HANDLE NMOLD WP. PRT 


参考 委 件 : 
包括 全 部 
HANDLE MOLD_REF. PRT 


图 2.7.2 “参考 零件 切除 ”操控 板 


说 明 : 在 “参考 零件 切除 ”操控 板 中 系统 已 经 默认 将 要 切除 的 工件 对 象 及 参考 零件 选中 ， 
此 处 就 无 需 再 进行 选择 ; 若 默 认 选 中 的 对 象 不 符合 要 求 ， 可 单 击 该 操控 板 中 的 合 考 按钮 ， 
在 展开 的 界面 中 手动 选取 合适 的 对 象 (图 2.7.2 所 示 )。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 上 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 

(1) 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 空 右 侧 的 单 击 此 处 添加 项 “按钮 将 其 激活 。 在 模型 
中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 轨 泪 到 #5 结 全 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ,选取 列 表 中 的 国语 2 
后 单 击 _ 强直 如 ) 按钮 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 此 时 弹出 图 2.7.3 所 示 的 界面 。 











分 型 面 ， 然 


体积 块 : 
1 体积 块 2 
体积 块 3 


图 2.7.3 “体积 块 ” 界 面 


Step6. 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 1 [三 二 加 国 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 
图 2.7.4 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol。 
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Step7. 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 晤 到 8 茧 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 
图 2.7.5 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 














图 2.7.4 加 亮 的 下 半 部 分 体积 块 图 2.7.5 ”加 亮 的 上 半 部 分 体积 块 
说 明 : 此 图 显示 的 效果 是 将 参照 零件 、 工 件 及 分 型 面 隐 藏 后 的 结果 。 
Step8. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 轨 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 





2.8 抽取 模具 元 件 








在 Creo 模具 设计 中 ， 模 具 元 件 常常 是 通过 用 实体 材料 填充 先前 定义 的 模具 体积 块 而 形 
成 的 ， 我 们 将 这 一 自动 执行 的 过 程 称 为 抽取 。 

完成 抽取 后 ， 模 具 元 件 成 为 功能 强大 的 Creo 零件 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 当 然 它 们 
可 在 “零件 ”模块 中 检索 到 或 打开 ， 并 能 用 于 绘图 以 及 用 NC 加 工 。 在 “零件 ”模块 中 可 以 
为 模具 元 件 增加 新 特征 ， 如 倒 角 、 贺 角 、 冷 却 通 路 、 拔 模 、 浇 口 和 流 道 。 

抽取 的 元 件 保留 与 其 父 体 积 块 的 相关 性 ， 如 果 体 积 块 被 修改 ， 则 再 生 模具 模型 时 ， 相 应 
的 模具 元 件 也 被 更 新 。 

下 面 以 零件 handle 的 模具 为 例 ， 说 明 如 何 利用 前 面 创建 的 各 体积 块 来 抽取 模具 元 件 。 

选择 模具 功能 选项 卡 元 人 * 区 域 中 的 站 >” = 了 > 寡 型 腔 久 块 命令 ,在 系统 弹出 的 图 2.8.1 
所 示 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 中 , 单 击 号 按钮 ,选择 所 有 体积 块 , 然后 单 击 ”确定 
按钮 。 











PLOWER VoL 
SNUFFPER VOL 








颖 -一 EE 
图 2.8.1 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 
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2.9 生成 淫 注 件 


完成 了 抽取 元 件 的 创建 以 后 ， 系 统 便 可 产生 浇注 件 ， 在 这 一 过 程 中 ， 系 统 目 动 将 炊 融 材 
料 通 过 主流 道 、 分 流 道 和 浇 口 填充 模具 型 腔 

下 面 以 生成 零件 handle 的 洲 注 件 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 定 针 千 要 命令 

Step2. 在 图 2.9.1 所 示 的 系统 提示 信息 框 中 ， 输 入 洲 注 零件 名 称 handle_molding， 并 单 
击 两 次 芭 按钮 。 











输 六 零件 略称 [PRT0001]: 


的 





图 2.9.1 系统 提示 信息 框 
说 明 : 从 上 面 的 操作 可 以 看 出 浇注 件 的 创建 过 程 非常 简单 ， 那 么 创建 浇注 件 有 什么 意 
义 呢 ? 下 面 进行 简要 说 明 。 

@ 检验 分 型 面 的 正确 性 : 如 果 分 型 面 上 有 破 孔 ， 分 型 面 没 有 与 坯料 完全 相交 ， 分 型 
面 自 交 ， 那 么 浇注 件 的 创建 将 失败 . 

@ ”检验 拆 模 顺序 的 正确 性 : 拆 模 顺 序 不 当 ， 也 会 导致 浇注 件 的 创建 失败 . 

@ 检验 流 道 和 水 线 的 正确 性 : 流 道 和 水 线 的 设计 不 正确 ， 浇 注 件 也 无 法 创建 。 

@ 浇注 件 成 功 创建 后 ， 通 过 查看 浇注 件 ， 可 以 验证 浇注 件 是 否 与 设计 件 (模型 ) 相 
符 ， 以 便 进 一 步 检 查分 型 面 、 体 积 块 的 创建 是 否 完善 。 

@ 开 模 干涉 检查 : 对 于 建立 好 的 浇注 件 ， 可 以 在 模具 开启 操作 时 ， 进 行 干涉 检查 ， 
以 便 确认 浇注 件 可 以 顺利 拔 模 。 

@ 在 Creo 4.0 的 塑料 顾问 模块 (plastic advisor) 中 ， 用 户 可 以 对 建立 好 的 浇注 件 进 
行 塑料 流动 分 析 、 填 充 时 间 分 析 等 


2.10 ”定义 模具 开局 








通过 定义 模具 开启 ， 可 以 模拟 模具 的 开启 过 程 ， 检 查 特定 的 模具 元 件 在 开 模 时 是 否 与 其 
他 模具 元 件 发 生 干 涉 。 下 面 以 handle_mold.mfg 为 例 ， 说 明 开 模 的 一 般 操作 方法 和 步骤 。 





Stage1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 分 型 面 遮 蔽 起 来 





将 模型 中 的 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 慎 蔽 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 显 


Creo4.0 
模具 设计 教程 


。 。 。， 示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 的 模具 开启 操作 。 
Step1. 遮 政 参 考 堆 件 和 坏 料 。 








(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 受 ， 系 统 弹出 图 2.10.1 所 
示 的 “遮蔽 和 取消 遮 责 ”对 话 框 〈 一 )。 

(2) 在 “遮蔽 和 取消 遮蔽 ”对 话 框 〈 一 ) 左边 的 “可 见 元 件 ” 列 表 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
择 参 考 零 件 合 于 和 于 和 处 六 局 ER 

(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 .下 藏 按钮 。 

说 明 : ee “遮蔽 ”命令 ， 对 相应 的 模具 元 素 (如 参考 零件 、 坯 料 、 
体积 块 和 分 型 面 ) 进行 遮 藏 。 人 例如， 对 于 参考 零件 的 遮 藏 ， 可 选择 模型 树 中 的 
bP YANDLE NOID_REF.PRT 项 (图 2.10.2) ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 脖 旺 命令 。 但 
在 模具 的 某 些 设计 过 程 中 ， 无 法 采用 这 种 方法 对 模具 元 素 进 行 遮蔽 或 显示 操作 ， 这 时 就 需 
要 采用 前 面 介绍 的 方法 进行 操作 ， 因 为 在 模具 的 任何 操作 过 程 中 ， 用 户 随时 都 可 以 选择 
视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 号， 对 所 需要 的 模具 元 素 进行 遮蔽 或 显 
示 。 由 于 在 模具 (特别 是 复杂 的 模具 ) 的 设计 过 程 中 ， 用 户 为 了 方便 选取 或 查看 一 些 模 具 
元 素 ， 经 常 需要 进行 遮蔽 或 显示 操作 ， 建 议 读者 要 熟练 掌握 采用 “模具 显示 ” 按钮 受 对 
模具 元 素 进行 遮蔽 或 显示 的 操作 方法 。 


甘 蔽 和 取消 妨 蔽 


遮蔽 ”取消 这 蔽 过 小 
可 见 元 件 一 | 分 型 面 
加 HANDLE MOLD | 引 | 体积 块 | 
全 NDLE MOLD REF | 元 件 | 
HANDLE, WOLD WP 

EE 名 工件 
SE 9 参考 模型 
Sh UPPER YOL 
他 HaNDLE MOLDING 


[YY 模具 元件 
[Wf 模 架 元 件 
[MT 类 届 装 本 
[YY 制 异 





| 





图 2.10.1 “ 遮 歼 和 取消 庶 歼 ”对 话 框 (一 ) 
Step2. 迟 殴 分 型 面 。 


(1) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 ， 按 下 | 让 分 型 面 。 校 钮 ， 此 时 “遮蔽 和 取消 遮蔽 ” 
对 话 框 〈 二 ) 如 图 2.10.3 所 示 。 


(2) 在 对 话 框 的 “可 见 曲面 ”列表 中 选择 分 型 而 jiNES 
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(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 _ 电 功 按钮 。 
Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 剖 土 按钮 ， 完 成 操作 。 





但 项 和 职 消 疙 项 

sn 明 

醒 型 树 F 

DLE_ MOLD. ASN 避风 曲面 . pA 

A NOLD_RIGHT 

A MAIN_FPARTING FLH 
A MOLD_FRONT 


NM DEF SYS ..-.. 更 


b> HANDLE HOLD_REF. PRT ， 





七 禹 ”取消 遮蔽 





b> [ 团 拉 伸 1 [WAIH FS - 分 型 面 ] 确定 取消 
图 2.10.2 ”从 模型 树 中 选择 参考 零件 图 2.10.3 “ 族 珊 和 取消 遮 巩 ”对 话 框 〈《 二 ) 


alison 敬 ( 即 在 模型 中 重新 显示 这 两 个 元 件 ) 可 在 “让 
殴 和 取消 让 获 ” 对 话 框 中 按 下 列 步骤 进行 操作 、 

(1) 单 击 对 话 框 上 部 的 EO 卡 标签 ， 系 统 打 开 该 选项 卡 。 

(2 ) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 ， 按 下 于 4 知 ， 此 时 “遮蔽 和 取消 遮蔽 ” 
对 话 框 (三) 如 图 2.10.4 所 示 。 

(3 ) 在 对 话 框 的 “遮蔽 的 元 件 ” 列 表 中 ， 按 住 Ctrl 键 ,选择 参考 零件 六 
和 坯料 是 EE 

(4) 单 击 对 话 框 下 部 的 鸭 开 避 苹 按钮 ， 

如 果 要 取消 分 型 面 的 遮蔽 ， 可 按 下 列 步 骤 进 行 操作 。 

(1) 打开 时 相 脖 获 选 项 卡 后 ， 按 下 “过 滤 ” es 下 内 型 面 按钮 ， 此 时 “遮蔽 和 取消 
遮 散 ”对话 框 (四 ) 如 图 2.10.5 所 示 。 


豆 正 和 取消 苹 蔽 
王 规 和 取消 放荡 


遮蔽 ”取消 遮蔽 
候 菩 的 元 件 遮蔽 《取消 遮蔽 


加 HANDLE MOLD , J 遮蔽 的 曲面 
> HNDLE_MOLD REF | Ee MAIN_PS 


[到 | HANDLE WW0LD 三 





图 2.10.4 “ 遮 敬 和 取消 遮 敬 ”对 话 框 (三 ) 图 2.10.5 “遮蔽 和 取消 谈 蔽 ”对 话 框 (四 )》 


(2) 在 对 话 框 的 “ 庶 蔽 的 曲面 ”列表 中 ， 选 择 分 型 面 \MIN PS 。 
(3 ) 单 击 对 话 框 的 下 部 的 ， 取消 竖 莹 按钮 
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Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 号 机 ~ 区 域 中 的 名 命令 。 系 统 弹 出 图 2.10.6 所 示 的 “ 菜 
荡 理 器 ” 末 单 。 
菜单 管理 器 
要 NOLD 0FEH \ 恒 有 具 开 模 ) 

Define Step (定义 步骤 1 定义 模具 开 模 的 步骤 
删除 先前 定义 的 间距 
Delete hll {全 部 删 降 ) 删除 全 部 步骤 以 及 “模具 开 模 ”分 解 状 态 
修改 先前 定义 的 间距 
修改 模具 开 模 的 尺寸 
记录 先前 定义 的 间距 
模拟 模具 开 模 








DonerEetnrmn (二 成 /五 回 : 





图 2.10.6 “菜单 管理 器 ”菜单 


Step2. 在 系统 弹出 的 “ 沫 单 管 理 器 ” 沫 单 中 选择 Define Step 是 汪 世 要] 命令， 在 系统 弹出 


的 图 2.10.7 所 示 的 理 亚 FT 亚 STEF (起 人 步 略 ] 菜单 中 选择 Define Move (十 你 称 动 ] 命 今 。 


注意 : 对 需要 在 移动 前 进行 拔 模 检测 的 零件 ， 可 以 选择 att Fhesk ( 拷 模 柱 查 ) 命令 ， 进 
行 拔 模 角 度 的 检测 。 该 产品 零件 没有 拔 模 角度 ， 此 处 就 不 进行 拔 模 检 测 操作 。 

Step3. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 只 汶 入 本 号 加 : 计生 和 人- 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 一 去 按钮 。 














菜单 管理 器 
MOLD OPEN (模具 开 模 ) 
Define Step ( 定 尺 步 又 ) v 
WwW DEFINE STEP ( 定 尺 步 又 ) 


通过 选取 成 员 和 指定 方向 定义 一 个 移动 
删除 先前 定义 的 移动 

执行 一 个 移动 的 拔 模 检 查 
检查 一 个 移动 的 干涉 


Define Wove ( 定 兴 移动 ) 


Draft Check ( 技 模 检 查 ) 


Done (完成 ) 
Quit (退出 ) 





图 2.10.7 “定义 步骤 ”菜单 
Step4. 在 系统 拿 到 这 过 等 边 、 辑 或 画 坟 短 分 合 广 加 -的 提示 下 ， 选 取 图 2.10.8 所 示 的 边线 为 移动 方 
回 ， 然 后 在 系统 输 闪 治 指 定 方 向 的 位 移 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100.0， 并 按 Enter 键 。 


选取 此 边线 
了 “为 移动 方 问 





图 2.10.8 ”选取 移动 方向 
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Step5. 上 模 干 涉 检 奉 。 

(1) 在 eIE STEP 证 多 此 枝 ) 菜单 中 选择 二 tesaes 古 涉 ) 命令， 在 系统 弹出 所 柳生 移动 
菜单 中 选择 着 1 ， 系 统 弹出 |™ WD TW 下 是 上 于 小] 菜单 。 

(2) 在 系统 唱 千 帮 半 和 作 - 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选择 铸模 零件 - 口 DD 
涉 出 现在 图 2.10.9 所 示 的 位 置 处 。 

(3) 在 至 MD IER ( 蛋 且 干涉 ;菜单 中 选择 DIonefRetorn (完成 / 己 回 ) 命 今 ， 

说 明 : 系统 判断 此 处 干涉 是 由 于 浇 道 完全 穿 遂 上 模 ， 并 非 实际 的 干涉 情况 。 

(4) 在 下 eT STEP 人 只 上 辽 ) 菜单 中 选择 aaas 综 成 ) 命令 。 移 动 上 模 后 ,模型 如 图 2.10.10 
所 示 。 








开 模 干涉 人 处 








图 2.10.9” 开 模 干 涉 检查 图 2.10.10 移动 上 模 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 





Stepl. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 , 选取 下 模 , 选取 图 2.10.11 所 示 的 边线 为 移动 方 问 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 -100.0， 并 按 Enter 键 。 





移动 后 





选取 此 边线 为 移动 方向 ~ “ 
图 2.10.11 移动 下 模 





Step2. 下 模 干 涉 检 醋 。 

(1) 在 生 EPI 到 STEF 证 基 步 最 ] 菜单 中 选择 Interference [于波 ) 命令 ,在 系统 弹出 的 | 模具 移动 
菜单 中 选择 国 W 到 则 ， 条 统 弹 出 99a 闪 单 。 

(2) 在 系统 归 选 后 计 委 作 - 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选择 铸模 零件 口 DEE 
时 系统 提示 * 没有 有 宪 现 干涉 - 。 

(3) 在 到 MD INTER ( 恒 有 具 和 干涉; 菜单 中 选择 DIonefBRetorn (完成 /所 四) 命 今 ， 





Step3. 在 至 DEFINE STEPF 是 愉 此 最] 菜单 中 选择 Done [成 命令 ， 然后 选择 DoneyrEetnrmna [CE 成 /下 回 ) 
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命令 ， 完 成 上 、 下 模 的 开 模 动作 。 
Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 亲 单 国 元 汪 一 ”区 








2.11 模具 文件 的 有 效 管理 


一 个 模具 设计 完成 后 将 包含 许多 文件 ， 例 如 ， 前 面 介 绍 的 手柄 (handle) 零件 模具 就 含 
有 下 列 众多 文件 (图 2.11.1)。 


(Hlhandle. prt. 2 
(Hhandle_mold. asm. 1 
(lhandle mold ref. prt.1 
(lhandle_mold wp. prt.1 
(handle_moldine. prt.1 
(Elower_wol. prt. 1 
(Hupper_wol. prt.1 


图 2.11.1 模具 设计 完成 后 所 包含 的 文件 








e@ handle.prt: (原始 ) 设计 模型 (零件 ) 文件 。 
@ handle_mold.asm: 模具 设计 文件 ， 该 文件 名 的 前 级 handle_mold 由 用 户 在 新 建 模 
上 其 时 任意 指定 ， 后 级 asm 由 系统 默认 指定 。 
@ handle_mold_ref.prt: 参考 模型 (零件) 文件。 该 文件 名 的 前 级 handle_mold_ref 在 
“创建 参考 模型 ”对 话 框 中 由 系统 默认 指定 ， 系 统 指 定时 ，handle_mold_ref 中 的 
handle_mold 与 模具 设计 文件 handle_mold.asm 的 前 绥 一 致 ， 而 ref 则 由 系统 自动 
指定 。 当 然 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 ， 用 户 也 可 任意 对 参考 模型 《零件 ) 文 
件 进行 命名 ， 不 过 在 模 上 其 的 实际 设计 过 程 中 ， 还 是 由 系统 默认 指定 比较 好 一 些 。 
@ handle_mold_wp.prt: 坏 料 (工件 ) 文件 。 该 文件 名 的 前 级 handle_mold_wp 是 在 
“元 件 创建 ”对 话 框 中 由 用 户 指 定 的 。 
@ ”upper_vol.prt: 上 模型 腔 震 件 文件 。 在 默认 情况 下 ， 访 文件 名 的 前 级 upper_vol 与 
其 对 应 的 上 模 体 积 块 的 名 称 一 致 。 
@ lower_volprt: 下 模型 腔 零 件 文件 。 在 默认 情况 下 ， 该 文件 名 的 前 级 lower_vol 与 
其 对 应 的 下 模 体 积 块 的 名 称 一 致 。 
e@ handle_molding.prt: 浇注 件 文件 。 访 文件 名 的 前 级 handle_molding 是 由 用 户 指 
定 的 。 
由 于 模具 设计 完成 后 会 生成 众多 的 文件 ， 而 且 这 些 模具 文件 都 是 相互 关联 的 ， 如 有 条 这 
些 文件 管理 不 好 ， 模 具 设 计 文 件 将 无 法 打开 或 者 不 能 打开 最 狐 版 本 ， 从 而 给 模具 设计 市 来 
诸多 不 便 ， 这 一 点 必须 引起 读者 的 高 度 注 意 。 
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这 里 介绍 一 种 有 效 组 织 和 管理 模 基 文件 的 方法 ， 惑 是 为 每 个 塑 件 的 模具 设计 分 别 创 建 
一 个 目录 ， 将 原始 设计 模型 〈 零 件 ) 文件 置 于 对 应 的 目录 中 ， 在 模具 设计 开始 前 ， 需 先 将 
工作 目录 设置 到 对 应 的 目录 中 ， 然 后 新 建 模 具 设 计 文 件 。 下 面 还 是 以 手柄 (handle) 零件 
为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 

Stepl. 在 便 盘 C:\ 下 创建 一 个 handle_mold_test 目录 。 

Step2. 将 原始 设计 模型 文件 handle.prt 复制 到 目录 C:\handle_mold_test 下 。 

Step3. 局 动 Creo 4.0 软件 。 

step4. 选择 下 拉 荣 单车 咱 一 EE 
的 工作 目录 设置 至 C:\handle_mold test。 

step5. 选择 下 拉 菜单 国 E 4 汪 一 > | 国信 (或 单 击 “新 建 ”按钮 口 )， 新 建 模 
具 设 计 文 件 handle _ mold.asm。 

step6. 完成 设计 后 ， 选 择 下 拉 荣 单 世 到 一 晤 -二 
令 ， 保 存 模具 设计 文件 handle_mold. asm。 

















上 晤 永 
四 命令 ， 将 Creo 











me a 所 和 人 展 到 当前 目 对。 从 


2.12 ”关于 模具 的 精度 


1. 概述 


Creo 中 的 精度 分 为 相对 精度 与 绝对 精度 ， 系 统 默 认 的 精度 为 相对 精度 ， 相 对 精度 有 效 范 
围 从 0.0001 一 0.01， 默 认 值 为 0.0012。 配 置 文件 选项 accuracy_lower bound 可 定义 此 范围 的 下 边 
界 ， 下 i a a 如 条 增加 精度 ， 再 生 时 间 也 会 增 
加 。 通 单 , 应 该 将 相对 精度 值 设置 为 小 于 模型 的 最 短 边 长 度 与 模型 外 框 的 最 长 边 长 度 的 比值 。 
WE 

在 Creo 模具 设计 中 ， 由 于 文件 的 精度 与 参考 模型 的 精度 不 匹配， 系统 可 能 会 提示 精度 
冲突 ， 此 时 最 好 是 设置 系统 的 绝对 精度 。 绝 对 精度 改进 了 不 同 尺寸 或 不 同 精度 模型 的 匹配 
性 (例如 在 其 他 系统 中 创建 的 输入 模型 )。 为 避免 添加 新 特征 到 模型 时 可 能 出 现 的 问题 ， 建 
议 在 为 模型 增加 附加 特征 前 ,设置 参考 模型 为 绝对 精度 。 绝 对 精度 在 以 下 情况 下 非常 有 用 。 

e@ ”在 操作 过 程 中 ， 从 一 个 模具 组 件 复制 几何 到 另 一 个 模具 ， 如 “合并 ?”“ 切 除 ” 

e@ 为 制造 和 铸造 而 设计 的 模型 。 

e “将 输入 几何 的 精度 匹配 到 其 目标 模型 。 

在 下 列 情况 下 ， 可 能 需要 改变 精度 。 

e@ ”在 模型 上 放置 小 特征 。 

e@ ”两 个 尺寸 相差 很 大 的 模型 相交 (通过 合并 或 切除 )。 对 于 两 个 要 合并 的 模型 ， 它 们 
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必须 具有 相同 的 绝对 精度 。 为 此 ， 要 估计 每 个 模型 的 尺寸 ， 并 乘 以 其 相应 的 当前 
精度 。 如 果 结 果 不 同 ， 则 需 输 入 生成 相同 结果 的 模型 精度 值 ， 可 能 需要 通过 输入 
更 多 精度 小 数位 数 来 提高 较 大 模型 的 成 型 精度 。 例 如 , 较 小 模型 的 尺寸 为 200mm， 
且 精 度 为 0.01， 产 生 的 结果 为 2mm; 如 果 较 大 模型 的 尺寸 为 2000mm， 且 精度 为 
0.01， 则 产生 的 结果 为 20mm， 只 有 将 较 大 模型 的 精度 改 为 0.001 才 会 产生 相同 的 


士 
络 




















2 控制 模型 的 精度 


改变 模型 精度 以 前 ， 请 确定 要 使 用 相对 精度 还 是 绝对 精度 。 

要 使 用 绝对 精度 ， 必 须 把 配置 文件 选项 enable_absolute_accuracy 设 为 yes。 男 外 ， 配 置 
文件 选项 default_abs_accuracy 设置 了 绝对 精度 的 默认 值 , 当 从 “绝对 精度 ”六 单 中 选择 “ 输 
入 值 ” 时 ， 系 统 会 将 该 默认 值 包 括 在 提示 中 。 
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模具 分 析 一 般 包 括 拔 模 检测 (Draft Check ) 、 水 线 检测 (Water Line 
Check ) 、 厚 度 检 查 ( Thickness Check ) 、 投 影 面 积 计 算 (Project Area ) 和 分 型 面 检 测 (Part 
Surface Check ), 这 些 分 析 项 目 是 模具 设计 中 经 常用 到 的 工具 , 其 中 有 些 分 析 项 目 是 拆 模 前 必 
须要 做 的 准备 工作 ， 有 些 则 用 于 分 析 和 查找 拆 模 或 浇注 失败 的 原因 。 


3.1 模具 分 析 
3.1.1 技 模 检测 


拔 模 检 测 (Draft Check) 工具 位 于 具 其 功能 选项 卡 分 析 ” 区域 中 的 “ 拔 模 斜 度 ” 按 钮 
衬 。 该 项 目 用 于 检测 参考 模型 的 拔 模 角 (Draft Angle) 是 否 符合 设计 需求 ， 只 有 拔 模 角 在 
要 求 的 范围 内 , 才能 进行 后 续 的 模具 设计 工作 , 否则 要 进一步 修改 参考 模型 。 下 面 以 图 3.1.1 
中 的 模型 为 例 来 说 明 拔 模 检 训 的 一 般 操 作 步 又 。 








ay 雪 件 夫 玫 面 b) 零件 外 表面 
图 3.1.1 拔 模 检测 
Stage1. 进行 零件 内 表面 的 拔 模 检测 分 析 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:creo4.3\workch03.01.01 ， 然 后 打开 模具 文件 


blockl mold.asm 。 





Step3. 单 击 黎 具 功能 选项 卡 分析 区 域 中 的 “ 拔 模 斜 度 ” 按 钮 支 ,在 系统 弹出 的 图 3.1.2 
所 示 的 “ 拔 模 斜 度 分 析 ” 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 选择 分 析 曲 面 。 在 模型 树 中 选取 零件 BLOCK1 MOLD REF.PRT 为 要 拔 模 检测 的 
对 和 象 。 
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所 模 糙 度 分 析 x 
曲面 : 选择 项 
方向 : 应 向 
使 用 拖拉 方向 
质 模 : 2.D00 
样本 : 数目 = 
数量 : 3 
更 新 
快速 ”| 


取消 


图 3.1.2 “ 拔 模 冬 度 分 析 ” 对 话 框 





(2) 定义 拔 模 方向 。 在 “ 拔 模 斜 度 ” 对 话 框 中 取消 选中 口 合用 拖拉 方向 复 选 框 ， 在 太 同 : 区 
域 后 面 单 击 单 击 此 处 污 加 黄 选项 使 其 激活 , 然后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 拔 模 
参考 平面 。 此 时 系统 显示 出 拔 模 方 同和 “颜色 比例 ”对 话 框 ， 由 于 要 对 零件 内 表面 进行 拔 模 
检测 ， 因 此 该 方向 不 是 正确 的 拔 横 方 向 ， 单 击 _ 民 癌 按钮 ， 结 果 如 图 3.1.3 所 示 。 

(3) 设置 拔 模 角 度 选 项 。 在 卉 异 : 文 本 框 中 输入 拔 模 角度 检测 值 2.0。 

(4) 在 样本 :下 拉 列 表 中 选择 数目 选项 , 然后 在 剖 时 :文本 框 中 输入 值 3。 单 击 “ 颜 色 比 例 ” 
对 话 框 (图 3.1.4) 中 的 \Y, 和 按钮， 在 展开 的 设置 区 域 中 单 击 三 按钮 ， 此 时 在 参考 模型 上 以 色 
阶 分 布 的 方式 显示 出 图 3.1.5 所 示 的 检测 结果 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 内 表面 显示 为 浅 监 
色 ， 表 明 在 该 拔 模 方 同上 和 设 定 的 拔 模 角度 值 内 无 拔 模 干 涉 现象 。 

3.1.4 所 示 的 “颜色 比例 ”对 话 框 这 瘟 区 域 中 的 按钮 介绍 如 下 。 

@ ”局 按钮: 单 击 该 按钮 ， 以 连续 的 比例 颜色 方式 来 显示 分 析 结 果 。 

@ 三 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 以 连续 的 非 比 例 颜 色 方式 来 显示 分 析 结果 。 

@ 国 按 钮 单 击 该 按钮 ， 以 彩虹 的 出 图 颜色 方式 来 显示 分 析 结果 。 

@ 三 按钮 单 击 该 按钮 ， 以 三 种 颜色 的 方式 来 显示 分 析 结 果 。 

说 明 : 图 3.1.5 所 示 塑 件 上 不 同 的 部 位 显示 不 同 闫 色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 同 的 拔 模 面 。 
在 屏幕 左 部 带 有 角度 刻度 的 竖 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 位 的 角度 值 。 蓝 色 和 浅 蓝 色 表 
示 正 值 及 拔 模 角度 较 大 (最 大 可 达 90? ) 的 区 域 。 棕 红色 和 浅 棕 红色 表示 负 值 及 拔 模 角度 
较 小 (最 小 可 达 -90? ) 的 区 域 。 灰色 则 表示 棕 红 色 和 蓝 色 值 外 的 所 有 区 域 . 
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(5) 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 | 快速 “= 的 下 拉 列 表 中 选择 已 保 厦 选项， 然后 在 其 右 





侧 文 本 框 中 输入 draft_check_1， 单 击 确定 榨 钮 。 


选项 
模型 显示 :| 全 部 











3.1.3 ”定义 拔 模 方向 3.1.4 “颜色 比例 ”对 话 框 
局 色 比 便 x 
蓝 色 
二 2.000000 e=00 
浅 蓝 色 
0 过 
灰色 一 一 
0 is 
浅 棕 红色 
4 -2.000000 e=00 
棕 红 色 














图 3.1.5 ”内 表面 拔 模 检测 分 析 
Stage2. 进行 零件 外 表面 的 拔 模 检 测 分 析 


Stepl. 参考 stagel， 在 图 3.1.2 所 示 的 “ 拔 模 斜 度 ” 对 话 框 中 进行 操作 ， 此 时 拔 模 方 回 如 
图 3.1.6 所 示 ， 对 零件 外 表面 进行 拔 模 检 测 ， 检 测 结果 如 图 3.1.7 所 示 。 从 图 中 可 以 看 出 ， 堆 
件 的 外 表面 显示 为 浅 疼 色 ， 表 明 在 该 拔 模 方向 上 和 设 定 的 拔 模 角度 值 内 无 拔 模 干涉 现象 。 


Step2. 保存 分 析 结果 。 在 对 话 框 中 的 _ 岂 束 7 下 拉 列 表 中 选择 已 保存 选项 ， 然 后 在 其 
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图 3.1.6 定义 拔 模 方向 图 3.1.7 外 表面 拔 模 检测 分 析 


重新 生 


Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 料 作 “区域 中 的 蕊 ” 按钮 ， 在 下 拉 菜 单 中 单 击 这 重新 生成 按 
钮 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 -mm 和 ”| 三 | 








3.1.2 水 线 分 析 


水 线 用 于 传输 冷却 液 ， 以 冷却 熔融 材料 。 通 过 “水 线 分 析 ” 命 令 可 以 对 水 线 与 坯料 或 
注塑 件 之 闻 的 间距 进行 检测 , 避免 水 线 与 坏 料 或 注塑 件 之 间 的 间隙 过 小 而 产生 冷却 不 均匀 。 
系统 会 根据 用 户 输 入 不 同 的 参数 产生 不 同 的 结果 ， 并 以 不 同 的 颜色 显示 出 来 。 下 面 以 
cap_mold_ok.asm 模型 为 例 来 说 明 水 线 分 析 的 一 般 操作 步 又 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo4.3\Wwork\ch03.01.02, 然后 打开 模具 文件 cap_mold.asm。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 “模具 分 析 ” 按 钮 时 。 在 系统 弹出 的 图 3.1.8 
所 示 的 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 选择 分 析 类 型 。 在 本 对 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 水 线 选项 。 

(2) 选取 零件 。 在 雪 件 选项 下 单 击 上 按钮， 选取 零件 CAP_MOLD_WPPRT。 

(3) 定义 水 线 。 在 水 续 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 所 有 求 续 选项 。 

(4) 设置 最 小 间隙 选项 。 在 竖 省 正品 的 文本 框 中 ， 输 入 数值 1.5。 

说 明 : 读者 可 以 根据 自己 需要 输入 相应 的 检测 数值 。 

(5) 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 ， 单 击 于 其 按钮， 此 时 系统 开始 进行 分 析 ， 在 工 
件 上 以 色 阶 分 布 的 方式 显示 出 结果 (图 3.1.9)。 参 考 模型 中 的 紫红 色 区 域 表 示 水 线 与 工件 
CAP MOLD_WPPRT 外 表面 之 间 的 距离 小 于 输入 的 最 小 间 际 值 ， 绿 色 区 域 表示 该 距离 大 于 
输入 的 最 小 间隙 值 。 

说 明 : 最 小 间隙 是 指 水 线 距离 工件 或 参考 模型 之 间 的 最 小 距离 。 若 在 坚 小 则 加 | 的 文本 框 
中 输入 数值 10.0 并 单 击 。 计算 。 按钮， 此 时 在 工件 上 显示 出 的 结果 如 图 3.1.10 所 示 。 

Step3. 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 单 击 [EE 天 I， 在 地 | 文 本 框 中 输入 
water_line_check， 单 击 文本 框 后 的 “保存 模型 时 保存 当前 分 析 ” 按钮 四 下 

Step4. 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “” 雪 则 按钮， 完成 水 线 分 析 。 
































二 确 正 按钮 。 


模 县 分析 x 


水 续 
所 有 水 硅 


从 
最 小 间隙 


0. 100000 

和 计算 保卫 
计算 

和 已 保存 号 析 





图 3.1.8 “模型 分 析 ” 对 话 框 图 3.1.9 ”水 线 检测 结果 





图 3.1.10 ”水 线 检 测 结果 


3.2 厚度 检测 











厚度 检测 〈Thickness Check) 用 于 检测 参考 模型 的 厚度 是 否 有 过 大 或 过 小 的 现象 。 厚 虔 
检测 也 是 拆 模 前 必须 做 的 准备 工作 之 一 ， 其 方式 有 两 种 : 平面 《Planes) 和 切片 〈Slices )。 
平面 检测 法 是 以 已 存在 的 平面 为 基准 ， 检 测 该 基准 平面 与 模型 相交 处 的 厚度 ， 这 是 较为 简单 
的 检测 方法 ， 但 一 次 仅 能 检测 一 个 截面 的 厚度 。 切 片 检 测 法 是 通过 切片 的 产生 来 检查 零件 在 
切片 处 的 厚度 。 切 片 检测 法 的 设 定 较为 复杂 ， 但 可 以 一 次 检验 较 多 的 剖面 。 下 面 以 设计 零件 
front_cover.prt 为 例 ， 说 明 用 切片 检测 法 检测 厚度 的 一 般 操作 步 又 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:creo4.3\workch03.02 ， 然 后 打开 模具 文件 


front_cover mold.asm 。 
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Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 ” 区 域 中 的 “截面 厚度 ”按钮 一 。 系 统 弹出 图 3.2.1 


所 示 的 “模型 分 析 ?” Be i i 
(1) 确认 于 和 ss 对 参考 零件 FRONT_COVER MOLD _ 


REF.PRT 为 要 检查 的 零件 。 系 统 弹 出 图 3.2.2 所 示 的 “菜单 管理 器 ”对 话 框 。 


和 




















层 切 面 坊 移 6 
= 尽 度 
YY 最 大 |4 
Y 最 小 |0.5 
加 FRONT_COVER_MOLD_REF. PRT 
结果 
设置 厚度 检查 一 一 EE 
平面 ”| 层 切 面 | 训 否 否 0. 000000 a 
起 下 2: 再 下 134. 806T66 
2 3: 再 下 285. 136682 
从 | 顶点: 进 :F1 (外 部 合并 ) :FRONT_COVER_NMOLD_REF 4: 否 否 198. 405275 
经 二 5: 在 百 LE , 
从 顶点 :地 :Fl (外 部 合并 ) :FRONT_COVER_WOLD_RFEF 
层 切 面 的 使 用 数 1 
慎 切 面 方 二 
平面 4 





人 “| 曲面 :F1 (四 部 合并 ) : FRONT_COVER_MOLD_REF 





图 3.2.1 “模型 分 析 ” 对 话 框 


Nake Datum [产生 基准 ) 
Done PFlane 确认] 
Quit Flane [退出 平面 ) 





图 3.2.2 “ 表 单 管理 占 ” 对 话 框 


(2) 在 宇 设 置 厚度 检查 “| 久 域 按 下 _ 压 切 血 _ 按钮 。 


Ey 





J 按钮 自动 按 下 , 选取 图 3.2.3 
ee 而 上 的 一 个 项 点， 以 定义 切面 的 起 点 ; 此 时 二 可 本 区 域 的 LN | 按钮 自动 按 
下 ， 选 取 图 3.2.3 所 示 的 零件 后 部 端面 上 的 一 个 顶点 以 定义 切面 的 终点 。 

(4) 定义 层 切 面 的 排列 方向 。 在 晓 本 本 辣 S 下 拉 列 表 中 选择 | 平面 选项 ， 然 后 在 系统 
中 过 竣 将 生 言 于 尝 方 向 的 平面。 的 提示 下， 选取 图 3.2.3 所 示 的 平面 ， 再 单 击 焉 字 三 定 ) 命令 ， 确 认 
该 图 中 的 箭头 方向 为 层 切面 的 方向 。 









































选取 此 平面 
到 全 
~ 
i 
选取 该 点 为 起 点 、 选取 该 点 为 终点 
- 方向 箭头 一、 ----- 


图 3.2.3 ”定义 层 切 面 的 起 点 和 终点 
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(6) 定义 厚度 的 最 大 和 最 小 值 。 在 遍 “ 芭 域 , 设置 最 大 厚度 值 为 4, 然后 选中 厅 避 下 
复 选 框 ， 设 置 最 小 厚度 值 为 0.5。 

(7) 结果 分 析 。 

Q@ 单 击 对 话 框 中 的 ” 计算 按钮 ,系统 开始 进行 分 析 , 然后 在 要 对 栏 中 显示 出 检测 的 
结果 。 也 可 以 单 击 贺 按钮 ， 则 系统 弹出 图 3.2.4 所 示 的 “信息 窗口 ”对 话 框 ， 从 该 对 话 框 可 
以 清晰 地 查看 每 一 个 切面 的 厚度 是 否 超出 设 定 范围 以 及 每 个 切面 的 截面 积 ， 查 看 后 关闭 该 对 
话 框 。 

@) 单 击 对 话 框 中 的 | 全 齐 蛙 到 按钮 ， 则 参考 模型 上 显示 出 全 部 剖面 ， 如 图 3.2.5 所 示 ， 
图 中 红色 剖面 表示 大 于 设 定 的 最 大 厚度 值 ， 深 蓝 色 章 面 表示 介 于 设 定 最 大 厚度 值 和 最 小 厚度 
值 之 间 ( 即 符合 厚度 范围 )。 

说 明 : 在 邯 度 一 区 域 的 四 最 小 文本 框 中 输入 厚度 值 3， 单 击 对 话 框 中 的 ”计算 按 
钮 ， 再 单 击 全 部 显示 按钮 ， 此 时 参考 模型 上 显示 出 全 部 剖面 ， 如 图 3.2.6 所 示 。 图 中 淡 蓝 
色 剖 面 表示 小 于 设 定 的 最 大 厚度 值 . 





(5) 设置 各 切面 间 的 偏 距 值 。 设 置 屋 切 面 偏 移 的 值 为 6。 


























蒂 息 窗口 (thickn. dat) = 四 XX 
文件 ”编辑 ”视图 
# ”大 于 最 大 ”小 于 最 小 “” 横 截面 面 面 积 “^ 
ne 否 6.6606980 
2 否 否 134.806766 
3 否 否 285 .136682 
用 否 否 198 .84905275 
5: 酝 否 134.886766 
6 合 合 137 .927886 
7: 是 否 214-.843536 
8: 是 否 292 .659173 
9: 是 否 3708.474816 - 
4 四 
关闭 





图 3.2.4 “信息 窗口 ”对 话 框 





图 3.2.5 ”显示 剖面 图 3.2.6 ”显示 剖面 


Step4. 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 单 击 上 8 ， 在 | 才 称 | 文本 框 中 输入 
Thickness_Check， 单 击 文本 框 后 的 “保存 ”按钮 纪 |。 
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Step5. 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 ”关闭 按钮， 完成 厚度 检测 。 

Step6. 单 击 模具 功能 选项 卡 操 作 区域 中 的 点 = 按钮， 在 下 拉 菜 单 中 单 击 瞪 重新 生成 按 
钮 。 选 择 下 拉 菜单 文件 ” 一 > [= 命令 ， 系 统 弹 出 “保存 对 象 ” 对 话 框 , 单 击 ” 诡 定 “ 
按钮 。 








3.3 ”计算 投影 面积 





投影 面积 (Project Area) 项 目 用 于 检测 参考 模型 在 指定 方向 的 投影 面积 ， 为 模具 设计 
和 分 析 的 辅助 工具 。 下 面 仍 以 设计 零件 front_cover.prt 为 例 , 说 明 计 算 投影 面积 的 一 般 操 作 
步 又 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo4.3\Wwork\ch03.03 ， 然 后 打开 模具 文件 


front_cover mold.asm 。 


Step2. 谈 蔽 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 * 名 时 .280 ， 选 择 这 茧 命 令 。 

Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 ™ 区 域 中 的 “投影 面积 ”按钮 号 。 系 统 弹 出 图 3.3.1 
所 示 的 “测量 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 在 "图 于 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 怒 朋 考生 要 件 选项 。 

(2) 在 襄 沪 向 下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 ， 此 时 系统 提示 | 宇 赤 择 将 委 言 于 上 方向 的 对面- ， 然 
后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 以 定义 投影 方 同 ， 如 图 3.3.2 所 示 。 








所 有 戎 考 霍 件 


[全 FRONT_COVER_MOLD. ASN 


摊 影 方 回 


Ey | 拖拉 方 千 


PULL DIRECTION 


SMA IN_PARTING_PLN 
和 已 保存 分 析 


漆 加 特征 全) 天 闭 民 ) 





图 3.3.1 “测量 ”对 话 框 图 3.3.2” 定义 投影 方 问 


第 @) 章 模具 分 析 与 检测 











投影 面积 为 11259.0， 如 图 3.3.1 所 示 。 

Step4. 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 单 击 [EEE 于 天， 在 名 向 | 文本 框 中 输入 Project 
_Check， 单 击 文本 框 后 的 “保存 模型 时 保存 当前 分 析 ” 按 钮 三 

Step5. 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 赤 向。 按钮 ， 完 成 厚度 检测 。 

Step6. 单 击 模具 功能 选项 卡 操 作 区域 中 的 皇 ” 按钮 ， 在 下 拉 菜 单 中 单 击 中 重新 生成 按 
命令 ， 系 统 弹 出 “保存 对 象 ” 对 话 杠 ， 单 击 ” 区 下 





> 











(3) 单 击 对 话 框 中 的 屋 过 算 按钮 ， 系 统 开始 计算 ， 然 后 在 荆 强人 栏 中 显示 出 计算 结果 ， 








钮 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 = | 三 | 
按钮 。 


3.4 检测 分 型 面 








分 型 面 检测 (Part Surface Check) 工具 用 于 检查 分 型 面 是 侣 有 相交 的 现象 ， 也 可 用 以 
确认 分 型 面 是 否 有 破 孔 以 及 检测 分 型 面 的 完整 性 。 下 面 以 一 个 例子 详细 说 明 分 型 面 检测 的 
一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:creo4.3\workch03.04 ， 然 后 打开 模具 文件 


housing_mold.asm。 





”3 旺 .IRW ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 各 区 命令 。 
Step3. 单 击 黎 具 功能 选项 卡 分 析 “区域 中 的 ， 在 下 拉 菜 单 中 单 击 吨 二 生生 剖 按 钮 。 系 
统 弹 出 图 3.4.1 所 示 的 | 可 Fart Srf Check (零件 曲面 检测 ) 菜单 。 
Step4. 检测 分 型 面 是 和 否 有 上 自 交 。 在 | 本 It Srf Check (之 件 曲 甸 检测) 菜单 中 选择 
Self-int Ck ( 自 相 变 检测 ) 命令 ， 系 统 提示 密 丢 和 受 检 测 的 贞 画 : ， 选 取 分 型 面 MAIN_PT_SURF。 此 时 
系统 信息 栏 提 直 SE (| 3.4.2)。 




















菜单 管理 器 
一 ETSEERS FE 
中 法要 检测 的 由 而 
Contours Ck ( 轮 蚊 检查) 昌 陪 减 几何 可 以 起 选 仇 。 
ee 床 因 为 革 型 入 有 日 朋 交 ， 因 此 器 须 进 行 加 坚 - 本 
本 车 型 面 在 训 出 时 示 曲 线 中 自 相 次 ， | 坚 上 局 二 
图 3.4.1 “零件 曲面 检测 ” 菜 图 3.4.2 ”系统 信息 栏 提示 








Step5. 检查 分 型 面 是 耕 有 孔 际 。 

(1) 在 Ww Fart Srf Check [ 零 性 曲面 检测 ) 菏 单 中 ， 选择 Contours CE 由 碟 榨 查 ) 命令 ， 然后 选取 分 
型 面 MAIN_PT_SURF。 此 时 系统 提示 ”他 于 画 朋 5 生 请 康王 全 生 人 部 企业 寺 的 ” ， 同 时 在 分 型 面 内 部 
的 一 条 边线 上 ， 首 先 出 现 了 由 若干 点 组 成 的 围 线 (图 3.4.3)。 由 于 围 线 在 分 型 面 内 部 ， 因 此 


表明 此 处 有 和 孔 陀 。 

















(2) 在 “轮廓 检查 ”菜单 中 选择 本 下 下 环 ) 命 令 (图 3.4.4)， 则 分 型 面 上 出 现 了 
图 3.4.5 所 示 的 围 线 ， 但 由 于 此 围 线 在 分 型 面 的 外 部 四 周 ， 所 以 该 围 线 不 是 孔 阶 . 


此 处 有 孔 辽 











3.4.3 ”检测 到 的 第 一 处 围 线 





菜单 管理 器 x 
WPart Srf Check (零件 曲面 检测 ) 


Self-int Ck ( 自 相 变 检 测 |) 
Contours Ck ( 轮 蚊 检查 ) 
Done (完成 】 

Ww Contours Ck 全 g 廓 检查) 


Prev Loop (前 一 个 环 ) 

















3.4.4 “轮廓 检查 ” 沫 单 图 3.4.5 第 二 处 围 线 








(3) 再 选择 West Tom 全 一个 环 ) 命令 ， 此 时 分 型 面 内 部 出 现 了 图 3.4.6 所 示 的 围 线 ， 表 明 




















此 处 有 了 筷 际 。 

(4) 再 选择 Wet Loop (一 个 环 ) 命令 ， 此 时 分 型 面 内 部 出 现 了 图 3.4.7 所 示 的 围 线 ， 表 明 
此 处 有 了 筷 际 。 

(5) 再 选择 ext Ia 侠 一 个 环 ) 命令 ， 此 时 分 型 面 内 部 出 现 了 图 3.4.8 所 示 的 围 线 ， 表 明 
此 处 有 孔 际 。 

(6) 至 此 ， 五 处 围 线 已 检查 完毕 ， 单 击 两 次 选择 Iore 莹 成 ) 命令 ， 完 成 分 型 面 的 围 
线 检 训 。 





图 3.4.6 第 三 处 围 线 图 3.4.7 第 四 处 围 线 图 3.4.8 第 五 处 围 线 


第 如 l 章 分 型 面 的 设计 





第 纺 章 分 型 面 的 设计 





使 用 分 型 面 进行 模具 设计 是 模具 设计 中 最 常用 的 一 种 设计 方法 ， 分 型 
面 的 设计 方法 分 为 三 种 : 一 般 分 型 面 的 设计 方法 、 阴 影 法 和 裙 边 法。 本 章 将 通过 实际 的 例 
子 ， 对 这 三 种 分 型 面 的 设计 方法 进行 详细 讲解 。 通 过 木 章 的 学 习 ， 读 者 能 够 熟练 掌握 分 型 
面 的 设计 方法 ， 并 能 根据 实际 情况 ， 灵 活 地 运用 各 种 方法 进行 分 型 面 的 设计 。 


4.1 一 般 分 型 面 的 设计 方法 
在 Creo 的 模具 设计 中 ， 创 建 分 型 面 与 一 般 曲 面 特征 没有 本 质 的 区 别 ， 一 般 分 型 面 创建 


方法 包括 拉 伸 法 、 填 充 法 以 及 复制 延伸 法 等 。 其 操作 方法 一 般 为 日 击 措 其 功能 选项 卡 
分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 [ 耻 。 进 入 分 型 面 的 创建 模式 。 





4.1.1 采用 拉 伸 法 设计 分 型 面 





下 面 举例 说 明 采 用 拉 伸 法 设计 分 型 面 的 一 般 方 法 和 操作 过 程 。 

Stage1. 打开 模具 模型 

将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch04.01.01， 然 后 打开 文件 button _Mold_1.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


Step1. 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 站 |。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 操 控 板 中 的 控制 区 域 中 单 击 “ 属 性 ”按钮 儿 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 葡 旦 按钮。 
Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 〈 图 4.1.1)。 
(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 所 
伸 ” 操 控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医事 下 咎 和 
在 系统 , 叫 迁 夭 - 个 下 画 或 光 画 以 定义 章 些 巴 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.1.2 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 4.1.2 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 4.1.2 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 
平面 ， 方 向 为 上 且 一， 单 击 草 短 按钮， 进入 草 绘 环境 。 





下 | 拉 伸 


按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
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选取 坯料 的 表面 

-2 为 参考 平面 

选取 坯料 的 表面 
1 为 草 绘 平面 








图 4.1.1 创建 主 分 型 面 图 4.1.2 定义 草 绘 平面 





(3) 截面 草图 。 选 取 图 4.1.3 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PIN 基准 平面 为 草 
绘 参 考 , 绘制 图 4.1.3 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 ), 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 
绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 设置 深度 选项 。 选 取 深度 类 型 尘 ( 到 选 定 的 ), 将 模型 调整 到 图 4.1.4 所 示 的 视图 方 
位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 


MAIN PARTING PIN 基准 平面 选取 坏 料 的 此 表面 
党 党 坯料 的 边线 
> 为 拉 伸 终 止 面 ~~ 





a 


_ 
er 
[ em 
sm 







> n - 
~~ ~ 
\ 
Sam 全国 N 


一 让- \ 直 线 的 端点 与 未 | | | 


料 的 边线 对 齐 -9 


- -| ie | = 
坯料 的 边线 SU 


图 4.1.3 ”截面 车 图 图 4.1.4 选取 拉 伸 终止 面 
Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 异 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 > 区 域 中 的 按钮 ep 全 体积 吹 和 到 
命令 ， 系 统 弹出 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 多 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 

(1) 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 ， 单 击 此 处 汉 加 项 按钮 将 其 激活 。 在 模型 
中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 区 证 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 选 取 列 表 中 的 攻 筷 
后 单 击 . 绚 下 但) | 按钮 。 




















了 MAIH_PFS) 分 型 面 ， 然 
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Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 探 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
L 体积 志 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.1.5 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 志 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 4.1.6 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 











图 4.1.5 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 4.1.6 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
说 明 : 此 图 显示 的 效果 是 将 参照 零件 、 工 件 及 分 型 面 隐藏 后 的 结果 。 
Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 








Stage4. 抽取 模具 元 件 


模具 元 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 区域 中 件 * 
建 模 具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 三 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 
”确定 按钮。 

说 明 : 若 此 时 系统 弹出 提示 信息 框 ， 单 击 闸 按钮 即 可 。 


一 。 “型 腔 贸 块 命令 ， 系 统 弹 出 “ 创 











Stage5， 生 成 浇注 件 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 # “区域 中 的 包间 村 命令 ， 系 统 弹 出 图 4.1.7 所 示 的 系 
统 提示 信息 框 。 


输入 零件 名 称 [FRT0001]: 


button mol dine A BP 


图 4.1.7 系统 提示 信息 框 








Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 button_molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 


4.1.2 采用 填 元 法 设计 分 型 面 





下 面 举 例 说 明 采 用 填充 法 设计 分 型 面 的 一 般 方 法 和 操作 过 程 。 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 Di\creo4.3\work\ch04.01.02， 然 后 打开 文件 face_1.asm。 
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Stage2. 创建 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 " 区域 中 的 “分 型 面 ?> 按 钮 广 ] 。 系统 弹出 “分 
型 面 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 下 按钮， 在 “属性 ”对 话 框 
中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 更 下 按钮 。 

Step3. 创建 图 4.1.8 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 血型 面 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 作 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 偏 距 参考 而 ,在 
对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 1.00( 若 方向 相反 应 输入 值 ~1.00)。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 

















一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 





下 1 人 -PARTING_PLN 


DTMI 





图 4.1.8 ”基准 平面 1 


Step4. 通过 “填充 ”的 方法 创建 主 分 型 面 (图 4.1.9)。 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 曲面 设计 ”区域 中 的 “填充 ”按钮 局] 。 此 时 系 
统 弹出 “填充 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 洽 .， 命令， 
在 系统 中 过 兰 一 个 千 画 或 浊 画 以 定义 草 基 下面. 的 提示 下 ， 选 取 图 中 的 ADTMI 为 草 给 平面， 然后 选取 
MOLD_RIGHT 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 。 单 击 剖 千 按钮 。 

(3) 定义 截面 草图 。 通 过 “投影 ”命令 口 创建 图 4.1.10 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 给 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 



































图 4.1.9 创建 主 分 型 面 图 4.1.10 ”截面 草图 


(4) 在 “填充 ”操控 板 中 单 击 装 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Step5. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具 体积 岂 = 区 域 中 的 按钮 合生 8 一 和 周全 各 块 分 
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命令 《〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 吕 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 诅 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 

(1) 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 衬 右 侧 的 单 击 此 处 添加 项 按钮 将 其 激活 。 在 模型 
中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 下 到 二 56 壬 介 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 选 取 列 表 中 的 吓 且 WES 分 型 面 ， 然 
后 单 击 _ 绚 下 @) 按钮 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 而 中 单 击 
. 体积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.1.11 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 霹 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 
亮 ， 如 网 4.1.12 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 





























图 4.1.11 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 4.1.12 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


浇注 件 命名 为 MOLDING。 


4.1.3 ”采用 复制 延伸 法 设计 分 型 面 








下 面 举 例 说 明 采 用 复制 延伸 法 设计 分 型 面 的 一 般 方法 和 操作 过 程 。 
Stage1. 打开 模具 模型 

将 工作 目录 设置 至 Di\creo4.3\work\ch04.01.03， 打 开 文 件 bow]_mold_1.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


Step1. 单 击 模 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 | 小 。 系统 弹出 “分 
型 而 ”操控 板 。 
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Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 色 按钮 ， 在 “属性 ”对 话 杠 
中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 一 定 按钮 。 





Step4. 复制 模型 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 和 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏 硕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 
中 选择 “几何 ”选项 。 

(DD 选取 种 子 面 。 将 模型 调整 到 图 4.1.13 所 示 的 视图 方位 ， 将 鼠标 指针 移 全 模型 中 的 目 
标 位 置 ， 选 取 克 的 内 撒 面 为 种 子 面 《图 4.1.13 )。 

@) 选取 边界 面 〈 即 模型 的 外 表面 )。 按 住 Shift 键 依次 选取 图 4.1.14 和 图 4.1.15 所 示 的 
模型 外 表面 。 








种 子 面 





图 4.1.13 ”定义 种 子 面 图 4.1.14 ”定义 边界 面 1 图 4.1.15 定义 边界 面 2 





(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 按钮 鲁 。 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ~ 
区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 "  。 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 跑 按钮 。 

Step5. 延伸 分 型 面 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 鱼 钙 -HE， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 迹 南 命 今 。 

(2) 选取 图 4.1.16 所 示 的 复制 曲面 边 链 ， 再 按 住 Shift 键 ， 选 取 与 融 弧 边 相 接 的 男 一 条 
边线 《系统 自动 加 亮 一 圈 边 线 的 余下 部 分 )。 

(3) 选择 命令 。 单 击 具 梳 功能 选项 卡 各 i 和 个 后 的 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
习 脖 伸 命令 ， 此 时 系统 弹出 忌 岂 操控 板 ， 按 下 习 按 钮 〈 将 曲面 延伸 到 参考 平面 )， 在 系统 
哆 过 等 迪 画 让 生 所 至 的 于 下 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.1.17 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 预 览 延伸 后 的 面 
组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 按钮 ， 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 4.1.17 所 示 。 

Step6. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ¥， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


1 ”选取 此 表面 为 
' ”此 一 整 圈 边 延伸 的 终止 面 


_ - “” 链 为 延伸 边 








i i i a i a i i i ie | 





图 4.1.16 选取 延伸 边 图 4.1.17 完成 后 的 延伸 曲面 
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Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 ~ 区 域 中 的 ep 站 人 可 大 另 到 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 操 探 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 钢 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 |” 操控 板 中 单 击 上 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 诉 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 

(1) 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 单 击 此 处 添加 项 “按钮 将 其 激活 。 在 模型 
中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 Ea 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 选 取 列 表 中 的 到 BE 由 分 型 看 ， 然 
后 单 击 . 强直 如 ) 按钮 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 加 体 积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.1.18 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 和 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 
亮 ， 如 网 4.1.19 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


Step6. 在 “体积 块 分 制 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 体积 块 分 制 的 创建 。 



































图 4.1.18 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 4.1.19 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 





浇注 件 命 名 为 MOLDING。 
4.2 采用 阴影 法 设计 分 型 面 
4.2.1 概述 


在 Creo 的 模具 模块 中 ， 可 以 采用 阴影 法 设计 分 型 面 ， 这 种 设计 分 型 面 的 方法 是 利用 光 
线 投 姻 会 产生 阴影 的 原理 ， 在 醒 具 桂 型 中 迅速 创建 所 需要 的 分 型 面 。 例 如 ， 在 图 4.2.1a 所 
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示 的 模具 模型 中 ， 在 确定 了 光线 的 投影 方 同 后 ， 系 统 先 在 参考 模型 上 对 看 光线 的 一 侧 确定 
能 够 产生 阴影 的 最 大 曲 而， 然后 将 该 曲面 延伸 到 坯料 的 四 周 表 面 ， 最 后 便 得 到 图 4.2.1b 所 
不 的 分 型 耐 。 

采用 阴影 法 设计 分 型 面 的 命令 阴影 曲面 位 于 曲 里 名 ”区域 的 下 拉 列 表 中 ,利用 该 命令 
创建 分 型 面 应 注意 以 下 几 点 。 

@ 参考 模型 和 坯料 不 得 慷 瑞 ， 否 则 四 束 曲 惫 命令 呈 灰 色 而 无 法 使 用 。 

@ ”使 用 该 命令 前 ， 需 对 参考 模型 创建 足够 的 拔 模 特征 。 

@ ”使 用 向 党 曲 血 命令 创建 的 分 型 面 是 一 个 组 件 特 征 ， 如 宋 删 除 一 组 边 、 删 除 一 个 曲 

面 或 改变 环 的 数量 ， 系 统 将 会 正确 地 再 生 该 分 型 面 。 

















” 
ae 


光线 的 投影 方 回 
a) 参考 模型 及 坏 料 b) 用 阴影 法 产生 的 分 型 面 
图 4.2.1 用 阴影 法 设计 分 型 面 


4.2.2 ”阴影 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 





采用 阴影 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 按 钮 器 | 。 系统 弹出 “分 
型 面 ”操控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 针 按钮 ， 在 “属性 ”对 话 杠 
中 输入 分 型 面 名称 ps， 单 击 奖 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
阴影 曲面 按钮 。 系 统 弹出 图 4.2.2 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 


阴影 曲面 





元 索 

Shadow Farts [ 拥 影 稚 件 ] 
Boundary Reference 
Direction [ 方 问 ) 

Clip Flane [由 葛 平 面 ) 
Loop Closure f 闭 癌 ] 
ShutDff Ext (二 闭 延 个) 


Draft hnele [ 措 模 角度] 
Shut0ff Flane [和 二 平面 
Shadow Slides [阴影 骨 块 


委 考 
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@ Shut0ff Ext (EH 扣 展 I) 元素: 用 于 定义 “ 束 子 ”的 外 围 轮廓 ， 一 般 以 草 绘 的 方式 来 定 
义 “ 束 子 ” 的 轮 慷 。 

@ Draft hnale [ 芷 模 角 度 ) 元 素 : 用 于 定义 “ 束 子 ”四 周 侧 面 的 拔 模 角度 〈 倾 斜 角度 ) 

@ ShutDff Flane ( 江 贱 平面 元 素 : 用 于 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 

机 

Step5. 选取 平面 、 曲 线 、 边 、 轴 或 坐标 系 ， 以 指定 光线 投影 的 方 癌 。 

Step6. 根据 参考 模型 边缘 的 状况 ， 可 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。“ 束 子 ” 特 征 是 
阴影 曲面 上 的 凸 起 状 曲面 ， 如 图 4.2.3 所 示 。 对 于 参考 模型 边缘 比较 复杂 的 模具 ， 创 建 “ 来 


子 ” 特 征 有 利于 模具 的 开启 和 加 工 。 用户 可 使 用 “阴影 曲面 ”对话 框 中 的 Shat0E Ext 供 闲 王 何 ) 、 
Draft hngle [ 技 模 角度 1 和 Shat0tf Flane [起 闭 平面 二 个 元 素 创 建 “ 束 子 ” 特 征 。 








图 4.2.2 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 各 元 素 的 说 明 如 下 。 








“ 束 子 ”的 侧面 带 拔 模 角 度 
a) 无 “ 束 子 ”特征 的 阴影 曲面 b) 有 “ 束 子 ”特征 的 阴影 曲面 
图 4.2.3 创建 “ 束 子 ”特征 


Step7. 单 击 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 的 _ 现 喝 按钮 ， 预 览 所 创建 的 阴影 曲面 ， 然 后 单 击 


L 剖 定 按钮 完成 操作 。 





4.2.3 ”阴影 法 泥 例 (一 ) 一 一 玩具 于 栅 的 分 模 








下面 以 图 4.2.4 所 示 的 模具 为 例 ， 说 明 采 用 阴影 法 设计 分 型 面 的 操作 过 程 。 


上 模 一 ” 


浇注 作 





下 模 一 
图 4.2.4 玩具 手柄 的 分 模 


Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch04.02.03， 人 然后 打开 文件 handlel_ mold.asm。 
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Stage2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.2.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模 和 下 模 。 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 岁 * 区 域 中 的 “分 型 面 > 按钮 丫 , 系统 弹出 “分 
型 面 ”操控 板 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 芽 按钮 ， 在 “属性 ”文本 杠 
框 中 输入 分 型 面 名称 ps， 单 击 奖 定 按钮 。 
Step3. 单 击 务 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 识 计 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
阴 可 朝 面 按钮 ， 系 统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 和 必 5 STR 己 且 这 反方 十 ) 菜单 。 
Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 系统 弹出 的 下 GE EL HR 全 师 生 汪 方 十 ) 菜单 中 ,用 户 可 进 
行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方向 。 
(GD) 在 反面 于 全 肌 呈 和 方 圳 ) 菜单 中 选择 ES 和 命令“〈 系 统 默认 选取 该 命令 )。 
(2) 在 系统 | 日 迁 汉 党 委 寺 于 志方 疝 的 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.6 所 示 的 坯料 表面 。 
(3) 选择 中 sz 咕 定 ) 命 令 ， 确 认 图 4.2.6 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 〈 若 显示 相反 方 
向 箭头 ， 应 单 击 反 向 命令 )。 


















光线 投影 的 方向 箭头 选取 坯料 的 此 表面 为 
本 -一 一 一 光线 方向 的 垂直 表面 
4.2.$ 创建 分 型 而 4.2.6 ”定义 光线 投影 的 方 问 


说 明 : 如 果 选 取 图 4.2.7 所 示 的 坯料 表面 ， 并 认可 该 图 中 的 箭头 方向 为 投影 的 方向 ， 则 
可 创建 图 4.2.8 所 示 的 分 型 面 。 


看 色 投 影 的 方 癌 箭头 





选取 坏 料 
_ -的 此 表面 
分 型 而 
图 4.2.7 定义 着 色 投影 的 方向 图 4.2.8 ”创建 分 型 面 
Step5. 单 击 “ 阴 影 曲面 ” 对 话 框 中 的 _ 丐 吝 _ 按钮, 预览 所 创建 的 分 型 面 , 然后 单 击 [ 王 是 ， 


按钮 完成 操作 。 
Step6. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 内 信 积 志 > 区 域 中 的 ep 下 往生 下 分 强 命 今 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )， 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 吕 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 僵 右 侧 的 | ” 单 击 此 还 系 页 “| 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 图 4.2.9 所 示 的 分 型 面 。 











选取 此 分 型 面 





图 4.2.9 ”选取 分 型 面 
Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 
1 回 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.10 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 upper_mold; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 2 回 “体积 块 -2 区域， 此 时 模型 的 上 半 部 分 


变 亮 ， 如 图 4.2.11 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_mold。 





























图 4.2.10 ”着色 后 的 下 侧 部 分 图 4.2.11 着 色 后 的 上 侧 部 分 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 
Stage 4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 

4.2.4 ”阴影 法 范例 (二 ) 一 一 带 孔 的 塑料 热 片 分 模 


图 4.2.12 所 示 的 模具 分 型 耐 是 融和 也 塑料 垫 厂 分 模 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 
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Stage1. 打开 模具 模型 


浇注 件 


将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\work\ch04.02.04， 然 后 打开 文件 plate_mold.asm。 


_ -下 模 





图 4.2.12 ”人 带 孔 的 塑料 垫 片 分 模 
Stage2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.2.13 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模 和 下 模 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 忻 积 块 “区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站, 系统 弹出 “分 
型 面 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 祷 按 钮 ， 在 “属性 ”文本 框 
中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 区 定 按钮 。 


sn 
一 二 


图 4.2.13 ”创建 分 型 面 











Step3. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
阴影 曲面 按钮 ， 系 统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 和 二 EH SEL DTR (六 般 选取 方向) 菜单 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 系统 弹出 的 王 EL WIE 让 舰 渤 职 方向 ) 菜单 中 ， 用 户 可 进 
行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方向 。 

(1) 在 eH 5EL DTR (一 磐 选 择 方向 ) 菜单 中 选择 国 吕 时 于 更 合 仿 ( 示 统 默 认 选 取 该 命令 )。 

(2) 在 系统 窜 先 笃 次 委 喜 于 芝 方 向 的 邓 吾 . 的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.14 所 示 的 坯料 表面 。 

(3) 选择 三 sz 确定) 命令 ， 确 认 图 4.2.14 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 〈 若 显示 相反 
方向 箭头 ， 应 单 击 反 向 命令 )。 

Step5. 单 击 “ 阴 影 曲 面 > 对 话 框 中 的 -下 昌 _ 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ,然后 单 击 部 二 
按钮 完成 操作 。 

Step6. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Stage3. 用 分 型 面 创建 上 下 两 个 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具体 积 器 > 区 域 中 的 按钮 ep 站 全 各 训 反 
命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 一 右 侧 的 | “ 单 击 此 处 添加 页 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 图 4.2.15 所 示 的 分 型 面 。 












选取 坯料 的 此 表面 为 | 
_ -一 ”光线 方向 的 垂直 表面 一 ”选取 此 分 型 而 





着 色 投 影 的 方 问 箭头 
图 4.2.14 定义 看 色 投 影 的 方 问 图 4.2.15 选取 分 型 面 


Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.16 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 2 中 ”体积 霹 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 
完 ， 如 图 4.2.17 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


图 4.2.16 着 色 后 的 分 型 面 下 侧 图 4.2.17 着 色 后 的 分 型 面 上 侧 














Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 

4.2.5 ”阴影 法 范例 (三 ) 一 一 塑料 鞋 跟 的 分 模 


图 4.2.18 所 示 的 模 其 分 型 面 是 塑料 畦 跟 分 模 ， 下 和 耐 说 明 其 操作 过 程 。 
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Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch04.02.05， 打 开 文 件 shoe_mold.asm。 






上 模 ~ 一 一” 


1 Lo 二 浇注 件 
wy 这 


图 4.2.18 ”塑料 鞋 跟 的 分 模 
Stage2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.2.19 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模 和 下 模 。 


~ ~ 


图 4.2.19 ”分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 神 具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 > 按 钮 丫 。 系统 弹出 “分 
型 面 ”操控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 富 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 
框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 副 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 夯 功能 选项 卡 中 的 曲 重 设计 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
阴影 曲面 按钮 ， 系 统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 和 民 GE SEE DR 忆 棚 沈 择 方向 ) 菜单 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 系统 弹出 的 所 GE 天 WIR 扯 鹏 这 反方 疝 ) 菜单 中 ,用 户 可 进 
行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方向 。 

(1) 在 下 Wi 末 TR 一概 沈 挥 方向 ) 菜单 中 选择 SG 国 命令 系统 默认 选取 该 命令 )。 

(2) 在 系统 中 寺 闪光 委 主 于 兰 方 的 于 面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.20 所 示 的 坯料 表面 。 

(3) 选择 0Esy 罗 定 ) 命 令 ， 确 认 图 4.2.20 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 〈 若 显示 相反 
方向 箭头 ， 应 单 击 反 向 命令 )， 

Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

@ 在 图 4.2.21 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 〈 一 ) 中 双击 ShatoE# Ext 关闭 耳 伸 ) 元 素 。 

















@) 在 系统 弹出 的 至 SrTOFF EXT 甘 闭 延 冲 ) 菜单 中 选择 Beda7y 吗 徊 ] es Sketch 者 绽 ) 


命令 。 
阴影 曲面 
郊 素 - 信 ! 加 
选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方向 er i 
影 方 让 二 Dn tn [让 站 1 证 》 


Clip Plane ( 收 章 平面 ) 
Loop Closure St 


委 考 





图 4.2.20 ”定义 投影 的 方 问 图 4.2.21 “阴影 曲面 ”对 话 框 (一) 





@) 设置 草 绘 平 面 。 在 3ETUE 5SK FI (区 耳 章 滩 十 季 ) 菜单 中 选择 负重 区 关 2 四 合 今 ， 然 后 


ey 选取 图 4.2.22 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 
0kay (确定 ) 命 令 ， 接 受 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平面 的 查看 方向 ， 在 !w SIET YIEW 草 疆 视图 ) 菜 
单 中 选择 正和 4 咕 ) 命令 , 然后 在 系统 中 为 车 苦 过 汪 或 促 建 一 个 水 平 或 到 二 的 参考 . 的 提示 下 , 选取 图 4.2.22 
所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 

由 绘制 “ 束 子 ” 轮 慷 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 4.2.23 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 W 。 





le.0 








选取 坯料 的 此 表 
选取 坯料 的 此 表 ” 面 为 参考 平面 
面 为 草 绘 平面 
_ 草 绘 平面 的 查 
”看 方向 箭头 
图 4.2.22 ”设置 草 绘 平面 pe 截面 草图 


(2) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角度 。 

Q 在 “阴影 曲面 ”对 话 杠 中， 双击 人 Ysft 加 a 政 椒 和 原 ) 元素。 

@ 在 系统 弹出 的 输入 接 枝 第 值 文本 框 中 ， 输 入 拔 模 角 度 值 15， 单 击 妆 按钮。 

(3) 创建 图 4.2.24 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作 为 “ 束 子 ”终止 
平面 的 参考 平面 。 

@ 单 击 菇 是” 区 域 中 的 “平面 ” 按钮/ 。 

@) 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 
然后 输入 偏 移 值 40.0。 

@ 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 | 殉 定 按钮 。 

(4) 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 
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@Q) 在 图 4.2.25 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 〈 二 ) 中， 双击 3hut0ff Plane GK 周平 面 元 素 。 
@) 系统 弹出 D0 EN EF 印信 贡 际 地 者] 菜单 ， 在 系统 宣 造 茎 切 所 于 画 - 的 提示 下 ， 选 取 上 一 步 


阴影 曲面 


元 素 
Direction [【 方 癌 ) 
Clip Flane ( 修 前 平面 ) 


Loop Closure [ 怀 闭 言 ) 
Shut0ff Ext [二 辣 延 者 ) 











参考 
确定 取消 
图 4.2.24 ”创建 基准 平面 ADTMI 图 4.2.25 “阴影 曲面 ”对 话 框 《〈《 二 ) 
Step6. 单 击 “阴影 曲面 ”对 话 框 〈 二 ) 中 的 | 型 哆 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 
击 [ 瑚 是 按钮 完成 操作 。 


Step7. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Stage3. 用 分 型 面 创建 上 下 两 个 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具 体积 块 * 区域 中 的 按钮 ep 下 全身 委 抽 
命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 欣 板 中 单 击 “ 参 考 零 件 切 除 ” 按钮 叮 | 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 光 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 号 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 图 4.2.26 所 示 的 分 型 面 。 








选取 此 分 型 面 






图 4.2.26 ”选取 分 型 面 
Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 





: 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.27 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_mold; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 3 体积 块 了 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 
变 亮 ， 如 图 4.2.28 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_mold。 

















Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 





图 4.2.27 着 色 后 的 分 型 面 下 侧 图 4.2.28 着 色 后 的 分 型 而 上 例 
4.2.6 ”阴影 法 范例 (四 ) 一 一 塑料 盖 的 分 模 


图 4.2.29 所 示 的 模具 分 型 面 是 塑料 兰 分 模 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 





4.2.29 塑料 盖 的 分 模 


Stage1. 打开 模具 模型 








将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch04.02.06， 然 后 打开 文件 blockl _mold_1.asm。 


Stage2. 创建 分 型 面 
下 和 耐 将 创建 图 4.2.30 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模 和 下 模 。 


Step1. 单 击 模 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 3 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站, 系统 弹出 “分 


型 而” 操控 板 。 


ES 


4.2.30 ”创建 分 型 面 
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Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 整 制 区 域 单 击 四 按钮， 在 “属性 ”文本 杠 
框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 | 葡 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
阴影 曲面 按钮 ， 系 统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 和 | 呈 H 3EL DTR ( 般 沈 挥 方向 ) 菜单 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 系统 弹出 的 EW 5EL JTR 稻 选 反方 向 ) 菜单 中 , 用户 可 进 
行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方向 。 

(1) 在 一 5 SEL JTR 让 磐 选择 方向 ) 菜单 中 选择 国 呈 时 十 理 命令 (系统 默认 选取 该 命令 )。 

(2) 在 系统 中 这 革 将 丢 训 于 蔚 方向 的 二 而 - 人 提示 下， 选取 图 4.2.31 所 示 的 坯料 的 A 表面 。 

(3) 选择 呈 sz (确定 ) 命 令 ， 确 认 图 4.2.31 中 的 第 头 方向 为 光线 投影 的 方向 (车 显 示 相 反 
方向 箭头 ， 应 单 击 反 向 命令 )。 

Step5. 定义 环 财 合 。 

(1) 双击 “阴影 曲面 ” 对话 框 中 的 3 osure 厂 轩 各 ) 元 素 。 

(2) 在 系统 弹出 的 | CUSE IO 全 闭环 ) 菜单 中 ,接受 该 菜单 中 默认 选中 的 四 59 本 aa 顺 平 面 
和 [Ll Inner Lps ( 疡 有 内 部 环 } 复 选 框 ， 然 后 选择 该 菜单 中 的 Ione (完成 ) 命令 。 

(3) 在 系统 中 世 竣 或 站 汗 了 而 未 天 兰芝 全 由 画 - 尔 ] 提 示 下 ， 选 取 图 4.2.31 所 示 坯料 的 A 表面 。 

(4) 选择 于 CU3E D0F 时 闭环 菜单 中 的 IonefEetourn (守成 / 逐 回 ) 命令 。 

Step6. 单 击 “ 阴 影 曲面 ”对 话 框 中 的 _ 现 览 按钮 ， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 然后 单 击 列 宪 
按钮 完成 操作 。 
Step7. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





























坯料 的 A 表面 光线 投影 的 方向 箭头 





图 4.2.31 坯料 的 A 表面 


Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具体 各 岂 > 区 域 中 的 按钮 “ep 站 全 各 训 和 
命令 ( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 员 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 上 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 
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Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 地 如 项 “按钮 


将 其 激活 。 然 后 选取 图 4.2.30 所 示 的 分 型 面 。 
Step5， 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 回 ”体积 鼠 1 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.32 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 upper_mold; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 2 回 “ 剑 和 于 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 
变 亮 ， 如 图 4.2.33 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 ljower_mold。 
Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 

















图 4.2.32 着 色 后 的 分 型 面 下 侧 图 4.2.33 ”着色 后 的 分 型 面 上 侧 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命 名 为 MOLDING。 
4.2.7 ”阴影 法 范例 (五 ) 一 一 塑料 座 的 分 模 


图 4.2.34 所 示 的 模具 分 型 面 是 塑料 座 分 模 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 





上 模 ~ 一” 


Fe 


La 


4.2.34 ”塑料 座 的 分 模 
Stage1. 打开 模具 模型 
将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\work\ch04.02.07， 然 后 打开 文件 plastic_seat_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.2.35 所 示 的 分 型 耐 ， 以 分 离 模 具 的 上 模 和 下 模 。 
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图 4.2.35 分 型 面 


Stepl. 单 击 模 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 | 小 , 系统 弹出 “分 
型 面 ”操控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 到 按钮 ， 在 “属性 ”文本 杠 
框 中 输入 分 型 面 名称 ps， 单 击 奖 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 村 面 功能 选项 卡 中 的 曲 血 区 中” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
阴影 曲面 按钮 。 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 图 4.2.36 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 
Direction 访 向 元素 。 在 弹出 的 下 EH SEL ITR [ 广 般 选择 方向 ) 菜单 中 选择 于 本 必 且 下 惠 遇 合 今 ， 钛 后 
在 系统 只 迁 其 将 径直 于 芯 方 向 的 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.37 所 示 的 坯料 底面 ， 将 投影 的 方向 切 
换 至 图 4.2.37 所 示 箭 头 的 方向 ， 然 后 选择 旦 sz 哺 焉 ) 命 令 。 

Step5. 在 阴影 曲面 上 定义 “封闭 环 ” 特 征 。 

(1) 定义 封 合 类 型 。 在 图 4.2.36 所 示 的 “阴影 曲面 > 对 话 框 中 ， 双 击 丈 中 oswe e 财 全 
元 素 , 在 系统 弹出 的 下 CLUSURE 喇 各 ) 菜单 中 ,选中 [YC5ap Plane 顺 平 面 ] 和 [MM 3e1 Loops 吐 职 环 ) 
复 选 枉 ， 再 选择 ?es GE 成 ) 命令 。 




















阴影 曲面 
元 素 
Shadow Farts 咱 有 是 #... 
已 定 > 
a 
Clip Flane_ ! 懂 型 半山)__、 : “| 的 
Loop Closure 他 赴 | 六 侣 1 ， 可 选 0 


可 选 





图 4.2.37 定义 投影 的 方 问 

(2) 定义 率 合 曲面 。 在 系统 的 B99 二 提示 下 ， 通 过 从 列表 中 拾取 
图 4.2.38 所 示 的 平面 曲面 :Fl 人 部 合并 ) :PLASTIC_sEAT_ MOLD_REF__ 为 覆盖 聚合 曲面 。 

(3) 定义 需要 关闭 的 边线 。 在 系统 | 喝 丢 笃 受 被 顶 二 画 对 闭 的 各 闺 壹 . 的 提示 下 ， 按 信 Ctrl 键 ， 选 
取 图 4.2.39 所 示 的 四 条 边线 为 关闭 边线 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 再 选择 
ED 一 > DA. 

Step6. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 










第 lb 章 分 型 面 的 设计 


选择 此 四 条 边线 





图 4.2.38 ”定义 聚合 曲面 图 4.2.39 ”定义 关闭 边线 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

Q 在 图 4.2.36 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 Set0ff Ext 恬 半 是 伸 ) 元 素 。 

@) 在 系统 弹出 的 下 SHUTOFF ET [ 趟 半 延伸 菜单 中 ， 选 择 E 邮 2 二 Sketch [ 草 昱 )】 
Ge 

(3) 设置 草 绘 平面 。 在 /本 ETUPISKFIN( 芭 症 草 蓉 平 面 灾 单 中 ， 选 择 E 吕 时 局 天 有 和 幅 全 今 ， 
然后 在 系统 只 入 芋 或 鲁 营 一 个 草 竺 于 而 - 的 提示 下 ,选取 图 4.2.40 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ; 选择 
0kay (三 正 1 命令 ， 认 可 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平面 的 查看 方向 ， 在 “ 草 绘 视图 ”菜单 中 选 
择 [ CE 汪 命令 ， 然 后 在 系统 只 为 这 过 竺 或 人 党 -个 水 地 或 权 计 的 参考 * 的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.40 所 
示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 

(4) 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基 
准 平面 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 4.2.41 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 W 。 

















选取 坯料 的 此 表 
由” 面 为 参考 平面 
选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平 面 “~ _ 草 绘 平面 的 查 
看 方向 箭头 
图 4.2.40 ”设置 草 绘 平面 图 4.2.41 截面 草图 





(2) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角度 。 

Q@ 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 下 ft 如 避暑 模 弟 度 元 素 。 

@ 在 系统 弹出 的 输入 技术 币值 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 10， 单 击 闸 按钮 。 

(3) 创建 图 4.2.42 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 单 击 基准 ~ 区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 7， 
选取 图 4.2.43 所 示 的 坯料 底面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 -15.0， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 
框 中 的 前 下 按钮。 

说 明 : 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作为 “ 束 子 ”终止 平面 的 参考 平面 。 

(4) 定义 “ 束 子 ” 的 终止 平面 。 

@ 在 图 4.2.36 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 弛 v08 可 ane 诺 闭 平面 元 素 。 
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料 底面 





图 4.2.43 ”定义 参考 平面 


@ 在 系统 弹出 的 wD MY REF 人 册 际 参 关 ) 菏 单 中 ， 在 系统 钱 造 短 切 断 了 画 - 的 提示 下 ， 选 





DonerEetnarmn (吉成 /如 回 ) 命令 


Step7. 单 击 < 阴影 曲面 > 对话 框 中 的 | 预览 按钮 , 预览 所 创建 的 分 型 面 , 然后 单 击 王 定 ， 
按钮 完成 操作 。 
Step8. 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


Step1. 选择 餐具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 > 区 域 中 的 按 馈 “=p 辐 件 各 册 妇 扣 
命令 〈 即 用 “分 制 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 探 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 吕 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 制 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 图 4.2.44 所 示 的 分 型 面 。 











图 4.2.44 选取 分 型 面 
Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 二 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 





体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.45 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_mold; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 霹 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 
变 避 ， 如 图 4.2.46 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_mold。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


aa Fy 
Ls A 





图 4.2.45 ”着 色 后 的 分 型 面 下 侧 图 4.2.46 着 色 后 的 分 型 面 上 侧 


Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 合 名 为 MOLDING。 
4.3 ”采用 从 边 法 设计 分 型 面 


4.3.1 概述 





裙 边 法 (Skirt) 是 Creo 的 模具 模块 所 提供 的 男 一 种 创建 分 型 面 的 方法 ， 这 是 一 种 沿 看 
参考 模型 的 轮廓 线 来 建立 分 型 面 的 方法 。 采 用 这 种 方法 设计 分 型 面 时 ， 首 先 要 创建 分 型 线 
(Parting Line)， 然 后 利用 该 分 型 线 来 产生 分 型 面 。 分 型 线 通 党 是 参考 模型 的 轮廓 线 ， 一 般 
可 用 轮廓 曲线 〈Silhouette) 来 建立 。 

在 完成 分 型 线 的 创建 后 ， 通 过 指定 开 模 方 向 ， 系 统 会 目 动 将 外 部 环 路 延伸 至 坏 料 表面 
及 填充 内 部 环 路 来 产生 分 型 面 。 

图 4.3.1 所 示 为 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 的 例子 , 其 中 图 4.3.1a 是 模具 模型 ， 图 4.3.1b 是 
根据 参考 模型 创建 的 轮 亡 曲线， 图 4.3.1c 是 在 用 户 指定 开 模 方向 后 ， 系 统 自动 生成 的 裙 边 
曲面 ， 该 裙 边 曲面 就 是 模具 的 分 型 面 。 通 过 这 个 例子 可 以 看 出 ， 采 用 裙 边 法 所 构建 出 来 的 
分 型 面 是 一 个 不 包含 参考 模型 本 身 表面 的 破 面 ， 这 种 分 型 面 有 别 于 一 般 的 履 盖 型 分 型 面 ， 
这 是 馈 边 法 最 重要 的 特点 。 

采用 裙 边 法 设计 分 型 面 的 命令 位 于 曲 外 记 呈 ” 下 拉 菜 单 中 ， 利 用 该 命令 创建 分 型 面 应 
注意 以 下 几 点 。 

@ ”参考 模型 和 坯料 不 得 遮蔽 ， 和 否则“ 裙 边 曲 面 ” 命 令 呈 灰色 而 无 法 使 用 。 

e@ ”使 用 该 命令 前 ， 需 创建 分 型 线 (Parting Line) 。 

e ”使 用 “ 裙 边 曲面 ”命令 创建 的 分 型 面 也 是 一 个 组 件 特征 。 

e@ ”使 用 “ 裙 边 曲面 ”命令 创建 分 型 面 时 ， 有 时 会 出 现 延 伸 不 完全 的 情况 ， 此 时 用 户 

必须 手动 定义 其 延伸 要 素 。 
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ee 轮廓 曲线 的 投影 方向 、 模 具 开 模 方向 


a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 


图 4.3.1 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 


4.3.2 ”轮廓 曲线 











轮廓 曲线 是 沿 看 特定 的 方向 对 模 其 模型 进行 投影 而 得 到 的 参考 模型 的 轮廓 曲线 ， 参 见 
图 4.3.1b。 由 于 参考 模型 形状 的 不 同 ， 所 产生 的 轮廓 曲线 也 将 有 所 差 寞 ,但 所 有 的 轮廓 曲 
线 都 是 由 一 个 或 数 个 封闭 的 内 部 环 路 及 外 部 环 路 所 构成 的 。 轮 廓 曲线 的 主要 作用 是 建立 参 
考 侦 型 的 分 型 线 ， 辅 助 建立 分 型 面 。 如 末 东 些 轮廓 曲线 段 不 产生 所 需 的 分 型 面 几何 或 引起 
分 型 面 延伸 重合 ， 可 将 其 排除 并 手工 创建 投影 曲线 。 

轮廓 曲线 的 命令 位 于 从 计 特 征 区 域 中 (图 4.3.2)， 用 户 选 择 该 命令 后 ， 系 统 会 弹出 图 4.3.3 
所 示 的 “轮廓 曲线 ”操控 板 。 

















模具 分析 ”模型 ”注释 工具 ”视图 ”应 用 程序 ^D 日 -@ 
De i re 一 人 S | ， 人 人 ; > 伟 = | WA 
J—= 本 ‘LV _ Oa a ‘ey WY 加 相 本 一 | 
重新 生成 、 。 平面 wj， 草 绘 《参考 模型 工件 分 型 面 驳 考 肥 模具 体积 志 模具 元 件 模 县 一 ， 模 且 
a | ” 4 纪 访 舌 
操作 基准 ” 参考 模型 和 工件 修饰 答 | 设计 特征 分 型 面 和 模具 体积 块 元 件 > 生产 特征 "分 析 ~ 转 到 
图 4.3.2 ”轮廓 曲线 的 操作 过 程 和 命令 
文件 模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 落 硬 确 绪 PO 
| 二 
[1 个 项 导 ,，[@ 选择 1 个 项 AAA 中 9 | 碾 | 丙 wy”X 

基准 
参考 “| 。 滑 块 ”| ”间隙 闭合 ”| 。 环 选 择 属性 - 





图 4.3.3 “轮廓 曲线 ”操控 板 

一 般 情 况 下 ， 用 户 只 需 定义 投影 的 方向 ， 系 统 便 可 以 自动 完成 轮廓 曲线 的 建立 ， 但 是 如 
果 参 考 模型 的 某 些 曲面 与 投影 方向 平行 时 ， 则 在 曲面 的 上 方 及 下 方 都 将 产生 一 条 曲线 链 ， 而 
这 两 条 曲线 链 并 不 能 同时 使 用 ， 此 时 就 必须 定义 轮廓 曲线 操控 板 中 的 环 选择 选项 卡 。 单 击 该 
选项 卡 后， 系统 会 弹出 “ 环 选择 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 包括 两 个 选项 卡 ， 它 们 是 | 环 | 有 | 链 选 项 
卡 (图 4.3.4) 。 帮 | 环 涟 项 卡 中 ， 可 以 选择 包括 按钮 来 保留 某 个 环 路 ， 或 者 选择 排除 按钮 
来 去 掉 某 个 环 路 ， 在 | 链 贬 项 卡 中 ， 则 可 以 选择 _ 上 部 _ 控 钮 来 使 用 某 个 链 的 上 半 部 分 ,或 者 
选择 下 名 按钮 来 使 用 某 个 链 的 下 半 部 分 。 如 果 某 个 链 仅 是 单个 的 链 ， 则 其 状态 为 “单一 ”， 














ls 
十 
泊 
0 | 过 
一 | 莫 
= 
2 


1 忆 括 1-0 ”单一 
1-1 ”上 部 
1-2 | 上 部 
排险 
a)“ 环 ”选项 卡 b)“ 链 ”选项 卡 


图 4.3.4 “ 环 ” 选 项 卡 和 “ 链 ” 选 项 卡 

创建 轮廓 曲线 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 人》 ， 系 统 弹出 “ 轮 
廓 曲线 ”操控 板 。 

Step2. 为 要 创建 的 轮廓 曲线 指定 名 称 。 系 统 会 默认 地 命名 为 SILH_CURVE_1 或 
SILH_CURVE_2 等 。 

Step3. 选取 平面 、 曲 线 、 边 、 轴 或 坐标 系 ， 以 指定 光线 投影 的 方向 。 

注意 : 如 果 已 经 as 方向 自动 为 “ 拖 动 方 
向 ”的 相反 方向 。 

Step4. 可 根据 需要 ， 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 上 指定 以 下 任意 一 项 元 素 。 

@ 肖 中 : 指定 处 理 参考 零件 中 底 切 区 域 的 体积 块 和 【或 ) 滑 块 。 

e@  。 卓 院 和 舍 : 处理 初始 侧面 影像 中 的 间隙 。 

@ 。 开 站 择 : 手工 选取 环 或 链 ， 或 二 者 都 选 ， 以 解决 底 切 和 非 拔 模 区 中 的 模糊 问题 。 

Step5. 通过 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ， 如 果 发 现 问题 ， 可 调整 选项 卡 中 的 有 关 元 素 进行 
定义 或 修改 。 

Step6. 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 轮 廓 曲线 ”对 话 框 中 的 兰 按 钮 ,完成 轮廓 曲线 的 创建 操作 。 

















4.3.3 ”人 和 仇 边 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 


采用 裙 边 法 设计 分 型 面 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 户 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 整 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 辕 ， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 痢 下 按钮 。 
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Step3. 单 击 分 型 面 操控 板 中 曲面 设计 区域 中 的 “ 裙 边 曲面 > 按钮 大 ， 此 时 系统 弹出 “ 禄 
边 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 指定 参考 模型 。 

e 如 果 模 具 模型 中 只 有 一 个 参考 模型 ， 系 统 会 默认 地 选取 它 ， 此 时 “ 裙 边 曲面 ”对 

话 框 中 ef Wasl 全 考 模型 ) 元 素 的 信息 状态 为 “已 定义 ”。 

e@ ”如 果 模 具 模 型 中 有 多 个 参考 模型 ， 用 户 必须 手动 选取 某 个 参考 模型 。 

Step5. 指定 工件 (坯料 )。 必 须 选 取 Creo 在 其 上 创建 裙 边 曲面 特征 的 一 个 元 件 。 如 果 
模具 模型 中 只 有 一 个 工件 ， 系 统 会 默认 地 选取 该 工件 ， 此 时 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 
Boundary Referenee 元 素 的 信息 状态 为 “已 定义 ”。 

Step6. 选取 平面 、 曲 线 、 边 、 轴 或 坐标 系 ， 以 指定 光线 投影 的 方向 。 

注意 : 如 果 已 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方向 ”， 则 默认 的 光线 投影 方向 自动 为 “ 拖 动 方向 ” 
的 相反 方向 。 

Step7. 在 参考 零件 上 选取 分 型 线 , 分 型 线 中 可 能 含有 内 环 ( 供 将 来 填充 用 ) 和 外 环 ( 供 
将 来 延伸 用 )。 一 般 事先 用 轮廓 曲线 创建 分 型 线 。 

Step8. 如 果 要 进行 裙 边 曲面 的 延伸 控制 , 可 双击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 EECE 
元 素 ， 系 统 弹出 图 4.3.5 所 示 的 “延伸 控制 ”对 话 框 。 




















延伸 控制 x 


下 相 切 ”让 伸 
山 于 各 
包括 曲 昧 排除 曲 续 


曲线 365 
曲线 352 
曲线 353 
曲线 354 . 
曲线 355 
曲线 356 Ee 
曲线 357 
曲直 358 


取消 
图 4.3.5 “延伸 控制 ”对 话 框 

图 4.3.5 所 示 的 “延伸 控制 ”对 话 框 中 的 各 选项 卡 说 明 如 下 。 
@ 在 “延伸 曲线 ”选项 卡 中 ， 可 以 选取 曲线 特征 中 的 哪些 线段 要 加 入 裙 边 延 伸 。 
在 “ 相 切 条件 ” 选 项 卡 中 ， 可 以 指定 裙 边 的 延伸 方向 与 相 邻 的 参考 模型 表面 相 切 。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 ， 可 以 更 改 裙 边 曲面 的 延伸 方向 。 

Step9. 如 果 要 改变 处 理 内 环 的 方法 , 可 双击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 oP Closwre 是 贱 S) 
元 素 ， 然 后 进行 相关 的 操作 。 
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Step10. 根据 参考 模型 边缘 的 状况 , 可 在 秆 边 曲 面 上 创建 “ 束 子 ”特征 ,用户 可 使 用 “ 祖 


边 曲面 > 对话 框 中 的 5Shut0ff Ext 医 闲 迁 伸 ) 、Draft male 瞄 模 角度 1 和 Shat0EE Flane (其 闭 平面 二 个 元 
素 创建 “ 束 子 ”特征 。 在 裙 边 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 的 方法 ， 与 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 
子 ” 特 征 的 方法 相同 。 
@ “Shut0ff Ext 全 闭 迁 作 ) 元 素 : 用 于 定义 束 子 的 外 围 轮廓 ， 一 般 以 草 绘 的 方式 来 定义 
束 子 的 轮 慷 。 
@ Draft imele ( 控 模 和 佣 原 ) 元 素 : 用 于 定义 束 子 四 周 侧面 的 拨 模 角度 ( 倾斜 角度 ) 
@ hut0ff Flane [二 闭 平 自 元 素 : 用 于 定义 束 子 的 终止 平面 。 
Step11. 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 _ 疏 至 按钮， 预览 所 创建 的 裙 边 曲面 ， 然 后 单 击 
育 定 按钮 完成 操作 。 





4.3.4 ” 禄 边 法 苑 例 〈 一 ) 一 一 玩具 手柄 的 分 模 


下 面 以 网 4.3.6 所 示 的 模 上 其 为 例 ， 说 明灯 用 裙 边 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 。 


— 
— 
— 


~ 并 注 件 





下 模 - 
图 4.3.6 ”玩具 手柄 的 分 模 
Stage1. 打开 模具 模型 
将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\work\ch04.03.04， 打 开 文 件 handlel_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 4.3.7 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模 和 下 模 。 


Yn 


a) 模具 模 b) 轮廓 曲线 c) 说 边 曲 面 
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Step1. 创建 轮廓 曲线 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 仿 ， 系 统 弹出 “ 轮 亡 
曲线 ”操控 板 。 

(2) 定 义 光线 投影 的 方向 。 选 取 图 4.3.8 所 示 的 坯料 表面 作为 方向 参考 , 单 击 。 和 
按钮 调整 方 癌 至 图 4.3.8 所 示 。 

(3) 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 (图 4.3.9)， 然 后 单 击 半 按钮 完成 操作 。 

Step2. 设计 分 型 面 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 阅 ， 系 统 弹出 “分 
型 面 ”操控 板 。 


选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方向 选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方向 





轮 廊 曲线 
图 4.3.8 ”选取 平面 图 4.3.9 ”轮廓 曲线 





(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 宰 按 钮 ， 在 “属性 ”文本 框 中 
输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 | 绚 定 按钮 。 

(3) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 中 曲 画 设计 ”区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 党 ? ， 系 统 弹出 “ 禄 
边 曲面 ”对 话 框 。 

(4) 定义 光线 投影 的 方向 。 在 至 SENH SEL DTR 一 明和 迹 振 方向 ;菜单 中 ， 选择 国定 国 个 今 ， 
然后 在 系统 嘱 造 怀 振 大 家 于 此 方向 的 平面 - 的 提示 下 , 选取 图 4.3.9 所 示 的 坯料 表面 , 选择 旺 sz (确定 ) 
命令 ， 接 受 图 4.3.9 中 的 箭头 方向 。 

(5) 在 弹出 的 芭 菜单 中 选择 攻 命令 ， 然 后 在 系统 
中 选择 包含 晤 贱 的 特征 。 季 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 前 面 创建 的 轮廓 曲线 。 将 鼠标 指针 
移 至 模型 中 曲线 的 位 置 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 区 右 引 命令， 在 弹出 的 “从 列表 中 拾 
取 ” 对 话 框 中 选取 国 SHEED ， 然 后 单 击 确定 @) 榨 煞 ,选择 轩辕 训 和信 . 

(6) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 再 笃 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 绚 二 
按钮 完成 操作 ， 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 























Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 





Stepl1. 选择 模具 功能 选项 卡 人 型 面 和 模 贞 体积 块 > 区 域 中 的 按钮 ep 站 广 棱 质 务 浊 
命令 ( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 
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弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 至 右 侧 的 ， 单 击 此 处 水 加 项 ”按钮 
将 其 激活 。 选 取 上 一 步 创 建 的 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 回 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 ! 的 下 半 部 分 变 渤 ， 如 图 4.3.10 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 2 回 ”体积 鼠 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 
有 党 ， 如 图 4.3.11 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 

Step6. 在 “体积 块 分 制 ”操控 板 中 单 击 Y 控 钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 





Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 避 ， 此 时 系统 | 




















图 4.3.10 ”着色 后 的 下 侧 部 分 图 4.3.11 者 色 后 的 上 侧 部 分 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
4.3.5” 禄 边 法 范例 (二 ) 一 一 面板 的 分 模 


图 4.3.12 所 示 的 模具 分 型 面 是 面板 分 檬 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 


> 
E> Ee 浇注 件 
图 4.3.12 面板 的 分 模 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 Di\creo4.3\work\ch04.03.05， 打 开 文 件 panel_mold.asm。 
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Stage 2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.3.13 所 示 的 分 型 耐 ， 以 分 离 模 具 的 上 模 和 下 模 。 


和 -= 


b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 4.3.13 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 





Step1. 创建 轮廓 曲线 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 全 3》 ， 系 统 弹 出 “ 轮 廊 
曲线 ”操控 板 。 

(2) 选取 图 4.3.14 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光线 的 方向 ， 单 击 人 按钮 调整 箭头 
方向 如 图 4.3.14 所 示 。 





选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方 癌 


mm 
“~ ~ 方向 箭头 





4.3.14 ”选取 平面 


(3) 遮蔽 参考 件 和 坯料 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 县， 
在 弹出 的 “ 遮 南 和 取消 遮蔽 ”对 话 框 中 ， 按 下 [ 吕 寺 竺 .J 按钮， 在 列表 中 选取 
PANEL_MOLD_REF 和 WP， 然后 单 击 . 莹 荐 控 钮 ， 再 单 击 机 定 按钮 。 

(4) 排除 轮廓 曲线 中 无 用 的 环 。 在 图 4.3.15 所 示 的 “轮廓 曲线 ”操控 板 中 单 击 环 选 择 选 
项 卡 ， 系 统 弹出 图 4.3.16 所 示 的 “ 环 选 择 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 列表 中 选取 国生 请 此 
时 图 4.3.17 所 示 的 “ 环 2” 变 亮 )， 然 后 单 击 大 除 按钮 ， 再 选取 中 请 此 时 图 4.3.17 


所 示 的 “ 环 5” 变 亮 )， 然 后 单 击 .排队 按钮 。 





站 | 二 项” | 必 [ 环 茵 同时 > I 9 59 


Fete 


委 考 痛 块 间 降 闭 育 ， 环 进 择 | 属性 


= 


图 4.3.15 “轮廓 曲线 ”操控 板 


第 如 l 章 分 型 面 的 设计 


环 | 链 

二 状况 
1 包括 
2 包括 
3 包括 
4 包括 
包括 


一 一 一 一 一 一 





一 -一 -一 -一 -一 一 一 


图 4.3.16 “ 环 选 择 ” 对 话 框 





,一 排除 无 用 的 环 以 后 
~” 的 轮廓 曲线 


图 4.3.17 排除 轮廓 曲线 中 无 用 的 环 
(5) 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ， 然 后 单 击 妇 按钮 完成 操作 。 
(6) 显示 参考 件 和 坯料 。 


Step2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 。 
(1) 单 击 模 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 方 ， 系 统 弹出 “分 





型 向 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 宣 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 中 
输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 | 曾 按钮 。 

(3) 单 击 分 型 夯 功能 选项 卡 中 的 曲 本 设计 ” 区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 ， 系 统 弹出 


“说 边 曲面 ”对 话 框 。 
(4) 在 系统 只 造反 将 生 直 于 此 方向 的 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.18 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光 








线 方向 ， 选 择 0kay ( 确 正 ) 俞 令 ， 接 受 图 4.3.18 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 。 
(5) 在 弹 中 的 Feat Curwes I 特征 曲线 ) 命 今 然 后 在 系 统 








只 选 择 包含 曲线 的 竺 征 。 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 4.3.19 所 示 的 轮廓 曲线 : 将 局 
标 指针 移 至 模型 中 曲线 的 位 置 , 右 击 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 欧 汪 二 2 玩命 今 , 在 弹出 的 “从 
列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 EECT 天 页 ， 欠 后 单 击 _ 确定 加 ) 校 钮 ,选择 E 开 硬结 河 
(6) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 再 旦 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 〈 图 4.3.20)， 然 
后 单 击 [ 缉 至 按钮 完成 操作 。 
(7) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 














选取 坏 料 的 此 表面 
ee 来 定义 光线 方 问 


mm 


“~ ~ 方向 箭头 





图 4.3.18 ”选取 平面 





图 4.3.20 “分 型 面 


Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


模具 体 


(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模 贞 体积 块 = 区 域 中 的 按钮 4 一 和 | 全 三 机 记 杂 囊 命令 


《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

(2) 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 叮 | 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 装 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

(4) 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 空 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按钮 将 
其 激活 。 然 后 选取 前 面 创建 的 分 型 面 。 

(5) 在 “体积 块 分 割 ? 操控 板 中 单 击 体积 刀 按钮 , 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ! 体积 块 _1 
区 域 ,此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ,如 图 4.3.21 所 示 , 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol; 
在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 志 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ,如 图 4.3.22 所 示 ， 
然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


(6) 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 























图 4.3.21 着色 后 的 下 侧 部 分 图 4.3.22 ”着色 后 的 上 侧 部 分 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 





将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
4.3.6” 禄 边 法 范例 (三 ) 一 一 塑料 盖 的 分 模 


图 4.3.23 所 示 的 模具 分 型 面 是 塑料 焉 的 分 醒 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 





~ 


图 4.3.23 ”塑料 盖 的 分 模 
Stage1. 打开 模具 模型 
将 工作 目录 设置 至 Di\creo4.3\Wwork\ch04.03.06， 打 开 文 件 blockl_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 
下 面 要 创建 图 4.3.24 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模 和 下 模 。 


= 


a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲 面 
图 4.3.24 用 初 边 法 设计 分 型 面 





Stepl1. 创建 轮廓 曲线 。 
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(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设 it 特 征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 SS， 系 统 弹 出 “轮廓 


选取 坯料 的 此 表面 


曲线 ”操控 板 。 
(2) 选取 图 4.3.25 所 示 的 坯料 表面 ， 单 击 按钮 调整 箭头 方向 如 图 4.3.25 
和 来 定义 光线 方向 


- - 投影 方向盘 头 





图 4.3.25 ”选取 平面 


(3) 巡 蔽 参考 件 和 坯料 。 

(4) 在 轮廓 曲线 中 选取 所 需 的 链 。 在 图 4.3.26 所 示 的 “轮廓 曲线 ”操控 板 中 单 击 环 选择 
选项 卡 ， 在 弹出 的 图 4.3.27 所 示 的 “ 环 选择 ”对 话 框 中 选择 | 链 选 项 卡 ， 然 后 在 列表 中 选取 
(此 时 图 4.3.28 所 示 的 链 变 亮 )， 单 击 下 天 按钮 (此 时 图 4.3.29 所 示 的 链 变 
亮 )， 单 击 | 区 定 按钮 。 








[1 个 项 ET pa 
参考 渭 块 间隙 闲 合 。 |; 环 选 择 ”) ”属性 
图 4.3.26 “轮廓 曲线 ”操控 板 
环 | 镑 4 球 ， 竺 
否 “本 况 否 状况 


Lg 

2-1 ”上 部 

3-1 ”上 部 —) -1 ”上 部 

4-1 ”上 部 4-1 ”上 部 

5-1 ”上 部 5-1 ”上 部 
8-0 ”单一 


图 4.3.27 “ 环 选 择 ” 对 话 框 的 “ 链 ” 选 项 卡 


(5) 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ， 然 后 单 击 当 按钮 完成 操作 。 

(6) 显示 (去 除 庶 蔽 ) 参考 件 和 坯料 。 

Step2. 采用 请 边 法 设计 分 型 面 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 门 ， 系 统 弹出 “分 
型 面 ”操控 板 。 


[| 
四 
— 1 
— 
— 


| 





图 4.3.29 链 6 一 1 (下 部 ) 
(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 雄 制 区 域 单 击 宰 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 中 








输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 剖 至 按钮。 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 区 域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 党 ， 系 统 弹 出 
“ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

(4) 在 系统 电 选 寺 委 下 于 此 方向 的 平面 - 好 提示 下 ， 选 取 图 4.3.30 所 示 的 坯料 表面 ， 选 择 
0kay (确定 ) 命 令 ， 接 受 图 4.3.30 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 。 





(5) 在 弹出 的 des 出 宁 单 中 选择 Seass 二 i333 加 全 邻 ， 然 后 在 系统 
本 二 汪 站 各 西医 的 竺 年 上 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.31 所 示 的 轮廓 曲线 ET 有 ， 从 后 单 击 
确定 0) 掖 钮 ,选择 国王 引信. 

(6) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 _ 现 览 _ 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 瑞 定 ， 
按钮 完成 操作 。 

(7) 在 “分 型 而 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





-选取 坯料 的 此 表面 
sno 来 定义 光线 方向 


- - - 投影 方向 第 头 





选取 此 曲线 
图 4.3.30 ”选取 平面 图 4.3.31 选取 曲线 
Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 > 区 域 中 的 按钮 = 四 件 积 块 分割 
命令 《〈《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零 件 切 除 ” 按钮 加， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 
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Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 号 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 诅 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 从 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 选 取 前 面 所 创建 的 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 探 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
名 称 改 为 upper_mold; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 2 回 | 2 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 
变 亮 ， 如 几 4.3.33 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_mold。 

Step6. 在 “体积 块 分 制 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 












图 4.3.32 “着色 后 的 上 侧 部 分 图 43.33 着色 后 的 下 侧 部 分 





Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
4.3.7“” 禄 边 法 范例 《〈 四 ) 一 一 鼠标 盖 的 分 模 


图 4.3.34 所 示 的 模具 分 型 而 是 女 标 孟 的 分 模 ， 下 和 面 说 明 其 操作 过 程 。 


a 
Eosd 


下 模 -一 一 一 “9 
图 4.3.34 鼠标 盖 的 分 模 





Stage1. 打开 模具 模型 
将 工作 有 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch04.03.07， 打 开 文 件 cover3_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.3.35 所 示 的 分 型 耐 ， 以 分 离 模 具 的 上 模 和 下 模 。 
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a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 4.3.35 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 创建 轮廓 曲线 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 登 
曲线 ”操控 板 。 

(2) 选取 图 4.3.36 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光线 方向 ， 单 击 。 % 按钮 调整 箭头 方 
向 如 图 4.3.36 所 示 。 








， 系 统 弹 出 “轮廓 





选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方 癌 
, 投影 方向 第 头 







4.3.36 ”选取 平面 
(3) 谈 巩 参考 零件 和 坯料 。 
(4) 定义 间隙 闭合 。 
@ 在 图 4.3.37 所 示 的 “轮廓 曲线 ”操控 板 中 ， 单 击 间 由 全 选项 卡 。 


册 [ER | WM | 

”大考 | 油 块 | |， 间 承 亲 合 ， | 环 进 择 | 属性 
4.2.37 “轮廓 曲线 ”操控 板 

@ 闭合 间隙 1, 系统 弹出 图 4.3.38 所 示 的 “间隙 闭合 ”对 话 框 , 在 列表 中 选取 1 ”加 认 

(此 时 间隙 1 的 闭合 方式 如 图 4.3.39 所 示 )， 然 后 将 闭合 方式 调整 为 上 部 如 图 4.3.40 所 示 。 


间隙 间隙 

碧 选项 碧 选项 
| 里 上 1 上 部 

a El 2 Ea 


4.3.38 “ 间 队 闭合 ”对 话 框 
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@) 闭合 间隙 2。 在 图 4.3.38 所 示 的 列表 中 选取 2 芝 % ” (此 时 间 际 2 的 闭合 方式 如 
图 4.3.41 所 示 )， 然 后 将 闭合 方式 调整 为 上 部 ， 如 网 4.3.42 所 示 。 








Ss / 
! Ra 一 一 一 一 一 一 一 
图 4.3.39 ” 间 队 1 调整 前 图 4.3.40” 间 际 1 调整 后 
We 放大 图 A AAA  ! 放大 图 
ee 时 ' \ ro 
+ 一 3 
图 4.3.41 间隙 2 调整 前 图 4.3.42” 间 际 2 调整 后 


(5) 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ， 然 后 单 击 按钮 完成 操作 。 

(6) 显示 参考 零件 和 坯料 。 

Step2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 门 ， 系 统 弹出 “分 
型 面 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 色 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 中 
输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 [ 玉 定 _ 扩 饥 。 

(3) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 中 的 曲 画 设计 ”区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 党 ， 系 统 弹 出 
“ 裙 边 曲 面 ”对 话 框 。 

(4) 在 系统 电 选 丘 竹 委 直子 此 方向 的 平面 - 的 提示 下， 选取 图 4.3.43 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光 
线 方向 ， 选 择 旺 sz 哺 定 ) 命 令 ， 接 受 图 4.3.43 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 。 

(5) 在 系统 硕 本 条 可 古本 列 村 守旧 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 4.3.44 中 的 曲 


线 ， 然 后 选择 蕊 生计 浊 命 令 . 


选取 坏 料 的 此 表面 来 定义 光线 方 回 
~~ 投影 方 问 箭头 


” 

















选取 此 他 
图 4.3.43 ”选取 平面 图 4.3.44 选取 曲线 

(6) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 | 瑚 是 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

(7) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


令 《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

(2) 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 极 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

(4) 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 僵 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 “按钮 将 
其 激活 。 然 后 选取 分 型 面 。 

(5) 在 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 伟 积 呈 按钮 , 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ! 
区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.45 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
lower_mold; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 2 回 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 
图 4.3.46 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_mold。 


(6) 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 六 按钮， 完成 体积 块 分 制 的 创建 。 





(1) 选 择 模具 功能 选项 卡 人 型 面 和 模具 体积 块 = 区 域 中 的 按钮 esp 同 苯 积 岂 妇 副 命 








体积 块 _1 




















图 4.3.45 ”着 色 后 的 下 侧 部 分 图 4.3.46 着 色 后 的 上 侧 部 分 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命 名 为 MOLDING。 
4.3.8” 裙 边 法 范例 (五 ) 一 一 手机 外 壳 的 分 模 


图 4.3.47 所 示 的 模具 分 型 面 是 手机 外 元 的 分 模 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 





图 4.3.47 “手机 外 壳 的 分 模 
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Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 Di\creo4.3\Wwork\ch04.03.08， 打 开 文 件 phone_coverl_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.3.48 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模 和 下 模 。 





a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 4.3.48” 用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 创建 轮廓 曲线 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 襄 寺 翌 征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 3》 ， 系 统 阐 出 “ 轮 廊 
曲线 ”操控 板 。 

(2) 选取 图 4.3.49 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光线 方向 ， 单 击 按钮 调整 箭头 方 
向 如 图 4.3.49 所 示 。 





选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方 癌 





投影 方 回 箭头 
” 
” 


图 4.3.49 ”选取 平面 
(3) 排除 轮 廊 曲线 中 无 用 的 环 。 
@ 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 受 , 将 参考 零件 和 坯料 遮蔽 


起 来 。 
@O 在 图 4.3.50 所 示 的 “轮廓 曲线 ”操控 板 中 单 击 于 让 扩 选项 卡 ， 系 统 弹 出 图 4.3.51 所 


示 的 “ 环 选择 ”对 话 框 ， 在 列表 中 选取 四 国生 芋 江 二 (村 图 4.3.52 所 示 的 “ 环 8” 变 亮 )， 
单 击 , 排队 按钮 。 





[|| 1 个 项 


| ,1 顶 ee ll Sn Vx 





参考 滑 块 间 陈 闭合 ”| 环 选择 ”| ”属性 


EE 


4.3.30 “轮廓 曲线 ”操控 板 


第 刀 b 章 分 型 面 的 设计 

环 ， 链 环 ， 链 

百 械 况 加 拱 况 

3 包括 本 3 包括 和 
4 包括 4 包括 

包括 包括 

6 包括 6 包括 

T 包括 T 包括 

8 包括 8 排除 

包括 包括 

10 包括 10 包括 





排队 


图 4.3.51 “ 环 选 择 ” 对 话 框 





图 4.3.52 ”排除 环 


(4) 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ， 然 后 单 击 妆 按 钮 完成 操作 。 
(5) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 感 ， 取 消 参 考 零 件 和 坯料 


的 逛 政 。 

Step2. 采用 裙 边 法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 弄 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 门 ， 系 统 弹 出 “分 
型 和 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 全 按钮， 在 “属性 ”文本 框 中 
输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 靖宇 按钮 。 

(3) 单 击 分 奋 面 功能 选项 卡 中 昌 血 有 ”区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ” 按钮 帮 ， 系 统 弹 出 “证 
边 曲 而” 对 话 框 。 

(4) 在 系统 只 造 芋 将 垂直 于 此 方向 的 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.53 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光 
线 方向 ， 选 择 0Eay 博 下 1 命令 ， 接 受 图 4.3.53 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 。 

(5) 在 系统 只 选择 包含 曲 斌 的 特征 。 的 提示 下 ， 用 列表 选取 的 方法 选取 轮廓 曲线 〈 即 列表 中 
的 ET )， 从 后 先 择 丰 这 下 命 令 . 
I 




















投影 方向 第 头 
ae 


” 


图 4.3.53 ”选取 平面 
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(6) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 彰 定 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
(7) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 创建 镶 块 和 上 下 模具 的 体积 块 


Step1. 创建 图 4.3.54 所 示 的 镶 块 体积 块 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具 体积 岂 = 区 域 中 的 ”mes 模具 体积 岂 命令。 

(2) 在 系统 弹出 的 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 控制 区 域 单 击 回 按钮， 在 “属性 ”文本 杠 
中 输入 分 型 面 名 称 insert， 单 击 | 机 定 | 按 包 。 

(3 ) 单 击 编 辑 模具 体积 块 功 能 选项 卡 形容 ”区域 中 的 评 ”按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(4) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 用 加 命令 ， 在 系统 
昕 迁 关 一 个 二 面 或 前面 以 定义 车 符 于 面 . 的 提示 下， 选取 图 4.3.55 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 4.3.55 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 4.3.55 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平 
而 ,方向 为 下 








选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 





选取 坯料 的 此 表 
” 面 为 参考 平面 


图 4.3.54 ” 镰 块 体积 块 图 4.3.55 ”定义 草 绘 平面 
(5) 进入 日 绘 环境 后 ， 选 取 图 4.3.56 所 示 的 边线 为 早 绘 参考 ， 绘 制 狗 4.3.56 所 示 的 算 


形 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 


选取 这 两 条 边线 为 草 绘 参考 


ee 
su 














/| 


= ED Me Me 





图 4.3.56 ”截面 草图 





(6) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 班 ， 然 后 将 模型 调整 到 图 4.3.57 所 示 的 
方位 ， 用 列表 选取 的 方法 选取 图 4.3.57 所 示 的 参考 模型 的 表面 为 拉 伸 终 止 面 ， 该 终止 面 即 
图 43.58 所 示 6 从 列表 中 拾取 ” 对 话 框 的 曲面 :Fl [合并 ) :FHONE_COVERI_ MOLD REF 上 项 。 

(7) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 学 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

(8) 选择 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 体积 块 了 具 ”区域 中 的 营 仍 间 到 1 得 "下拉 列 表 中 的 
怀 | 参考 委 件 切除 人 人 


HH x 。 














曲面 :Fl i 合 六 ] :PHONE_COVER1_MDLD_REF | 
曲面 :Fl i 合 六 ] :PHONE_COVERl_MDLD_REF 
曲面 :Fl if 全 六] :PHONE_COVER1_MDLD_REF 
曲面 :F8 ( 裙 过 曲面 ) 

曲面 :Fl 伯仲 _17 :WF 
面 姐 :F8 15) 

划 赤 确定 各) 职 消 (CE) 

图 4.3.57 ”选取 终止 面 图 4.3.58 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 


(9) 在 编辑 模具 体积 块 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 杀 块 体积 块 的 创建 。 

Step2. 创建 主体 积 块 。 图 4.3.59 所 示 的 体积 块 是 从 坯料 中 减 去 镶 块 体积 块 后 的 剩余 部 
分 ， 这 部 分 体积 块 称 为 主体 积 块 ， 后 面 将 用 主 分 型 耐 将 该 主体 积 块 分 割 成 上 、 下 两 个 模具 
体积 块 。 下 面 说 明 该 主体 积 块 的 创建 过 程 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 党 型 面 和 恒 有 具 栖 积 块 = 区 域 中 的 村 w= 四 性 积 块 号 割 命令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “参考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 站 | 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

(4) 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 空 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按钮 将 
其 激活 。 然 后 选取 图 4.3.60 所 示 的 分 型 面 。 











图 4.3.59 ”创建 体积 块 图 4.3.60 ”选取 分 型 耐 
(5》 在 “体积 块 分 割 " 操 控 板 中 单 击 体积 妃 按钮 , 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 1 加、 体积 块 -1 





区 域 ， 可 观察 到 镶 块 以 外 的 体积 块 加 冠 ， 如 图 4.3.59 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 
为 body， 此 时 的 “体积 块 ” 对 话 框 如 图 4.3.61 所 示 ; 取消 选中 2 口 体积 呈 -2 (如 图 4.3.62 
所 示 )。 


体积 块 : 体积 块 : 
1 EDDY 1 BODY 
体积 块 2 2 
本 一 | | 口 一 芭 一 || 口 一 
ww | | 口 一 藻 一 | | 口 一 
图 4.3.61 “体积 块 ” 对 话 框 (一) 图 4.3.62 “体积 块 ” 对 话 框 (二) 
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(6) 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 六 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 

Step3. 用 主 分 型 面 将 主体 积 块 分 割 成 上 、 下 两 个 体积 块 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 型 面 和 模具 体积 吕 = 区 域 中 的 按钮 一 和 | 全 件 积 庚 和 而 
(2) 选取 BODY 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ;， 选取 图 4.3.63 所 示 的 分 型 面 为 分 割 曲 面 。 

选取 此 分 型 面 





图 4.3.63 ”选取 分 型 面 


(3) 在 “体积 块 分 割 ? 操 控 板 中 单 击 伟 如 中 按钮 , 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ! 体积 块 1 
区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.64 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
lower_mold; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 块 2 | 区域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 
图 4.3.65 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_mold。 

(4) 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 尖 控 钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 

















图 4.3.64 着色 后 的 下 侧 部 分 图 4.3.65 ”着 色 后 的 上 侧 部 分 


Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命 名 为 MOLDING。 
4.3.9” 裙 边 法 范例 〈 六 ) 一 一 护 盖 的 分 模 
图 4.3.66 所 示 的 模具 分 型 面 是 护 羡 的 分 模 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 
Task1. 打开 模具 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:creo4.3\workNch04.03.09， 打 开 文 件 cover2_mold.asm。 


Task2. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 4.3.67 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 檬 具 的 上 模 和 下 模 。 








下 模 





图 4.3.66” 护 盖 的 分 模 





全- 一- 


a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲 面 
图 4.3.67 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 
Stage1. 创建 轮廓 曲线 


step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 襄 1 特 征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 全 
廓 曲线” 操控 板 。 

Step2. 选取 图 4.3.68 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光线 方向 ， 单 击发 按钮 调整 简 3 
方向 如 图 4.3.68 所 示 。 

Step3. 单 击 对 话 框 中 的 中 按钮 ， 完 成 “轮廓 曲线 ”特征 的 创建 。 





， 系 统 着 出 “ 轮 





选取 坏 料 的 此 表面 


来 定义 光线 方 回 _ - -投影 方 问 箭头 





图 4.3.68 ”选取 平面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 问 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”操控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 色 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 
中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 市 定 ， 

Step3. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 曲面 座 计 ”区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 ， 系 统 弹 出 
“ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 
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Step4. 在 系统 中 选择 将 生 直 于 此 方向 的 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.68 所 示 的 坯料 表面 来 定义 
光线 方向 ， 选 择 号 sz (确定 ) 命 令 ， 接 受 图 4.3.68 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 。 
Step5. 在 系统 饼 选 择 包 各 曲线 的 特征 。 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 轮廓 曲线 〈 即 
列表 中 的 区 项 )， 选 择 EEE 二 悦 命 令 . 
Step6. 延伸 裙 边 曲面 。 单 击 “ 裙 边 曲 面 ”对 话 框 中 的 .再 刘 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 
面 ， 在 图 4.3.69a 中 可 以 看 到 ， 此 时 分 型 面 还 没有 到 达 坯 料 的 外 表面 。 进 行 下 面 的 操作 后 ， 
可 以 使 分 型 面 延 伸 到 坯料 的 外 表面 ， 如 图 4.3.69b 所 示 。 








[SILH_CURYE_1) 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 4.3.69 ”延伸 分 型 面 


(1) 在 图 4.3.70 所 示 的 “ 裙 边 曲面 > 对话 框 中 ， 双 击 上 ESE 
伸 控 制 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 延 伸 方 同 ”选项 卡 〈 图 4.3.71 )。 





语 边 曲面 


了 TD 

Ref Nodel (参考 模型 ) 
Boundary Reference 
Directiorn (由) 
Curwes 【 曲 半 ) 
Extension Ti 虱 ) 

Loop Closure (后 闭合 ) 
i ,一 一 一 四 A IIT leh 


定 尽 
取消 
图 4.3.70 “ 衬 边 曲面 ”对 话 框 图 4.3.71 “延伸 方向 ”选项 卡 

(2) 定义 延伸 后 集 1。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 单 击 ， 这 加 “按钮 ， 系 统 弹出 
单 ， 同 时 提示 中 革 由 线 琵 和 /或 达 界 的 其 他 上 来 训 方 和 。， 按 件 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 4.3.72 所 
示 的 四 个 点 ， 然 后 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 剖 走 校 钮 ， 再 在 菜单 
中 选择 区 末 命 令 . 

@) 在 到 SENSEL DIR (一般 选择 方 操 ) 沫 单 中 选择 本 坟 于 EHS 于 对于: 国 全 今 ， 人 然后 选取 
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“选择 此 边线 


i、 
、 
、 


延伸 方向盘 头 








图 4.3.72 所 示 的 边线 ， 选 择 中 sy 确定) 命令 ， 接 受 图 4.3.72 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 ， 


a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 4.3.72” 定义 延伸 点 集 (一 ) 

(3) 定义 延伸 点 集 2。 

Q@ 在 “延伸 控制 > 对 话 框 中 , 单 击 就 如“ 按钮， 在 趾 造 你 曲线 瑞 点 和 /或 辽 界 的 其 他 点 来 度 避 方向 
的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 4.3.73 所 示 的 六 个 点 , 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 强直 
按钮 ， 在 加 菜单 中 选择 国宝 于 今 ， 

©) 在 弹出 的 WW GEH SEL DIR 一般 选 择 方 向 ) 菜 单 中 选择 Crw/Edelhxis [曲线 /这 / 轴 ) 人 人 然 后 选 
取 图 4.3.73 所 示 的 边线 ， 调 整 延 伸 方 向 ， 如 图 4.3.73 所 示 ， 然 后 选择 呈 az ( 哺 定 1 命令 。 








a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 4.3.73 ”定义 延伸 点 集 〈 二 ) 
(4) 定义 延伸 点 集 3。 
@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 _ 蛮 男 “” 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.3.74 所 示 的 三 
个 点 ， 然 后 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 彰 定 控 钮 ， 选 择 EE 得 < 开 悦 命令. 
@) 在 弹出 的 至 SENW SEL DIR [一般 选择 方向 ) 菜单 中 选择 区 坟 5EE 时 由 轩 命 今 ， 然 后 选 
取 图 4.3.74 所 示 的 边线 ， 选 择 呈 sz 确定) 命令 ， 接 受 图 4.3.74 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 








选择 此 边线 





a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 4.3.74 ”定义 延伸 点 集 〈 三 ) 
(5) 定义 延伸 点 集 4。 
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个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 确定 按钮 ， 选 择 EE 和 志 习 命令 . 

@) 在 弹出 的 至 SEN SEL ITR 呈 般 选择 方向 ) 荣 单 中 选择 四 EE 于 于 由 轩 命令 ， 然 后 选 
取 图 4.3.75 所 示 的 边线 ， 选 择 呈 sz 确定) 命令， 接受 图 4.3.75 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 定 
义 了 以 上 四 个 延伸 点 集 后 ， 单 击 “ 延 伸 控 制 ” 对 话 框 中 的 | 瑞 定 按钮 。 

(6) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 _ 开 哩 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 
分 型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 。 


选择 此 边线 








2 
Q@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 _ 恋 加 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.3.75 所 示 的 两 





mm 





a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 4.3.7$ 定义 延伸 点 集 〈 四 ) 


Step7. 在 裙 边 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”的 轮廓 。 

Q 在 图 4.3.76 所 示 的 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 Shut0ff Ext (用 旺 伸 ) 元 素 。 

@ 在 图 4.3.77 所 示 的 菜单 管理 器 的 生 SWTOPF EXT 臣 闭 延伸 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 
Boundarw 【过 界 ) Sketeh [ 草 棕 ) 

(3) 设置 章 绘 平面 ,在 弹出 的 人 
令 ， 在 系统 只 造反 本 创 建 一 个 草 基 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.78 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 选 
择 orka7 哺 定 ) 一 [命令 ， 再 选取 图 4.3.78 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 

由 绘制 “ 束 子 > 轮廓。 进入 草 绘 环 境 后 , 选取 MAIN_PARTING_PLN 和 MOLD _RIGHT 
两 个 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 4.3.79 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 





Hj] “xo 
SETUF SK FLH [设置 草 些 








平 咖 ) 药 单 中 选择 有 玉生 避 辜 [ 侣 





葛 单 管理 器 
WW SHUTOFF EXT [ 芝 闭 延伸 ) 


ShutDff Dist [其 闭 距离 1 
Boundarw 1 对 异 ) 


请 边 曲面 
远志 


Boundary Reference 


Direction ( 广 回 ) 
Curwes 【 曲 歧 ) oo OL) 
Extensi or [者 ) 定 》 
Loop Closura (六 全 到 SHADOWY BOUND 明 影 限制 ) 
'> Shat0tt Ext { 甘 闭 焉 伸 ) : | 
开间 从] Select [选择 ) 
ShutDff Flane {于 周 平面 Sketch ( 章 竣 ) 


| Em 
= : Quit (退出 ) 


取消 





图 4.3.76 “ 补 边 曲面 ”对 话 框 图 4.3.77 “有 某 单 管理 器 











选取 坯料 的 此 表 选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 ~ -~ -~ ” 面 为 参考 平面 
方向 箭头 
图 4.3.78 ”定义 草 绘 平面 图 4.3.79 ”截面 草图 
(2) 创建 图 4.3.80 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 后 面 作为 “ 束 子 ” 终 止 
平面 的 参考 平面 。 


@ 在 雪 准 ”区域 中 单 击 “ 平 面 ”按钮 乞 。 

@) 系统 弹出 “基准 平面 ”对话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 然 后 输 
入 偏 移 值 5.0 (此 基准 平面 应 在 MOLD_FRONT 基准 平面 的 下 方 , 若 方向 相反 应 输入 负 值 )。 

图 单 击 “ 基 准 平 面 ”对 话 框 中 的 | 确定 按钮 。 

(3) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角 度 。 

@ 在 “ 裙 边 曲面 ” 对 话 框 中 双击 Ys5t 如 Le ( 睹 弄 角 度 ] 元 素 。 

@ 在 系统 弹出 的 输入 捷 模 币值 文本 框 中 ， 输 入 拔 模 角度 值 3， 单 击 晤 按钮 。 

(4) 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 

@ 在 “ 裙 边 曲 面 ” 对 话 框 中 双击 下 at 生机 sa。 绒 闭 平面 元 素 ， 然 后 进行 下 面 的 操作 。 

@C) 系统 弹出 于 加 1 BMY FEF 区 六 期 队 秋 专 1 菜 单 ， 在 系统 春 选 怀 一 切断 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 上 一 
步 创 建 的 ADTMI1 基准 平面 为 参考 平面 。 

@) 在 下 im MN HEF 加 人 遇险 参考 ) 菜单 中 选择 攻 和 和 光 开 命令 . 

Step8. 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 .下 昌 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 〈 图 4.3.81)， 
然后 单 击 | 苑 定 按钮 完成 操作 。 

Step9. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 




















图 4.3.80 ”创建 基准 平面 ADTMI1 图 4.3.81 分 型 面 


Task3. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 块 
Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 人 型 面 和 机 体积 块 = 区 域 中 的 按钮 ep 站 全 各 雇 到 


人 人 
命令 。 








Creo4.0 
模具 设计 教程 


Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 名 j， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 制 ”操控 板 中 单 击 》 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 制 ”操控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 水 加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
二 加 ”体积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.82 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 I ower_mold; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 村 和 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 
































变 之 ， 如 图 4.3.83 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_mold。 
Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 








图 4.3.82 ”着色 后 的 下 侧 部 分 图 4.3.83” 着色 后 的 上 侧 部 分 
Task4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 





将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
4.3.10 祖 边 法 范例 “〈 七 ) 一 一 塑料 前 盖 的 分 模 


图 4.3.84 所 示 的 模具 分 型 徊 是 塑料 前 副 的 分 醒 ， 下 和 面 说 明 其 操作 过 程 。 





_ -上 模 
以 _ - 洲 注 件 


4.3.84 ”塑料 前 畜 的 分 型 
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Stage1. 打开 模具 模型 
将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch04.03.10， 打 开 文 件 front_cover_mold.asm。 
Stage2. 创建 主 分 型 面 


先 采 用 裙 边 法 创建 模具 的 主 分 型 面 〈 图 4.3.85)， 主 分 型 面 的 作用 是 分 离 模 具 的 上 模 和 
下 模 。 





b) 轮廓 曲线 和 
图 4.3.85 ”用 禄 边 法 设计 分 型 面 
Step1. 创建 轮廓 曲线 。 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 人》， 系 统 弹 出 图 43.86 
所 示 的 “轮廓 曲线 ”操控 板 。 





i 模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 落 司 确 绪 ~DPDO-O9 
加 [项 上 |® 远 泽 1 个 项 pa ll SMW wx i 
参考 滑 块 间隙 闭合 环 选择 属性 





4.3.86 “轮廓 曲线 ”操控 板 
(2) 选取 图 4.3.87 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光线 方向 ， 单 击 。 多 ”按钮 调整 第 头 方 
向 如 图 4.3.87 所 示 。 









方 丫 箭头 


选取 坯料 此 表面 
来 定义 光线 方向 


4.3.87 ”选取 平面 


(3) 排除 轮廓 曲线 中 无 用 的 环 。 

@ 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 酝 ， 将 坯料 遮蔽 起 来 。 

@) 在 图 4.3.86 所 示 的 操控 板 中 ， 单 击 环 寺 拌 Es 系统 弹出 图 4.3.88 所 示 的 “ 环 选 
择 ” 对 话 框 , 在 该 对 话 框 的 列表 中 选取 时 旺 汪 到 ,此 时 模型 中 的 “ 环 4” 加 亮 , 如 图 4.3.89a 
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所 示 ， 单 击 排险 按钮 后 ,，“ 环 4” 曲 线段 便 从 轮廓 曲线 中 排除 了 。 采 用 同样 方法 ， 分 别 排 
除 “ 环 和 7 “ 环 6” 


ne, 


环 ” 链 环 ; | 链 
二 状况 百 状况 
1 包括 1 包括 
3 包括 3 

4 包括 4 排除 
3 世 括 5 排除 
E 世 括 6 排除 


排除 
a) 操作 前 b) 操作 后 


图 4.3.88 “ 环 选 择 ” 对 话 框 


(4) 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ， 然 后 单 击 “ 轮 廊 曲 线 ” 对 话 框 的 郑 按 钮 。 
(5) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 受 ， 取 消 坯 料 的 遮蔽 。 





环 5 加 亮 
b) 排除 环 $ c) 排除 环 6 


图 4.3.89 ”排除 环 4、 环 5 和 环 6 





a) 排除 环 4 


Step2. 采用 初 边 法 创建 主 分 型 面 。 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [| 耻 ， 系 统 弹 出 “分 


型 面 ”操控 板 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 吾 按钮， 在 “属性 ”文本 框 中 


输入 分 型 面 名 称 main_ps， 然 后 单 击 痛 定 按钮。 
(3) 单 击 颁 型 夯 功 能 选项 卡 中 曲面 设计 区 域 中 的 “ 裙 边 曲 面 ” 按钮 千 ,系统 弹 出 “ 宰 











边 曲 面 ”对 话 框 。 
(4) 在 系统 驶 选择 包 针 曲线 的 特征 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 前 面 创 建 的 轮廓 


项 )， 选 择 轩 于 洒 舍 仿 ， 


全 请 元 素 , 在 系统 叫 选 剑 桂 竺 直 于 此 方向 的 平面 - 








曲 线 ( FT [ISILH CURYE_1) 

(5) 在 图 4.3.86 所 示 的 对 话 框 中 , 双击 对 2 区 3 
的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.90 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光线 方向 ， 选 择 嘛 a 博 正 1) 命 令 ， 接 受 
图 4.3.90 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 。 
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选取 坯料 此 表面 


Ez VY 了 ~ 了 ~ ~ /一 2 
来 定义 光线 方向 ~ -~ -~ - 投影 方向 箭头 


图 4.3.90 ”选取 平面 


(6) 单 击 “ 禄 边 曲面 ”对 话 框 中 的 | 苑 定 按钮 
(7) 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





Stage3. 创建 侧 分 型 面 


Stepl1. 创建 图 4.3.91 所 示 的 镶 块 体积 块 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 恒 具体 积 块 ~ 区 域 中 的 本 人 | we EE 中 模具 体积 块 命 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 控制 区 域 单 击 下 按钮， 在 “属性 ”文本 杠 
中 输入 分 型 面 名 称 insert， 单 击 [ 殉 定 按钮 。 

(3 ) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 癌 按 钮 , 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 极 。 

(4) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 B23 





命令 ， 在 系统 





嘱 计 笃 一 个 下 本 或 出 画 以 定义 襄公 于 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.92 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ,选取 
图 4.3.92 所 示 的 坯料 顶 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 


a 


、 选取 坯料 的 顶 面 
为 参考 平面 

~、~ 选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 


图 4.3.91 馈 块 体积 块 图 4.3.92 ”定义 章 绘 平面 


(5) 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 4.3.93 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 4.3.93 所 示 的 窍 
形 截 面 草 图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 W 。 














选取 这 两 条 边 ,人 ” 
线 为 草 绘 参考 <、、_ 





图 4.3.93 ”截面 草图 
(6) 设置 拉 伸 深度 。 
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@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 ( 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 4.3.94 所 示 的 方位 , 选取 图 4.3.94 所 示 的 参考 模型 的 表面 为 拉 伸 终 
止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(7) 选择 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 体积 块 I 具 ”区域 中 的 营 巷 间 到 1 条 "下拉 列表 中 的 


国 | 戎 考 震 件 切除 命令 。 





图 4.3.94 ”选取 拉 伸 的 终止 面 
(8) 着 色 显 示 所 创建 的 镶 块 体积 块 。 单 击 罚 辐 模具 体积 块 功能 选项 卡 可 尼 性 区 域 中 的 “着 








PT rr rr 


色 ” 按 钮 印 ， 系 统 自 动 将 刚 创 建 的 镶 块 体积 块 着 色 ， 然 后 在 国人 人 和 于 于 于 站 
中 选择 区 叶 于 于 守信 . 

(9) 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 镶 块 体积 块 的 创建 。 

Step2. 创建 主体 积 块 。 图 4.3.95 所 示 的 体积 块 是 从 坯料 中 减 去 镶 块 体积 块 后 的 剩余 部 
分 ， 这 部 分 体积 块 称 为 主体 积 块 ， 后 面 将 用 主 分 型 而 将 该 主体 积 块 分 割 成 上 、 下 两 个 模具 
体积 块 。 下 面 说 明 该 主体 积 块 的 创建 过 程 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 玻 具 性 积 块 > 区 域 中 的 | 人 ==> 四 | 性 积 块 号 着 命令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零 件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

(4) 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 僵 右 侧 的 | 。 单 击 此 处 添加 页 “| 按钮 将 
其 激活 。 然 后 选取 图 4.3.96 所 示 的 分 型 面 。 















选取 此 馈 
一- 块 分 型 面 
| ; 5 = 一 | 





图 4.3.95 创建 主体 积 块 
(5) 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 杜 积 块 按钮 , 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ! 体积 块 _1 


分 型 面 





区 域 ， 可 观察 到 镶 块 以 外 的 体积 块 加 亮 ， 如 图 4.3.95 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
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body; 取消 选中 2 中 体积 块 2 。 

(6) 在 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 世 按钮 ， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 

Step3. 用 主 分 型 面 将 主体 积 块 分 割 成 上 、 下 两 个 体积 块 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 吴 ~ 区域 中 的 按钮 ep 辐 怕 各 岂 委 届 
命令， 


(2) 选取 BODY 作为 要 分 割 的 模具 体积 世 ; 选取 疼 4.3.97 所 示 的 分 型 面 为 分 割 曲面 。 


选取 此 主 分 型 面 、 让 一 





图 4.3.97 选取 主 分 型 面 
(3) 在 “体积 块 分 割 ? 操 控 板 中 单 击 传 积 中 按钮 , 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ! 体积 块 1 
区 域 ， 此 时 模型 的 上 侧 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.98 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
upper_mold; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 。 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 下 侧 部 分 变 亮 ， 如 
图 4.3.99 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_mold。 
(4) 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 休 积 块 分 割 的 创建 。 


eS i 
加 


图 4.3.98 ”着 色 后 的 上 侧 部 分 图 4.3.99 ”着 色 后 的 下 侧 部 分 

















Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
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: 本 章 将 通过 几 个 范例 来 介绍 使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 ， 
并 讲解 一 些 复杂 模具 的 设计 方法 ， 其 中 包括 带 型 芯 的 模具 、 带 滑 块 的 模具 、 带 销 的 模具 、 
带 破 孔 的 模具 、 一 模 多 穴 模具 ， 以 及 内 外 侧 同时 抽 芯 的 模具 设计 。 在 学 过 本 章 之 后 ， 读 者 
能 够 熟练 掌握 使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 一 般 方 法 和 技巧 。 


5.1 概 还 


使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 是 Creo 中 最 为 常用 的 一 种 模具 设计 方法 。 通过 该 方法 几乎 
可 以 完成 从 简单 到 复杂 的 所 有 模具 设计 。 在 这 种 设计 方法 中 ， 分 型 面 的 创建 起 着 关键 的 作 
用 ， 上 所 以 在 学 习 本 章 之 前 ， 读 者 应 该 熟练 掌握 创建 分 型 面 的 各 种 方法 ， 详 细 内 容 可 以 参看 
本 书 第 4 章 。 

在 第 2 章 的 Creo 模具 设计 入 门 中 , 已 经 通过 一 个 简单 的 例子 详细 地 讲解 了 使 用 分 型 面 
设计 模具 的 一 般 过 程 ， 所 以 本 章 将 重点 放 在 了 一 些 较 为 复杂 的 模具 设计 上 ， 如 带 型 蕊 的 模 
具 设 计 、 带 滑 块 的 模具 设计 、 带 销 的 模具 设计 、 和 带 破 孔 塑 件 的 模具 设计 、 一 模 多 穴 模 具 设 
计 以 及 内 外 侧 同时 抽 芯 的 模具 设计 。 

无 论 怎样 复杂 的 模具 ， 其 设计 思路 是 大 致 相同 的 。 第 一 ， 将 要 开 模 的 产品 零件 引入 到 
Creo 模具 模块 中 ;， 第 二 ， 通 过 手动 或 自动 的 方式 来 完成 不 料 的 创建 第 三 ， 设 置 产品 零件 
的 收缩 率 ; 第 四 ， 在 进入 创建 分 型 面 的 环境 下 ， 使 用 各 种 方法 来 完成 分 型 面 的 创建 (在 创 
建 分 型 面 时 ,首先 可 以 考虑 的 创建 方法 就 是 Creo 模具 模块 中 自 带 的 自动 分 模 技 术 ， 其 次 是 
通过 特征 命令 来 创建 分 型 面 ， 在 很 多 的 情况 下 是 通过 阴影 法 和 裙 边 法 两 种 方法 相 结 合共 同 
来 完成 的 ); 第 五 ， 通 过 创建 的 分 型 面 来 提取 出 模具 体积 块 ， 第 六 ， 生 成 浇注 件 ， 第 七 ， 定 
义 模具 的 开启 。 












































这 里 将 介绍 一 款 手柄 的 模具 设计 ， 该 手柄 与 第 2 章 模具 设计 中 所 介绍 的 手柄 的 区 别 是 
多 了 一 个 不 通 孔 ， 如 图 5.2.1 所 示 。 如 果 在 设计 该 手柄 的 模具 时 ， 仍 然 将 模具 的 开 模 方向 定 
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义 为 竖 直 方向 ， 那 么 手柄 中 不 通 孔 的 轴线 方向 就 必须 与 开 模 方向 重 直 ， 这 就 需要 设计 型 芯 








模具 元 件 才能 构建 该 蕊 ， 因 而 该 手柄 的 设计 过 程 将 会 复杂 一 些 。 下 面 介绍 该 手柄 模具 的 设 
计 过 程 。 









- - - -上 模型 腔 (upper_vol) 


手柄 浇注 件 (handle_ molding ) 


型 芯 (core_vol) 


该 不 通 孔 〔 言 孔 ) 与 开 模 方向 
垂直 , 型 芯 元 件 用 于 构建 该 不 
通 孔 


-一 下 模型 腔 (lower_vol) 


5.2.1 带 型 芯 的 手柄 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


注意 : 由 于 以 前 所 执行 的 操作 ， 内 存 中 可 能 存在 一 些 无 用 的 文件 ， 如 果 这 些 文件 与 将 要 进 
行 的 模具 设计 中 的 茶 些 文件 名 称 相 同 ， 就 会 造成 模具 设计 的 色 乱 ， 所 以 在 开始 一 个 新 的 模具 设 
计 前 ， 务 必要 清除 这 些 无 用 的 文件 。 操 作 方法 为 : 先 选择 下 拉 菜 单 文件 -=> [下 了 开 全 令 ， 
关闭 所 有 窗口 ， 然 后 选择 | 文件 ”me EE 一 > Peen resin 命令 ， 拭 除 所 有 
不 显示 的 文件 。 

Stepl. 选择 下 拉 荣 单 文件 -| 一 EEE 
录 设 置 宇 D:\creo4.3\Wwork\ch05.02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 二 二 革命 令 〈 或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 中 选中 园 臣 制 告 单 先 项， 在- 子 关 型 区域 中 
选中 男 模具 型 腔 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 handle_ mold， 取 消 属 使 用 默认 模板 复 选 
框 中 的 “v ”号 ， 然 后 单 击 国 到 表 

Step4. 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 mms-mignolda 模板 ， 单 击 [ 瑚 定 ,按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 





选择 工作 目录 () 
】 一 p TT 帮 访 和合 仿 ， 将 工作 目 














模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 5.2.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 IT 件 区 域 中 的 按钮 诗 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
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中 选择 只 租 装 村 考 模 型 但 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 handle.prt 作为 参考 去 件 模 型 ， 然 后 单 击 


[打开 | 掖 钊 。 








a 
a 





tr PULL DIRECTION 
坯料 《Workpiece) 


ae 
ae 


拖 动 方向 的 箭头 


“参考 模型 (Ref Model) 


图 5.2.2 模具 模型 





Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 芒 直 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 
拉 列 表 中 选择 -| 醒 侣 ， 选 取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 ，。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新建 约束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 宣 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -L 重合 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 儿 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 
件 参 考 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完 成 ， 单 击 元 件 放置 操控 板 中 的 等 按 钮 ， 系统 自动 弹出 “创建 参 
考 模型 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 罗 掠 参考 6 斗 单 选项 ， 然 后 在 地 区 异 时 区 域 的 
名 称 文本 框 中 , 接受 系统 给 出 的 默认 的 参考 模型 名 称 HANDLE_MOLD_REF, 再 单 击 绰 下 ， 
按钮 ， 系 统 弹 出 “警告 ”对话 框 ， 单 击 壮 焉 按钮。 完成 后 的 结果 如 图 5.2.3 所 示 。 
































Stage2. 定义 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 按钮 三. ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 选 
择 写 名 昧 I 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ”对 话 框 的 类 型 区 域 选中 加 零件 单 选 项 , 在 了 类 型 -区域 选 中 回 实 人 
单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 handle_mold_wp， 然 后 单 击 纪 定 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 他 于 尾 征 单 选项 ， 然 后 单 击 。 珊 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 
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司 拉 


(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 伏 ” 区 域 中 的 已 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 品 | 被 按 下 。 

@ 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 定妆 内 部 单 经. 
命令 ,系统 弹出 对 话 框 , 然后 选择 参考 模型 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 
草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 兰 垂 按钮 ， 至 此 系统 
进入 和 规 面 章 绘 环境 。 

G@) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 
和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 六 财 候 】 按钮 ， 绘 制图 5.2.4 所 示 的 特 
征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 喇 (对称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 60.0， 并 按 Enter 键 。 

@) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 


“按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 





























MOLD RIGHT 基准 平面 MOLD _FRONT 基准 平面 
2 ' PA 
’ 上 


H > 





: | | 4 ， 1 一 
图 $.2.3 ”放置 后 图 5.2.4 截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 
Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 区域 中 的 按钮 生产 特征 ~ ， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 

单 击 校 馈 | 宫 按 比 交 收 第 ，， 然 后 选择 藻 按 RR 寸 收 第 命 今 ， 

Step2， 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 起 区 域 的 区 到 护 钮 被 掖 下 , 在 请 二 二 

区 域 选中 咱 更 改 设计 地 件 尺寸 复 选 框 ， 在 下 第 率 区 域 的 。 瑟 率 “ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 

Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 | 按钮 。 

Task4. 创建 模具 分 型 曲面 


Stage1. 定义 型 心 分 型 面 


-” 








下 面 的 操作 是 创建 零件 handle.prt 模 其 的 型 已 分 型 曲面 (图 5.2.5)， 以 分 离 模 其 元 件 一 一 
型 心 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 ”区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耻 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 
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Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 近 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 针 ， 在 图 5.2.6 
所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 core_ps， 单 击 对 话 框 中 的 | 欧 定 | 按钮 





图 5.2.6 “属性 ”对 话 框 

Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参考 模型 “手柄 ) 上 和 孔 的 内 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 和 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后， 系统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲 面 开始 向 四 周延 伸 ， 和 直到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包 


括 种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 
如 图 5.2.7 所 示 。 











克 何 
边 
曲面 
基准 
曲线 
六 面 组 
Bo| 名 [| |， 基准 平面 将 不 显示 . 遇 > 几何 me 
季 件 
特征 
图 5.2.7 智能 选取 栏 


(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 。 
Q@ 利用 图 5.2.8 所 示 的 视图 功能 选项 卡 模型 显 





示 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 坊 ， 可 
以 切换 模型 的 显示 状态 。 按 下 加 此 征 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 


O00 


管理 视 截面 外 观 ,| 显 
图 可 库 本 7 








模型 显示 ™ 


图 5.2.8 “显示 样式 ”按钮 


G@ 将 模型 调整 到 图 5.2.9 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 5.2.9 所 示 的 种 子 面 
此 孔 的 底面 为 种 子 面 





图 5.2.9 ”定义 种 子 面 和 边界 面 
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(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 其 操作 方法 如 下 : 按 住 Shift 键 ， 先 将 





标 指 针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 选 取 图 5.2.9 所 示 的 边界 面 。 
(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 当 。 
(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鳃 " 。 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 





操控 板 中 单 击 有 按钮 。 
Step4. 将 复制 后 的 表面 延伸 全 坯料 的 表面 。 
(1) 选取 图 5.2.10 所 示 的 圆 弧 为 延伸 边 ， 衣 先 要 注意 ， 要 延伸 的 曲面 是 前 面 的 复制 曲面 ， 


延伸 边线 是 该 复制 曲面 站 部 的 圆 ， 该 圆 由 两 个 半圆 弧 组 成 。 


II 分 两 次 选取 此 圆 左 

D> | ,“ 右 两 圆 弧 为 延伸 边 
EP ‘ sy 
| 放大 图 AR 
-> fi ! 

















ee | 


| 


图 5.2.10 ”选取 延伸 边 和 延伸 的 终止 面 
@ 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 受 , 将 参考 零件 和 坯料 遮蔽 


起 来 ;然后 在 绘图 区 域 中 选取 图 5.2.11 所 示 的 延伸 边线 。 





图 5.2.11 选取 延伸 边线 


@) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “” 编辑 ”区域 中 的 局 下 中 按钮 ， 此 时 出 现 图 5.2.12 所 示 的 操 


控 板 。 
(3) 控 住 Shift 键 ， 选 择 第 二 个 半圆 弧 为 延伸 边 。 
文件 -| | 模具 ”分析 ”模型 “注释 泻 染 工具 ”视图 应 用 程序 | | 秀 妥 而 怎 幼 PO'Q 
[NW 
zj 兄 ll SHY xX 基准 


国内 Hs 
乱 考 | 测量 | 选项 | 尾 性 
图 $.2.12 ”操控 板 
(2) 选取 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 书 按 钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 风流 择 由 机 延 人 所 至 的 于 吾 - 的 提示 下， 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 
显示 ”按钮 曼 ， 取 消 参 考 零 件 和 坯料 的 迹 蔽 。 选 取 图 5.2.13 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 
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@) 单 击 字 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮， 完成 后 的 延伸 曲面 
如 图 5.2.13 所 示 。 


Step5. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
延伸 后 的 曲面 


延伸 终止 面 





图 $.2.13 ”完成 后 的 延伸 曲面 
Step6. 为 了 方便 查看 前 面 所 创建 的 型 芯 分 型 面 ， 将 其 着 色 显 示 。 
(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 国 . 








(2) 系统 弹出 图 5.2.14 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 系 统 在 扫 | :至 列表 中 默认 选择 了 


项 ， 即 型 汞 分 型 面 ， 然 后 单 击 | ”| 按钮 ， 将 其 加 入 到 


已 选择 0 个 项 : 喇 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 雪 半 按钮， 着 色 后 的 型 芯 分 型 面 如 图 5.2.15 所 示 。 
(3) 在 图 5.2.16 所 示 的 本 














看 索 工 具 :1 ba 
查找 : 查找 范围 : 
面 崩 下 HAHDLE_MOLD. hsM 下 
前 找 标准 ; NR 包括 子 醒 型 
面 钥 


本 


立即 查找 新 搜索 选项 " 


已 选择 0 个 项 : (期 1 丫 -) 3 
项 


图 5.2.15 ”着色 后 的 型 世 分 型 面 


菜单 管理 器 
本 FatVyolsel | 起 栋 性 积 块 选 职 ) 


Contime [天 法 ) 
oney 了 etnrm (证 成 /五 回 ) 





图 5.2.14 “搜索 工具 ”对 话 框 
Step7. 在 模型 树 中 查看 前 面 创 建 的 型 芯 分 型 面 特征 。 
(1) 在 图 5.2.17 所 示 的 模型 树 界面 中 ， 选 择 简 => Dish 个 人 
(2) 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选中 忆 特 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 诡 定 按钮 。 
此 时 ， 模 型 树 界 面 中 会 显示 型 芯 分 型 面 的 两 个 曲面 特征 : 复制 曲面 特征 和 延伸 曲面 特征 ， 
如 图 5.2.18 所 示 。 通 过 在 模型 树 上 右 击 曲面 特征 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 可 以 选择 删除 


图 5.2.16 “继续 体积 块 选取 ” 菜 * 











入 名 


(Delete〉 和 编辑 定义 (Edit Defintion ) 等 命令 进行 相应 的 操作 ， 如 图 5.2.19 所 示 。 


ee 如 树 过 泥 器 外. 
| 树 列 (C).. 
模型 料 | | 遇 mec 
和 | 二 前 路 


[HWANDLE_MOLD. ASN 
s HANTLE MOLD REF. FRT 
ER HANDLE MOLD WP. PRT 
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EE 打开 设置 立 件 血 )... 
号 | 保生 设 置 广 件 (8)... 





So | 区 | 国 


a 和 目 - 
蕊 | sl 


[ 国 HANDLE_WMOLD.ASN 
7 NMOLD_RIGHT 
AT MATH_PARTING PLN 
7 NMOLD_FRONT 
x MOLD_DEF_CeYS 
Ek < ANDLE MOLD_ REF. PRT 


bk ER HANDLE MOLL WE. PRT 
[ 阅 彼 制 1 [CofE_Fs - 分 型 面 ] 
保 存 模型 树 而) . 回 j 延 作 1 [CORE_PS - 分 型 面 ] 
中 往 此 皇 六 


图 5.2.17 模型 树 界面 图 5.2.18 ”查看 型 仿 分 型 面 特征 


直 






加 





站 下 友人 国共 和 件 7 


ES 绰 全 Ctlte 
入 型 树 7 卫 - 车 粘贴 选项 ， 

[a IHDLE MOLD. ASN 目 
光 和 和 创建 注解 k 
多 Ts 敬 考 


bp 3 HDLE MOLD_REF. FRT 
bp EE HANDLE MOLD_WF. PRT 
[ 阅 香 制 1 [CORE FS - 分 型 面 ] 右 击 后 | 而 重 命名 F2 
[ 当 延 仲 1 [CORE FS - 共 型 面 $ 一 一 一 > 日 信息 | 
中 在 此 岳 ,\ 百 过 





图 5.2.19 ”在 模型 树 上 右 击 曲 面 特征 





Stage2. 定义 主 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 handle.prt 模具 的 主 分 型 面 〈 图 $.2.20)， 以 分 离 模具 的 上 模型 
腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 氛 "区域 中 的 “分 型 而 ”按钮 门 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 名， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 输入 分 型 面 名称 main_ps， 单 击 | 殖 定 .按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 屁 状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国王 BE 个 作 , 在 
系统 叫 过 生 一 个 下 可 或 目 可 以 走 义 说 第 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 5.2.21 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
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接受 图 5.2.21 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 5.2.21 所 示 的 坯料 表面 2 为 
参考 平面 ， 方 向 为 医 莉 . 






选取 坯料 的 表面 选取 坯料 的 表面 
创建 主 分 型 面 。 ”1 为 草 绘 平面 \ 7 2 为 参考 平面 
i / 


向 | 
方向 箭头 、、 











图 $.2.20 ”创建 主 分 型 面 图 $.2.21 定义 草 绘 平面 


(3) 截面 草图 。 选 取 图 5.2.22 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PIN 基准 平面 为 
草 绘 参考 ， 绘 制图 5.2.22 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W . 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 | (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 5.2.23 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 5.2.23 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 
止 面 。 
































MAIN_PARTING_PIN 基准 平面 环 料 的 边线 
7 - 选取 坯料 的 此 表面 
[I 为 拉 伸 终 止 面 
\ 
~ 直线 的 端点 与 坏 
可 料 的 边线 对 齐 
坏 料 的 边线 四 
图 5.2.22 ”截面 草图 图 5.2.23 ”选取 拉 伸 终止 面 


@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 闫 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 在 模具 中 创建 浇注 系统 
下 面 的 操作 是 在 零件 handle 的 模具 坯料 中 创建 图 5.2.24 所 示 的 浇注 系统 。 








浇 道 〈Sprue ) pt pee 





浇 口 〈Gate ) 流 道 Runnet ) 
图 5.2.24 创建 浇注 系统 
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Stage1. 创建 浇 道 (Sprue) 


Step1. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 主 分 型 面 遮蔽 起 来 。 

(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 咏 ， 弹 出 “ 谈 项 和 取消 谈 
蔽 ”对 话 框 。 

(2) 在 该 对 话 框 中 按 下 中信 型 面 。 按钮 , 选择 [mE 基 先 项 , 单 击 下 方 的 。 让 芯 
按钮 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 焉 蛙 按钮 。 

Step2. 创建 图 5.2.25 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 后 面 作为 浇 道 特征 的 
草 绘 平面 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 

(2) 系统 弹出 “基准 平面 ” 对话 框 ， 选 取 图 5.2.26 所 示 的 参考 件 的 顶 面 为 参考 平面 ， 
然后 输入 偏 移 值 10.0。 

(3) 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 | 剖 定 按钮。 

Step3. 单 击 神 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 < 区域 中 的 空 认 村 按钮 。 














图 $.2.2$ 创建 基准 平面 ADTMI 图 5.2.26 ”选取 参考 平面 


Step4. 创建 一 个 旋转 特征 作为 浇 道 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 口 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ER 命令 。 选取 图 5.2.27 
所 示 的 ADTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 图 5.2.27 所 示 的 坯料 表面 ， 
方位 为 上 ， 单 击 双人 笃 按钮。 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 5.2.28 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 5.2.28 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


选取 坯料 的 此 表面 为 参考 平面 

















选取 这 条 边线 ~ 





为 草 绘 参考 
4 
- Mo 旋转 中 心 轴 - - 
选取 基准 平面 ADTM1 为 草 绘 平面 
图 5.2.27 定义 草 绘 平 面 图 5.2.28 ”截面 草图 
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(5) 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Stage2. 创建 流 道 CRunner) 


Step1. 创建 图 5.2.29 所 示 的 基准 平面 ADTM2， 该 基准 平面 将 在 后 面 作为 流 道 特 征 的 
草 绘 平面 。 

(1) 在 模型 功能 选项 卡 中 单 填 “平面 ”按钮 写 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 
取 图 5.2.26 所 示 的 参考 件 的 顶 面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 2.0。 

(2) 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [ 靖 下 按钮 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 < 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ” 
按钮 口 被 按 下 。 

Step3. 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 流 道 。 

(1) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 加 命令 。 选取 图 5.2.30 
所 示 的 ADTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 图 5.2.30 所 示 的 坯料 表面 ， 
方位 为 上 |， 单 击 ' 草 妆 按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 


选取 坯料 的 此 表面 为 参考 平面 


ne 
注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 
| (4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 虑 |， 旋 转角 度 为 360"。 























图 $.2.30 ”定义 草 绘 平面 


(2) 进入 截面 草 绘 环境 后 ,选取 MAIN_PARTING _PIN 基准 平面 和 轴线 为 草 绘 参考 ， 绘 
制图 5.2.31 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 Y . 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 选项 
ADTMI1 为 终止 面 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















蔡 〈 至 曲面 ) ， 然 后 选择 图 5.2.32 所 示 的 基准 平面 








草 绘 参考 
一 一 ee i 
a 【ass 
“” 放大 图 CE 
Be 一 —~= 
拉 伸 的 终止 面 
图 5.2.31 截面 草图 图 5.2.32 ”选取 拉 伸 的 终止 面 
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Stage3. 创建 浇 口 (Gate) 





Step1. 单 击 模 罚 功能 选项 卡 切口 和 曲面 ~ 区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 在 屏幕 下 方 出 
现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step2. 创建 一 个 拉 伸 符 征 作为 浇 口 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 上 呈 | 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 图 命令。 选择 图 5.2.33 
所 示 的 ADTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 图 5.2.33 所 示 的 坯料 表面 ， 
方位 为 上 ， 单 击 草 符 按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 。 











A 一-、_ - - - - -选取 坏 料 的 此 表 
> 面 为 参考 平面 
— ry _ - -方向 箭头 
“= 二 a B 
| 
和 | 


选取 基准 平面 ADTM2 为 蓝 绘 平面 
图 5.2.33 ”定义 草 绘 平面 


(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PIN 基准 平面 和 轴线 为 草 绘 参考 ， 绘 
制图 5.2.34 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 按 























钮 W . 
(4) 在 操控 板 中 选取 深度 选项 世 | (至 曲面 ), 然后 选取 图 5.2.35 所 示 的 参考 件 的 顶 面 为 
拉 伸 的 终止 面 。 





(5) 单 击 操控 板 中 的 尝 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 


章 绘 参考 


-7 i 
| 放大 图 |/ \ oe 
| i > 个 
| | 要 ~| 一 ′ ， ”选取 此 参考 件 的 顶 .一 

-ih ”” 面 为 拉 伸 的 终止 面 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 5.2.34 截面 草图 图 5.2.35 ”选取 拉 伸 的 终止 面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 型 世 分 型 面 创建 型 世 元 件 的 体积 块 











core_ps 来 分 


下 面 的 操作 是 在 零件 handle 的 模具 环 料 中 ， 用 前 面 创建 的 型 公分 型 面 
割 型 心 元 件 的 体积 堪 ， 该 体积 其 将 来 会 抽取 为 模具 的 型 公元 件 。 在 该 例子 中 ， 由 于 主 分 型 面 











军 过 型 必 分 型 面 ， 为 了 便于 分 割 出 各 个 模具 元 件 ， 将 先 从 整个 坏 料 中 分 割 出 型 必 体 积 堪 ， 然 
后 从 其 余 的 体积 块 〈 即 分 离 出 型 蕊 体积 块 后 的 坯料 ) 中 再 分 割 出 上 、 下 型 腔 体 积 块 。 
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Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 > 区 域 中 的 于 mm {同体 积 块 分 割 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 品 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 甘 按 钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 先 将 孔 标 指针 移 人 至 模型 中 的 型 心 分 型 面 的 位 置 并 右 击 ， 然 后 从 快捷 亲 蛙 中 选择 
人 合 邻 ， 在 图 5.2.36 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 轩 浊 珊 员 于 芭 
分 型 面 ， 然 后 单 击 . 绚 下 @) 按钮 











上 内 列表 中 拉 职 


和 晶 全 确 直 人 0) 职 消 人心) 


图 5.2.36 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 
Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 如 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 








1 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 主体 部 分 变 亮 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 body_vol; 
在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 仁 积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 型 芯 部 分 变 亮 ， 然 后 在 选中 的 区 
域 中 将 名 称 改 为 core_vol。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 美 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 








Stage2. 用 主 分 型 面 创 建 上 下 模 腔 的 体积 块 








下 面 的 操作 是 在 零件 handle 的 模具 坯料 中 ， 用 前 面 创建 的 主 分 型 面 一 一 main_ps 来 将 
前 面 生成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 体积 腔 【〈 块 ;， 这 两 个 体积 腔 〈 块 ) 将 来 会 抽 
取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 显示 主 分 型 面 。 

Step2. 选择 模具 功能 选项 卡 芭 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 和 天。 ep 后 体积 块 委 割 合 

Step3. 选取 body_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 主 分 型 面 ( 基 浊 BB) 为 分 割 
曲面 。 
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Step4. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 体 各 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 





1 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 5.2.37 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 
有 党 ， 如 图 5.2.38 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 














图 5.2.37 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 5.2.38 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命名 为 HANDLE_MOLDING。 
Task8. 定义 模具 开启 


Stage1. 将 参考 入 件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 沿 起 来 


Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 型 心 








此 处 应 翻 详 成 “定义 开 醒 步 又”)。 

Step2. 在 Define Step (十 色 步 坚 来 单 中 选择 as [定妆 移动 ] 站 区 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模 基 元件 。 

(1) 在 系统 只 为 革 吉 可 ! 过半 有 二 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 图 5.2.39 所 示 模 型 中 的 位 置 
A 并 右 击 ， 选 取 快 捷 荣 单 中 的 且 本 二 病征 二 二 命 令 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列 表 中 的 型 蕊 模具 零件 
人 估 后 单 和 击 确 下 全) 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 , 一 老 _ 核 铀 .。 

Step4. 在 系统 只 到 这 过 等 过 ， 竺 或 本 过 半分 铺 二 的 提示 下 , 选取 图 5.2.39 所 示 的 边线 为 移动 方 
问 ， 然 后 在 系统 町 作 入 指定 万 同 且 位移 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100《〈 由 于 图 中 箭头 的 指 
问 与 型 必要 移动 的 方 问 相同 ， 所 以 移动 的 距离 值 为 正 )， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 干涉 检查 。 

(1) 检查 型 必 与 上 模 的 干涉 。 
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人 在 Define Step [是 只 步 枝 1 菜单 中 选择 Interference [于 涉 ] 命 今 。 

@ 系统 提示 中 沈 择 称 动 进行 千 涉 入 查 。， 在 “模具 移动 ”菜单 中 选取 节理 人 t 仿 . 

@ 在 模具 干涉 菜单 中 选择 EEC 生命 今 ， 比 时 系统 提示 中选 颂 语 计 委任 .。( 注 : 
此 处 应 翻译 成 “选择 静止 的 模具 零件 ”7”， 从 屏幕 的 模型 中 选取 上 模 ， 系 统 在 信息 区 提示 
s 没有 并 现 干扰 。 。 

四 选择 ED 第 各 天 | 合 今 ， 完 成 干涉 检查 。 

(2) 依照 同样 的 方法 ， 检 查 型 芯 与 下 模 的 干涉 。 

(3) 依照 同样 的 方法 ， 检 查 型 芯 与 浇注 件 的 干涉 。 

Step6. 在 Define step 啶 义 步骤 ) 菜单 中 选择 区 和 于 悦 命令， 完成 型 芯 的 移动 ， 如 
图 5.2.40 所 示 。 








选取 此 边线 为 移动 方向 __ -上 模 









~ 


移动 方向 箭头 下 核 ~ ~ ~ 


位 置 A 
图 5.2.39 ”选取 移动 方 问 5.2.40 ”移动 型 必 


Stage3.， 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 


Step1. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 , 选取 上 模 ，, 选取 图 5.2.41 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 值 100〈 如 果 移 动 方向 箭头 向 下 ， 则 输入 值 -100)。 
Step2. 在 Define Step 演义 步骤 ] 菜单 中 选择 区 得 < 习 命 令 ， 完 成 上 模 的 移动 。 


mm 
ty 人 一 


5.2.41 移动 上 模 





选取 此 边线 为 移动 方 问 


Stage4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 


Stepl1. 参考 开 模 步 骤 1 的 操作 方法 , 选取 下 模 , 选取 图 5.2.42 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 值 -100〈 如 果 移 动 方向 箭头 向 下 ， 则 输入 值 100)。 
Step2. 在 Define step 十 愉 步骤] 菜单 中 选择 区 得 习 命 令 ， 完 成 下 模 的 移动 。 
Step3， 在 二 加 菜单 中 选择 区 了 了 命令， 完成 模具 的 开启 。 
Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 => |s 
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辐 





选取 此 边线 为 移动 方向 
图 $.2.42 ”移动 下 模 





5.3 ”市 疹 块 的 模具 设计 (一 ) 








在 图 5.3.1 所 示 的 显示 器 模具 中 ， 显 示 需 的 表面 有 许多 和 破 孔 ， 这 样 ， 模 具 中 必须 设计 滑 





块 ， 开 模 时 ， 先 将 清 块 移出 ， 上 、 下 和 模具 才能 顺利 脐 模 。 下 面 介 绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 


清 块 
~ 







此 面 有 破 孔 ， “JICIICI 
需要 有 滑 块 、、 和 


的 帮助 , 才 放下 ， 上 模 
能 顺利 脱 模 i 天 re- 一 es 和 一 


下 模 、、 


图 5.3.1 和 带 滑 块 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\work\ch05.03。 
Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 display_mold， 选 取 世 于 省 和 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 





Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “参考 模型 ”按钮 在 ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 镶 定 位 参考 村 型 合 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 。 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 显示 器 外 过 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 回 按 参 考 合并 单 选项 ， 然 后 接受 大考 各 型 区 域 
的 名 称 文本 框 中 系统 默认 的 名 称 ， 再 单 击 殴 定 按钮。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 中 的 坝 局 区 域 中 ， 单 击 选中 国 军 引 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 





display.prt 
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Step5. 系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ”请 定 “按钮 。 单 市 区 区 于 于 人. 
说 明 : 使 用 上 述 的 方法 引入 参考 模型 ， 可 以 定义 模型 在 模具 中 的 放置 位 置 和 方向 。 


Stage2. 创建 坯料 


创建 图 5.3.3 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 骤 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 驮 考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 时 他 媒 件 命 令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 的 类 型 区 域 选 中 男 雪 件 单 选项 ， 在 .了 类 型 -区 域 选中 
司 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 display_mold_wp， 然 后 单 击 项 证 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 他 时 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 |” 列 定 “| 
按钮 。 








_ 坯料 (Workpiece) 


~ ~ 参考 模型 (Ref Model) 





图 5.3.2 ”放置 参考 模型 图 5.3.3 ”模具 模型 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 口 | 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 
命令 .选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 
基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 草 瞧 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

3 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 齐 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 
和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 章 绘 参考 ， 鹤 面 间 图 如 图 5.3.4 所 示 ， 完 成 特征 截面 
的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 (对 称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 500.0， 并 按 Enter 键 ， 单 击 区 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
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Task4. 创建 主 分 型 面 


以 下 操作 是 创建 显示 融 柑 上 其 的 主 分 型 曲面 (图 5.3.5)， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 卢 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 图 5.2.6 
所 示 的 对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 副 焉 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 迟 珊 。 在 模型 树 中 石 击 -3 呈 Soe ， 从 弹 

















图 5.3.4 ”截面 草图 图 5.3.5 ”创建 主 分 型 曲面 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 ， 选 择 “ 几 何 ” 选 项 ， 选 取 模 型 上 的 外 表面 ( 按 
住 Ctrl 键 依 次 选取 )， 选 取 结 果 如 图 5.3.6 所 示 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 " ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 ' 迁 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
加 排除 曲面 并 境 充 孔 单 选项 ， 在 系统 叫 选 生计 闭 的 边 生 或 遇 而 以 项 这 孔 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选择 
图 5.3.7 中 的 曲面 1、 曲面 2 和 曲面 3。 











ee 
My 





| 


图 5.3.6 ”选取 外 表面 图 5.3.7 填补 曲面 上 的 破 筷 
(5) 填补 复制 曲面 2 与 曲面 3 之 间 的 破 筷 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 5.3.8 所 示 的 一 条 直线 
上 的 八条 边线 。 
(6) 单 击 操控 板 中 的 关 按 钮 。 
Step5. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯 料 的 表面 。 
(1) 选取 图 5.3.9 所 示 的 一 整 圈 边 线 为 延伸 边 ， 首 先 要 注意 ， 要 延伸 的 曲面 是 前 面 的 复制 
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曲面 ， 延 伸 边 线 是 该 复制 曲面 端 部 的 边线 ， 该 边线 由 硅 干 段 加 维和 曲线 组 成 。 


曲面 1 





(2) 站 先 将 参考 模型 惕 珊 ， 然 后 选取 图 5.3.10 所 示 的 圆 踊 边线 。 


图 5.3.9 ”选取 延伸 边 图 5.3.10 ”选取 第 一 条 曲线 





(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “” 锯 辑 ”区域 中 的 过 下 按钮， 在 系统 出 现 的 操控 板 中 按 下 
二 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 中 法 生 昌 丁 延 人 所 至 的 邓 百 - 的 提示 下 ， 按 住 Shift 键 ， 将 鼠标 指针 移 到 与 图 5.3.9 
中 圆 弧 边 相 接 的 曲线 链 附近 ， 系 统 自动 加 亮 一 圈 边 线 的 余下 部 分 ， 选 择 此 边线 作为 另 一 
段 延 伸 边 。 

@) 选取 图 5.3.11 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@ 单 击 呈 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组， 确认 无 误 后 ， 单 击 当 按 钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 





如 图 5.3.12 所 示 。 
选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 面 
图 $.3.11 选取 延伸 的 终止 面 图 5.3.12 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Step6. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Task5. 创建 请 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 display prt 模具 的 滑 块 分 型 曲面 (图 5.3.13)， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 神 具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 岂 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 问 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 图 ， 在 图 5.2.6 
所 示 的 对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 side_ps， 单 击 对 话 框 中 的 | 瑚 定 ， 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 显 示 堪 上 的 三 个 内 表面 。 

(1) 为 了 方便 选取 图 元 ， 再 次 中 项 坯料 和 分 型 面 。 

(2) 将 模型 调整 到 图 5.3.14 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 
即 图 5.3.14 中 显示 器 内 表面 的 附近 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.3.14 所 示 的 三 个 曲面 。 























图 5.3.13 ”创建 请 块 分 型 曲面 图 5.3.14 ”选取 显示 器 的 三 个 内 表面 


(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 当 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 全 " ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(5) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 ' 迁 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
避 排除 曲面 并 境 充 孔 单 选项 ， 在 系统 中 造 剑 寺 半 的 这 征 簿 曲面 以 伟 充 筷 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分别 选取 
图 5.3.15 中 的 三 个 内 表面 。 

(6) 填补 复制 曲面 2 与 曲面 3 之 间 的 破 孔 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.3.16 所 示 的 八条 边线 。 








湾 洱 演 二 怀 当 卫 


图 5.3.15 ”选取 显示 器 的 三 个 内 表面 
(7) 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 。 
Step4. 用 拉 伸 的 方法 创建 曲面 。 
(1) 将 坯料 和 分 型 面谈 蔽 取消 。 
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(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 开具 ”区域 中 的 和 加 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 命令 ， 在 
系统 中 运 凑 一 个 干 画 或 提 画 以 定义 草 兰 于 画 的 提示 下 ， 选 取 图 5.3.17 所 示 的 坏 料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 5.3.17 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 5.3.17 所 示 的 坯料 表面 2 为 
参考 平面 ， 方 向 为 医 汪 . 

(4) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 截 面 草图 如 图 5.3.18 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 




















选取 坯料 的 表面 
1 为 草 绘 平面 =， 选取 坯料 的 表面 | 
2 为 参考 平面 280.0 
方向 第 头 “ 
二 所 .0 
B80 
图 5.3.17 定义 草 绘 平面 图 5.3.18 ”截面 草图 





注意 : 截面 草图 中 的 四 个 圆 角 半径 相等 。 

(5) 设置 拉 伸 属性 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 〈 到 选 定 的 )。 

@ 采用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选取 Step3 中 创建 的 复制 面 组 为 终止 面 ( 可 由 列表 选取 ， 
面 组 名 称 为 国王 5 和 到) 。 拉 仲 方向 如 图 5.3.17 所 示 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 | 填 项 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 呀 封闭 清 复 选 杠 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 前 面 的 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合 j 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step3 创建 的 复制 面 组 和 Step4 创建 的 拉 伸 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “ 鲍 辑 ”区域 中 的 “合并 ”按钮 此 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 。 

(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 5.3.19 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选项 。 

(5) 单 击 伟 按钮， 预览 合并 后 的 面 组， 确认 无 误 后 ， 单 击 当 按钮 。 

注意 ; 合并 面 组 时 ， 若 先 选择 拉 伸 面 组 ， 再 选择 复制 面 组 ， 则 合并 后 的 面 组 将 不 能 
进行 重 定义 ， 

Step6. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Task6. 用 请 块 分 型 面 创建 请 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 劳 型 面 和 模具 体积 块 > 区 域 中 的 =_— 同体 积 块 分 割 命令 
《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 回 | 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 





上 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 





Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 | 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 空 右 侧 的 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 slide-ps 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 探 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
. 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 中 的 滑 块 以 外 的 部 分 变 亮 ， 如 图 5.3.20 所 示 ， 然 后 在 选中 的 
区 域 中 将 名 称 改 为 body_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 中 的 
滑 块 部 分 变 亮 ， 如 图 5.3.21 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_vol。 


_ -一 拉 伸 面 组 

















图 5.3.19 “合并 和 面 组 ”的 侧 图 5.3.20 ”着色 后 的 体积 块 


从 A 向 查看 








图 5.3.21 着 色 后 的 滑 块 体积 块 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 嗓 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 

Task7. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 体 积 腔 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 妇 弄 面 和 模具 体积 岂 > 区 域 中 的 按钮 全 ” ep 辐 全 可 岂 帮 
命令 。 

Step2. 选取 body_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 main-ps 分 型 面 为 分 割 曲 面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 BODY_VOL 体积 块 的 外 面 变 亮 ， 如 图 5.3.22 所 示 ， 然 后 在 选中 
的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 体积 块 2 区 域 ， 此 时 
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lower_vol。 


。。 ”BODY_VOL 体积 块 的 里 面部 分 变 亮 ， 如 图 5.3.23 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
| Step4. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 








图 5.3.22 看 色 后 的 上 模 体 积 块 图 5.3.23” 帮 色 后 的 下 模 体 积 块 
Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命 名 为 DISPLAY_MOLDING。 
Task9. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 迟 菩 起 来 。 

Step2. 开 柑 步骤 1: 移动 消 块 ， 输 入 移动 的 距离 值 -300， 结 果 如 图 5.3.24 所 示 。 
Step3. 开 柑 步骤 2: 移动 上 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 -600， 结 果 如 图 5.3.25 所 示 。 
Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 600， 结 果 如 图 5.3.26 所 示 。 








人 移出 的 滑 块 


选取 此 边线 
为 移动 方向 
一 





图 5.3.24 移动 滑 块 
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移动 后 






选取 此 边线 
为 移动 方向 、 ~ TN | 





图 5.3.25 移动 上 模 


选取 此 边线 Na 
为 移动 方向 VY 
Ey 


图 5.3.26 移动 下 模 








5.4 市 靖 块 的 模具 设计 《二 ) 


在 图 5.4.1 所 示 的 模 上 其 中 ,设计 模型 中 有 凸 肋 ， 在 上 、 下 开 模 时 ， 此 凸 肋 区 域 将 成 为 倒 
钓 区 ， 形 成 型 腔 与 浇注 件 之 间 的 干涉 ， 所 以 必须 设计 滑 块 。 开 模 时 ， 先 将 滑 块 由 侧面 移出 ， 
然后 才能 移动 浇注 件 ， 使 该 零件 顺利 脱 模 ， 下 面 将 说 明 该 模具 的 创建 过 程 。 


这 里 是 凸 肋 ， 需 要 有 滑 块 
的 帮助 ， 才 能 顺利 脱 模 


ER 一 
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浇注 件 〈 浇 注 件 名 :_ -- > 
front_cover molding) 0 aa BE __-- ee ER Db 
向 查 看 的 放大 图 ， 

下 模 -一 


图 5.4.1 带 滑 块 的 复杂 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo4.3\work\ch05.04。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 front_cover_mold， 选 取 


Task2. 建立 模具 模型 





mmns_ mfe_m 


人 板 。 








在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参考 模型 (Ref 
Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 5.4.2 所 示 。 


坏 料 (Workpiece) 





i 
a 
- 


参考 模型 (Ref Model) 
图 5.4.2 ”参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece) 


Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 IT 件 区 域 中 的 按钮 诗 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 还 垂 葡 要 考 模 型 命令 ， 系 统 阐 出 “打开 ”对 话 框 。 
Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 模型 front_cover prt 作为 参考 零件 模 
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型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 齐 下 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 
拉 列 表 中 选择 -| 醒 合 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 且 上 问 按钮 。 

说 明 : 若 参考 件 的 基准 平面 没有 显示 出 来 ， 应 先 将 基准 平面 显示 出 来 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 趾 新建 约束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 重合 ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 , 选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 趾 新建 约束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 重合 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 疤 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 为 组 件 参 考 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 单 击 元 件 放置 操控 板 中 的 等 按 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模 
型 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 罗 掠 参考 全 斗 单 选项 ， 然 后 在 地 苇 慨 时 区 域 的 


名 称 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 , 再 单 击 | 斑 下 按钮, 系统 弹出 “警告 对话 框 , 单 击 二 确定 
按钮 。 完 成 后 的 结果 如 图 5.4.3 所 示 。 












































Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域 的 于 按钮 , 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 选 
择 写 他 蛙 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 的 美 型 -区 域 选 中 男 零件 单 选项 ， 在 了 类 型 区 域 选中 
昌 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 项 定 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 总 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 ， 靖 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 上 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 和 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 全 今 。 系 统 弹 出 “ 章 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 MOLD_RIGHT 基准 平 
面 作 为 草 绘 平 面 ， 单 击 基 后 按钮 。 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 , 方向 





下 | 拉 伸 





按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
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为 吉 ， 单 击 党 等 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
(8) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD FRONT 基准 平面 和 图 5.4.4 所 示 的 参考 件 的 底 | 








边 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 5.4.4 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 
板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 (对 称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 111， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 


选择 此 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 参 考 
25.0 2 








PULL DIRECTION 4 








ih 
A 


图 5.4.3 ”放置 后 图 5.4.4 截面 草图 





选择 参考 件 的 底 边 作为 草 绘 参 考 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 创建 滑 块 分 型 曲面 


下 和 面 的 操作 是 创建 图 5.4.5 所 示 的 模具 的 滑 块 分 型 曲面 ， 以 分 离 模具 元 件 一 一 滑 世 ,其 
操作 过 程 如 下 。 





图 5.4.5 创建 滑 块 分 型 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 块 = 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 问 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

step2， 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 图 ， 在 弹出 的 
“属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 slide_pt_surf， 单 击 对 话 框 中 的 | 蓄 定 按钮 。 

step3， 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 5.4.6 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 所 加 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 
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(2) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 人 某 单 中 选择 鲁 本 命令， 在 
系统 中选 大 “个 平面 或 曲面 以 定义 草 短 平 面 . 的 提示 下 , 选取 图 5.4.7 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接 
受 图 5.4.7 中 默认 的 币 头 方 辐 为 章 绘 视图 方 辐 ， 然 后 选取 图 5.4.7 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 
平面 ， 方 同 为 十。 





选择 坯料 表面 2 为 参考 平面 





-~ ~- -~ 选择 坯料 表面 1 
为 草 绘 平面 





图 5.4.6 ”创建 拉 伸 曲面 图 5.4.7 定义 草 绘 平面 

(3) 进入 和 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_FRONT 基准 平 面 和 图 5.4.8 所 示 的 投影 曲线 为 草 绘 参考 ， 
截面 草图 如 图 5.4.8 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 5.4.9 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 5.4.9 所 
示 的 平面 为 拉 伸 终 止 面 , 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 外 下 叶 叶 0 叶 于 于 于 司 
选项 ， 单 击 确 正秋) | 按钮 。 


_ - - MOLD_FRONT 基准 平面 














i 
- 
a 


Ti 此 平面 为 拉 伸 终 止 面 
图 5.4.8 ”截面 草图 图 5.4.9 选取 拉 伸 终止 面 

@ 在 操控 板 中 单 击 违 叉 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 吧 封闭 清 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 闭 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 设置 模型 树 。 在 模型 树 界面 中 选择 前 ” mm 天命 邻 。 在 系统 弹出 
的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 取 暑 年 复 选 枉 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 | 前 下 按钮 。 

Step5. 遮 贡 坯料 和 清 块 分 型 曲面 。 

Step6. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制图 5.4.10 所 示 模 型 上 的 表面 。 操 作 方法 如 下 。 
| 


| es 0.0 











” 按 住 Shitt 键 , 选择 模型 的 此 
表面 为 边界 面 (B) 





按 住 Ctrl 键 ， 再 次 选择 模型 的 此 表面 (D) 
图 5.4.10 ”定义 种 子 面 和 边界 面 
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(1) 第 一 部 分 要 复制 的 模型 表面 是 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 的 ， 这 部 分 表 
面 选 取 的 操作 方法 如 下 。 

(D 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

@) 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface )。 操 作 方 法 如 下 。 

a) 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 在 说 图 功能 选项 卡 模型 呈 示 区 域 中 
单 击 “显示 样式 ”按钮 以 ， 按 下 加 | 纪 框 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方 


工 No 














b) 选取 “种 子 面 >。 选取 图 5.4.10 所 示 的 种 子 面 (A)。 
G@) 选取 “边界 面 ”。 
a) 先 按 住 Shift 键 ， 从 列表 中 选取 图 5.4.10 所 示 的 边界 和 面 (B)。 
b) 投 住 Shift 键 不 放 ， 从 列表 中 选取 图 5.4.10 所 示 的 边界 和 面 (C)。 
c) 再 按 住 Ctrl 键 ， 从 列表 中 选取 图 5.4.10 所 示 的 表面 (D)。 
说 明 : 表面 (D) 与 边界 面 (B) 其 实 是 模型 的 同一 个 表面 。 
注意 : 在 选取 “边界 面 (B)” 和 “边界 面 〈C)” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 
否则 不 能 达到 预期 的 效果 。 
(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 
(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 全 "， 系 统 弹 出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 闫 按 钮 。 
Step7. 将 滑 块 分 型 面 重新 显示 在 男 面 上 。 
Step8. 将 Step3 中 创建 的 拉 伸 曲 面 与 Step6 中 创建 的 复制 曲面 组 合并 在 一 起 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 和 Step6 创建 的 复制 曲面 ， 如 图 5.4.11 所 示 。 
选择 此 复制 面 组 进行 合并 


Rs ~ 二 
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7 





























拉 伸 面 组 
图 5.4.11 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 
(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “ 鲍 辑 ”区域 中 的 “合并 ”按钮 此 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 。 
(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 5.4.12 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 ' 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 贺 相 交 单 选项 。 
(5) 单 击 所 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 置 按 钮 。 
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Step9. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 
| (1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 S| 。 








(2) 系统 自动 将 刚 创 建 的 滑 块 分 型 面 slide_pt_surf 着 色 ， 着 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 如 
图 5.4.13 所 示 。 

(3) 在 苹 加 菜单 中 选择 ES 守 于 于 和 了] 今 . 

Step10. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 滑 块 分 型 面 的 创建 。 











图 5.4.12 “合并 面 组 ”的 侧 图 5.4.13 ”者 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 
Stage2. 定义 主 分 型 面 
下 面 的 操作 是 创建 图 5.4.14 所 示 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 胁 和 下 模型 腔 ， 其 
操作 过 程 如 下 。 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 站 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 





(从 A 向 查看 ) 
图 5.4.14 定义 主 分 型 面 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 写 , 在 “属性 ” 
对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮 。 

Step3. 遮 玻 分 型 血 SLIDE_PT_SURF。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需 要 的 曲面 。 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 
栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 先 选 取 “ 种 子 面 ”(Seed Surface)。 操 作 方 法 如 下 。 

@ 在 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 以 ， 按 下 图 缆 眶 按钮 ， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 无 隐 线 显示 方式 。 

@ 选取 网 5.4.15 所 示 的 种 子 面 (A)。 
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(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)。 操 作 方 法 如 下 。 
Q 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 5.4.15 所 示 的 边界 面 (B )。 

@) 投 住 Shift 键 不 放 ， 选 取 图 5.4.15 所 示 的 边界 面 (C)。 

(3) 投 住 Shift 键 不 放 ， 选 取 图 5.4.15 所 示 的 边界 面 (D )。 

4) 投 住 Shift 键 不 放 ， 选 取 图 5.4.15 所 示 的 边界 面 〈E)。 





六 








按 住 Shift 键 ， 分 别 选择 这 两 /AFF (|; 直 大 加 
边 的 圆柱 曲面 ， 增 加 边界 面 (BE ~ 
按 住 Shift 键 ， 选 择 这 一 _ -~---- > 


圈 平面 为 边界 面 B) | 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


按 住 Shift 键 ， 选 择 此 问 面 为 边界 面 〈C) 
’ 





-< 
按 住 Shift 键 ， 分 别 ‘(Ls -公明 
选择 这 两 边 的 圆柱 曲 “= = 
面 ， 增 加 边界 面 CD) 


图 5.4.1$ ”定义 种 子 面 和 边界 面 





(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 " ， 系 统 弹 出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 迁 刺 按钮 ， 在 弹出 的 “选项 ”界面 中 
选中 高 排除 曲面 并 寺 充 孔 单 选项 ， 在 桌 碗 也 曲面 文本 框 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 在 系 
统 电 选 取 灶 闭 的 这 环 或 昌 面 以 填充 筷 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 分 别 选取 图 5.4.16 中 的 两 个 平面 
作为 填充 破 孔 的 平面 。 

(7) 单 击 操控 板 中 的 妆 按 钮 ， 复制 填充 完成 后 的 曲面 如 图 5.4.17 所 示 。 

Step5. 取消 坯料 的 提 获 。 

Step6. 创建 图 5.4.18 所 示 的 (填充 ) 曲面 。 

(1) 单 击 分 誉 面 功能 选项 卡 ” 曲 面 设计 ” 区 域 中 的 “填充 ”按钮 [|， 此 时 系统 弹出 “ 填 
充 ” 操 控 板 。 
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a) 填充 前 





SS 一 b) 填充 后 
图 54.16 选取 填充 破 孔 的 平面 5.4.17 复制 填充 完成 后 的 曲面 
(2) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 EE 是 介 令 ， 在 
系统 也 迁 短 个 直 画 或 册 画 以 定义 章 估 了 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 5.4.19 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
然后 选取 图 5.4.19 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 
(3) 创建 截面 章 图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 择 坏 料 的 边线 为 参考 ， 用 “投影 ”的 命令 创 
建 图 5.4.20 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 > 选项 卡 中 的 “确定 > 按钮 W 


选择 坏 料 表面 2 为 参考 平面 























选择 模型 平面 1 为 草 绘 平面 
图 5.4.18 ”创建 填充 曲面 图 5.4.19 ”定义 草 绘 平面 


(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











图 5.4.20 ”截面 草图 
Step7. 将 Step4 中 创建 的 复制 面 组 延伸 至 坯料 的 表面 。 
(1) 选取 图 5.4.21 所 示 的 圆 踊 为 延伸 边 。 
(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 。” 编辑 ~ 区 域 中 的 芝 亚 中 按钮 ， 此 时 弹出 蚂 休 操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 -按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 驳 过 等 册 机 车 全 厅 至 的 了 机 -的 提示 下 , 选取 图 5.4.21 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 
止 面 。 





1I---------------1 


，。 ”列表 选取 此 圆 弧 
2 -| ”上 的 边 为 延伸 边 





Gs 


图 5.4.21 选取 延伸 边 和 延伸 的 终止 面 图 5.4.22 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Step8. 将 复制 面 组 (包含 延伸 部 分 ) 与 Step6 中 创建 的 填充 曲面 进行 合并 ， 如 图 5.4.23 
所 示 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 和 Step6 中 创建 的 填充 曲面 。 

(2) 单 击 血型 面 功能 选项 卡 “ 鲍 得 区 域 中 的 “合并 ”按钮 咏 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 。 





图 5.4.23 ”将 延伸 部 分 复制 面 组 与 填充 曲面 合并 在 一 起 
(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 过 名 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选项 。 
(5) 单 击 反 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 美 按 钮 。 
Step9. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step10. 将 分 型 面 SLIDE_PT_SURF 重新 显示 在 画面 上 。 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stage1. 用 请 块 分 型 面 创 建 请 块 元 件 的 体积 块 




















用 前 面 创建 的 滑 块 分 型 面 SLIDE_PT_SUREF 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 
来 会 抽取 为 模具 的 滑 块 元 件 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 > 区 域 中 的 本 全 mmj> 生性 积 块 分 割 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操控 板 激 
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活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 靖 块 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 民 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
导 积 号 -1 区 域 ， 此 时 坯料 中 的 大 部 分 体积 块 变 亮 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
body_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 “ 屠 积 呈 -2 区域， 此 时 坯料 中 的 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 
后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_vol。 

Step6. 在 “体积 块 分 制 ” 操控 板 中 单 击 轨 按 钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 














Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 体 积 块 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 面 生成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 上、 下 两 个 
体积 腔 〈 块 ;， 这 两 个 体积 腔 〈 块 ) 将 来 会 抽取 为 模具 的 上 、 下 模 其 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 > 区 域 中 的 按钮 -= 个; 性 积 块 分 害 
和 

Step2. 选取 BODY_VOL 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 main_pt_surf 分 型 面 为 分 割 曲 
面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 如 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
! 加 体 积 块 1 区 域 ， 此 时 BODY_VOL 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 5.4.24 所 示 ， 然 后 在 
选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 霹 2 区 域 ， 此 时 
BODY_VOL 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 5.4.25 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 


upper_vol。 


Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 











从 A 向 查看 








图 5.4.24 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 5.4.25 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 命名 为 front_cover_molding。 
Task7. 定义 开 模 动 作 

Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 








Step2. 开 柑 步骤 1: 移动 请 块 ， 输 入 移动 的 距离 值 100， 结 果 如 图 5.4.26 所 示 。 






选取 此 边线 为 移动 方 站 


-站 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 5.4.26 ”移动 滑 块 


Step3. 开 模 步 又 2: 移动 上 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 -200， 结 末 如 图 5.4.27 所 示 。 


eh < 


选取 此 边线 
为 移动 方 问 
a) 移动 前 b) 移动 后 


图 5.4.27 移动 上 模 





Step4. 开 模 步骤 3: 移动 浇注 件 ， 输 入 移动 的 距离 值 -100， 结 来 如 图 5.4.28 所 示 。 





Step5. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”> [SE 








a) 移动 前 b) < 
图 5.4.28 ”移动 浇注 件 


5.5 ” 售 背 销 的 模具 设计 


图 5.5.1 所 示 为 一 个 手机 兰 的 模具 ， 该 手机 关上 包含 有 两 个 卡 钩 ， 要 使 于 机 再 


模 ， 必 须 有 请 销 的 帮助 才能 完成 ， 下 面 将 介绍 这 套 模 具 的 设计 过 程 。 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.3\work\ch05.05。 


Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 phone_cover_mold, 选取 mmns_mfe meld 


_ 选取 此 边线 
为 移动 方向 一 ， 


能 顺利 脱 
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这 里 包含 有 两 
个 卡 钩 ， 需 要 有 ! pa 
滑 销 的 帮助 , 才 ; 1 
能 顺利 脱 模 \ : 





从 A 向 查看 





~ 
浇注 件 
(浇注 件 名 : molding.prt) 





图 5.5.1 含 滑 销 的 模具 设计 





Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 , 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 5.5.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 兰 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 选 
择 [ 只 组 装 参 考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 phone_cover.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放 置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 ， 将 参考 模型 按 
默认 放置 ， 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 夯 按 参 考 各 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 和 型 区域 的 
名 称 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 PHONE_COVER_MOLD_REF， 单 击 | 葡 定 按钮。 系统 弹出 
“敬告” 对话 框 ， 单 击 ， 坦 定 .按钮 。 














Stage2. 创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 下 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 创建 工件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 的 类 型 -区 域 选中 名 入 件 单 选项 ， 在 子 尖 型 区域 选中 
回 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 | 瑚 定 | 按钮。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创 弄 翌 征 单 选 项 ， 然 后 单 击 导 痊 定 按 
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钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 铝 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 可 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 命令 。 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 晶 绘 平面 ， 时 绘 平 面 的 参考 平面 
为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 匡 一 ， 单 击 草 倒 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 图 5.5.3 所 示 的 参考 件 的 边 
线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 特征 截面 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 VW， 


按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 























参考 模型 (Ref Model) 





选择 参考 件 的 此 
_ -了 T ”边线 为 草 绘 参考 





Pd 


坯料 人 
图 5.5.2 参考 模型 和 坯料 图 5.5.3 ”截面 草图 
@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 是 (对 称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 Enter 键 。 
@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 建立 浇注 系统 











在 模具 坯料 中 ， 应 创建 洲 道 (Sprue) 和 和 浇 口 (Gate)， 这 里 省 略 。 

Task5. 创建 模具 分 型 曲面 

Stage1. 定义 主 分 型 面 

下 面 将 创建 模具 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 “区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 | 耻 ， 系 统 弹 出 
“分 型 耐 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 弹出 的 
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“属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 三 下 按钮 。 

Step3. 通过 “阴影 曲面 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 夯 功 能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 阴影 曲面 
按钮 。 此 时 系统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 ， 着 色 投 影 的 方 同 第 头 如 图 5.5.4 所 示 。 

(2) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 单 击 参 定 按钮。 

Step4. 着 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 同 | 。 

(2) 系统 目 动 将 刚 创建 的 分 型 面 main_pt_surf 着色 , 着 色 后 的 分 型 曲面 如 图 5.5.5 所 示 。 

(G3) 在 区 区 单 中 选择 [EC 命令 . 

Step5. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 主 分 型 面 的 创建 。 


__ -着 色 投影 的 方向 箭头 























图 5.5.4 着色 投影 的 方 问 图 5.5.5 着色 显示 分 型 面 


Stage2. 定义 第 一 个 销 的 分 型 曲面 





下 面 创建 模具 的 第 一 个 销 的 分 型 面 〈 图 $.5.6)， 以 分 离 第 一 个 销 元 件 ， 其 操作 过 程 
如 下 。 

Step1. 诞 下 坯料 和 分 型 曲面 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 [ 耻 ， 系 统 弹出 
“分 型 血 ” 选 项 卡 。 


was 创建 第 一 个 
,7 销 分 型 曲面 











图 5.5.6 ”创建 第 一 个 销 的 分 型 曲面 
Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 的 莘 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 访 ， 在 对 话 框 


中 输入 分 型 面 名 称 pin_pt_surf_1， 单 击 对 话 框 中 的 瑞 定 按钮 。 
Step4. 通过 “曲面 复制 ”的 方法 复制 模型 上 的 表面 。 
(1) 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 
(2) 选取 图 5.5.7 所 示 的 表面 (A)。 
(3) 按 住 Ctrl 键 ， 增 加 面 (B) 一 (FE)， 详 细 操 作 顺 序 如 图 5.5.7 所 示 。 
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(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 当 。 
(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " ， 系 统 弹 出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 
(6) 单 击 操控 板 中 的 美 按 钮 。 
按 住 Ctrl 键 ， 增 
/ 加 面 (B) 一 (BF) 增加 模型 的 此 表面 (A) 
ee 0 放大 图 1 
(B) 元 ~、 7 ~ -一 一 
or SS 
NS 
2 


图 5.5.7 选取 模型 曲面 
Step5. 将 坯料 和 分 型 面 重 新 显示 在 画面 上 。 
Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 图 5.5.8 所 示 的 拉 伸 曲面 。 














图 5.5.8 创建 拉 伸 面 组 


(1) 单 击 务 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 命令， 在 
系统 嘱 造 评 个 平面 或 此 而 以 定义 章 些 巴 画 - 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 5.5.9 所 示 
的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 5.5.9 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 5.5.9 所 示 
的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 . 








此 坯料 表面 2 
”为 参考 平面 
放大 图 a 
dN i a -> 一 @ 中 全 Sy < ' 
ee. ns 
J 曹 绘 平 am 1 > ~ A 
此 表面 为 草 绘 平 面 Eee ee 方向 箭头 


图 5.35.9 ”定义 草 绘 平面 
(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 5.5.10 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 截 面 草 
图 如 图 5.5.10 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 WA . 
(4) 设置 拉 伸 属性 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )。 
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人 将 模型 调整 到 图 5.5.11 所 示 的 视图 方位 ， 采用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 5.5.11 所 示 


的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 
选取 坯料 的 此 表面 为 草 绘 参考 









， 选取 此 边线 
”为 章 绘 参考 








10 一 -| 耻 让 


| 。 选取 此 边线 为 草 绘 参考 
\ 1.0 
选取 坯料 的 此 表面 为 草 给 


参考 
图 5.5.10 ”截面 草图 


选择 此 表面 为 
拉 伸 终止 面 


放大 图 





图 5.5.11 


选择 拉 伸 终止 面 








'~ ~ ~ 选取 此 边线 
为 草 绘 参考 





@@ 在 操控 板 中 单 击 园 刺 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 喇 封 半 喘 复 选 框 。 


(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Step7. 将 Step4 的 复制 曲面 和 Step6 的 拉 伸 曲面 合并 在 一 起 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step4 创建 的 复制 曲面 和 Step6 创建 的 拉 伸 曲面 ， 如 图 5.5.12 所 示 。 
(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 ” 编 如” ”区域 中 的 “合并 ”按钮 器 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 


操控 板 。 
(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 


(4) 在 操控 板 中 单 击 | 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 国 相 变 单 选项 。 
(5) 单 击 包 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 疯 按钮 。 








Step8. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 


(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 国 。 
(2) 系统 目 动 将 刚 创建 的 分 型 面 pin_pt_surf-1 看 色 ， 痢 色 后 的 第 一 个 销 分 型 曲面 如 


图 5.5.13 所 示 。 
(3) 在 bu 
Step9. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y， 完 










复制 面 组 


~ ~ 
sy 
be 


选择 此 拉 伸 面 组 
图 5.5.12 选取 要 合并 的 拉 伸 面 组 


避 吉 单 中 选择 EE 于 守信 . 
成 分 型 面 的 创建 。 


荐 
大 = 





图 5.5.13” 痢 色 后 的 第 一 个 销 分 型 曲面 





Stage3. 定义 第 二 个 销 的 分 型 曲面 


,Ws 
下 面 创建 零件 模具 的 第 二 个 销 的 分 型 而 (图 5.5.14)， 分 离 第 二 个 销 元 件 ， 其 操作 过 程 | 
如 下 。 


创建 第 二 个 销 分 型 面 


看 色 放 大 图 


1 
1 
省 外 放风 





图 5.5.14 创建 第 二 个 销 的 分 型 面 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [| 耻 ， 系 统 弹出 
“分 型 血 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 下 ， 在 弹出 的 
“属性 ”的 对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 pin_pt_surf 2， 单 击 对 话 框 中 的 | 确定 | 安 饵 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 销 的 分 型 曲面 。 

(1) 单 击 血型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 石 击 ， 从 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 是 本 合 令 ， 在 
系统 只 迁 其 一 个 于 而 或 当面 以 定义 草 蔡 平 画 .- 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 5.5.15 所 示 
的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ,接受 图 5.5.15 默认 的 第 头 方向 为 草 绘 视图 方向 ,然后 选取 图 5.5.15 
所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 王 . 











区 下 ,选择 表面 1 为 草 绘 平面 





选择 坏 料 表面 2 为 参考 平 而 “~ 方向 箭头 
图 $.$.1$ ”定义 草 绘 平面 
(3) 绘制 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 5.5.16 所 示 的 边线 为 参考 ， 绘 制图 5.5.16 所 
示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 AZ 。 


章 绘 的 参考 边线 











图 5.5.16 z 截面 守 图 
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(4) 设置 拉 伸 属性 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 5.5.17 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 5.5.17 所 示 
的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 | 迁 刺 按钮 在 “选项 ”界面 中 选中 喇 封闭 满 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 闪 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


~- 一 并---; 选择 此 表面 为 拉 伸 终止 而 





和 


图 5.5.17 选取 拉 伸 终 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 主 分 型 面 创建 元 件 的 体积 块 





下 面 介绍 用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 分 离 出 各 模具 元 件 的 体积 块 ， 其 操作 
了 过程 旭 下 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 柜员 体积 区“ 区 域 中 的 ep 加 全 各 训 和 到 命令 
( 即 用 “分 制 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “参考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 抉 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 合 右 侧 的 | 单 击 此 不 洒 加 击 “ | 扩 铀 
将 其 激活 。 然 后 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 图 5.5.18 所 示 的 主 分 型 面 main_pt_surf。 








具 列 表 中 拾取 


面 钥 :F8 PIH FT SURF 1) 





囊 呈 确定 (0) | 职 消 (C) 
图 5.5.18 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 
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Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 中 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 5.5.19 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 
将 名 称 改 为 female_mold; 在 “体积 块 ”界面 中 和 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 中 的 下 半 
部 分 变 亮 ， 如 图 5.5.20 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 male_mold。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 








从 A 向 查看 
图 5.5.19 ”上 半 部 分 着 色 后 





图 5.5.20 下 半 部 分 着 色 后 
Stage2. 创建 第 一 个 销 的 体积 块 
Step1， 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 网 区 域 中 的 ep 全 体积 志 妇 制 命 
令 。 
Step2. 选取 male_mold 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ;选取 pin_pt_surf_1 分 型 面 为 分 割 曲面 。 
Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 对 话 框 中 选中 


2 体积 块 2 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 pin-1 (如 图 5.5.21 所 示 ); 在 “体积 块 ” 
对 话 框 中 取消 选中 1 已 ”体积 妃 1 (如 图 5.5.22 所 示 ) 。 








Step4. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 体积 块 分 制 的 创建 。 


体积 块 : 体积 块 : 

1 体积 块 _1 1 [ 体积 块 .1 
2 FIN-1 2 PIN-1 
Pr || 


图 5.5.21 “体积 块 ” 对 话 框 (一 ) 图 5.5.22 “体积 块 ” 对 话 框 (二 ) 


Stage3. 用 下 分 型 面 创建 第 二 个 滑 块 销 体积 腔 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 * 区 域 中 的 ep 站 人 各 关中 到 命 
令 。 

Step2. 选取 male_mold 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ;选取 pin_pt_surf_2 分 型 面 为 分 割 曲面 。 
Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体 和 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 选中 


2 体积 块 了 2 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 pin-2( 如 图 5.5.21 所 示 ); 在 “体积 块 ” 
界面 中 取消 选中 于 串 ”体积 霹 1 (如 图 5.5.22 所 示 ) 。 
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Step4. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 委 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 
Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 演 注 件 命 名 为 molding。 

Task8. 定义 开 模 动作 

Step1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 








Step2. 开 醒 步骤 1: 移动 上 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 130， 结 末 如 网 5.5.23 所 示 。 


Step3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 -100， 结 末 如 图 5.5.24 所 示 。 


Step4. 开 模 步骤 3。 
(1) 移动 pin-1( 销 -1)， 输 入 移动 的 距离 值 -15， 结 果 如 图 5.5.25 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 5.5.23 ”移动 上 模 


es 三 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 5.5.24 移动 下 模 


Re 方 问 l 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 5.5.25 ”移动 销 -1 












选取 此 边线 为 移动 方 癌 








(2) 移动 pin-2( 销 -2)， 输 入 要 移动 的 距离 值 1 5， 结果 如 图 5.5.26 所 示 。 
Step5. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”一 > GE 













mm 移动 方 癌 
~ 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 5.5.26 移动 销 -2 


A ? 





5.6 含有 复杂 破 孔 的 模具 设计 


在 图 5.6.1 所 示 的 模 上 其中， 设计 模型 中 有 一 破 和 也 ,并 且 该 破 筷 不 与 模型 拭 面 平行 。 在 一 
般 的 情况 下 ， 设 计 这 样 的 模具 时 必须 将 这 一 破 孔 填补 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脱 模 ， 在 这 里 
给 读者 介绍 一 种 非常 有 拉 巧 性 的 开 模 方法 。 下 向 介绍 该 模 上 其 的 主要 设计 过 程 。 








此 而 有 破 和 ~ 、_ 





5.6.1 和 带 破 孔 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\work\ch05.06。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_mold， 选 取 世 &E 


Task2. 建立 模具 模型 





mfe _m 


人 板 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 区 具 功能 选项 卡 登入 模 誉 和 工件 区 域 中 的 按钮 六 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 “ 映 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模型 塑料 杯 兰 
考 零 件 模 型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 ® 控 考 咏 全 并 单 选项 ， 然 后 在 委 考 要 型 区 域 的 





cover.prt 作为 参 
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名 称 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 瑚 定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 中 的 项 局 区 域 中 选中 国 章 富 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 
击 预 寅 按钮， 结果 如 图 5.6.2 所 示 ， 然 后 单 击 ” 兢 定 按钮。 系统 弹出 “警告 ”对 
话 框 ， 单 击 ” 育 定 ”按钮 。 

step5. 单 击 [ET 汪汪 站 命令 . 


Stage2. 创建 坯料 











创建 图 5.6.3 所 示 的 手动 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 建立 两 个 基准 点 。 
(1) 选择 神 具 功能 选项 卡 荆 惟 ”区 域 中 的 | 必 "| 命 令 ， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 选 
取 图 5.6.4 所 示 的 边线 1 为 参考 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 的 防区 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 
确定 核 钮 ， 创 建 的 基准 点 1 如 图 5.6.4 所 示 。 








PULL DIRECTION 


坏 料 (Workpiece) 


“~ ~ 参考 模型 (Ref Model) 





~、MAT RTING_PLN 


图 5.6.2 ”放置 结果 图 5.6.3 ”模具 模型 





图 5.6.4 基准 点 1 
(2) 选择 模具 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 妆 "| 命令 ， 系统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 选 
取 图 5.6.5 所 示 的 边线 2 为 参考 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 的 如 敬文 本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 
_ 交 定 按钮， 创建 的 基准 点 2 如 图 5.6.5 所 示 。 











Ne ad, et od et eed, iii ia Ji iu ie ai ds nk. bd nt ie te 





图 565 基准 点 2 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 时 ，， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 蛙 工 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 








9 买 慎 单 选项 ， 在 涯 种 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cover_mold_wp， 然 后 单 击 站 下 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 便当 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 。 殴 定 
按钮 。 

Step5. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 所 站 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 口 | 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 
命令 。 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 
基准 平面 ， 方 向 为 图 ， 单 击 党 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 Stepl 创建 的 两 个 基准 点 和 图 5.6.6 所 
示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 5.6.6 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 


























图 5.6.6 截面 草图 





@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 巧 按钮， 在 “深度 ”文本 框 中 输入 
深度 值 120.0， 并 按 Enter 键 。 
@) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 








Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 《和 网 5.6.7)， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ~ 区域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 [ 耻 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 吾 ， 在 弹出 的 
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“属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 ,区 定 按钮 


从 A 向 查看 AAA 


AAA 8 有 
图 5.6.7 创建 分 型 曲面 


Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 及 周围 边界 的 曲面 。 

(1) 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮蔽 。 

(2) 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 
图 5.6.8 所 示 的 模型 的 11 个 曲面 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “复制 ”按钮 当 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鲁 " ， 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 

(5) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 先天 按钮 ， 在 弹出 的 “选项 ”界面 中 
选中 加 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 昔 帘 也 曲面 文本 框 中 单 击 “ 选 择 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
然后 选取 图 5.6.8 所 示 的 边线 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 冯 按 钮 。 


























2 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 的 这 3 个 表面 
图 5.6.8 ”选取 11 个 表面 


Step4. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 谈 敬 参考 件 。 

(2) 选取 图 5.6.9 所 示 的 边线 1 为 延伸 对 象 。 

(3) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 ”编辑 ” 区 域 中 的 芭 下 中 按钮 ， 系 统 弹出 “曲面 延伸 ;曲面 
延伸 ”操控 板 。 

(4) 取消 坯料 的 遮蔽 。 

(5) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 审 法 兰 由 可 于 全 前 至 的 了 下- 的 提示 下 ， 选 取 图 5.6.10 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终 
止 面 。 
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@) 单 击 乞 按 钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 
如 图 5.6.10 所 示 。 


ea” “ 机 
Cd i 
Cd 


Ea 


选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 面 


图 5.6.9 ”选取 延伸 边 1 图 5.6.10 ”选取 延伸 的 终止 面 (一) 
Step5. 创建 图 5.6.11 所 示 的 延伸 面 。 
(1) 选取 图 5.6.12 所 示 的 边线 2 为 延伸 对 象 。 
(2) 单 击 分 当面 功能 选项 卡 ”编辑 区 域 中 的 当 开 和 按钮。 
(3) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 5.6.12 所 示 的 其 他 相连 边线 。 
(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系统 
只 迁 竣 册 面 延 停 新 至 的 平 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 5.6.11 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 法 








按钮 。 
-一 
= \ \ 
、~ 、 选 取 坏 料 的 此 表面 / 选取 此 边线 2 
为 延伸 的 终止 面 A 
图 5.6.11 选取 延伸 的 终止 而 (二 ) 图 5.6.12 ”选取 延伸 边 2 


Step6. 创建 图 5.6.13 所 示 的 延伸 面 。 

(1) 选取 图 5.6.14 所 示 的 边线 3 为 延伸 对 象 ， 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 ”编程 ” 区 域 中 
的 当 延 利 按 钮 ， 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 5.6.14 所 示 的 其 他 相连 边线 。 

(2) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系统 
只 选 皮 此 画 延 伟 所 至 的 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 5.6.13 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 站 











投 钮 。 
— 选取 此 边线 3 
~ ~ 选取 坯料 的 此 表面 TEA 和 -” 
为 延伸 的 终止 面 Ws 
图 5.6.13 ”选取 延伸 的 终止 面 (三) 图 5.6.14 选取 延伸 边 3 


Step7. 创建 图 5.6.15 所 示 的 延伸 面 。 
(1) 选取 图 5.6.16 所 示 的 边线 4 为 延伸 对 象 ， 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 ” 帘 加” 区 域 中 
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的 当 延 伸 按 钮 ， 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 5.6.16 所 示 的 其 他 相连 边线 。 
(2) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 汪 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系统 
嘱 选 郑 此 画 延 传 所 至 的 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 5.6.15 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 国 





按钮 。 
A \ 
人 J \ 
选取 坯料 的 此 表面 mie, Wa 
为 延伸 的 终止 面 wu 
图 5.6.15 ”选取 延伸 的 终止 面 〈 四 ) 图 5.6.16 选取 延伸 边 4 


Step8. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 中 = 区 域 中 的 ee 同体 积 雇 妇 到 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 吉 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 按钮 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 诅 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 main_ps 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 5.6.17 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 和 面 中 单 击 ? 体积 志 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 
有 党， 如 图 5.6.18 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 六 按钮， 完成 体积 忒 分 割 的 创建 。 

















图 5.6.17 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 资 注 件 命名 为 cover_molding。 
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图 5.6.18 ”大 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task7. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 演 珊 起 来 。 
Step2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 -50， 结 来 如 图 5.6.19 所 示 。 


选取 此 边线 _ 
为 移动 方向 “~ ~ | ”sd 
b) 移动 后 








a) 移动 前 


图 5.6.19 ”移动 上 模 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 50， 结 果 如 图 5.6.20 所 示 。 





选取 此 边线 一 ， -一 
为 移动 方向 “~~ 好 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 5.6.20 ”移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下拉 荣 单 文件 ”一 外 上 





5.7 一 模 多 六 的 模具 设计 


一 个 模具 中 可 以 含有 多 个 相同 的 型 腔 ， 浇 注 时 便 可 以 同时 获得 多 个 成 型 零件 ， 这 就 是 一 
模 多 穴 模具 。 疼 5.7.1 所 示 的 便 是 一 模 多 六 的 例子 ， 下 和 面 以 此 为 例 ， 说 明 其 一 般 设计 流程 。 





Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 





Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.3\work\ch05.07。 
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Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cap _mold， 选 取 节 古寺 本 开本 | 赤 板 。 


_-” ”浇注 件 名 : (cap_molding) 


和 于 
浇 道 (Sprue) 及 浇 口 〈Gate ) 


图 5.7.1 一 模 多 六 模具 的 设计 





Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “ 模 上 其 模型” 模 其 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坏 料 (Workpiece)， 如 图 5.7.2 所 示 。 








_ 一 坯料 (Workpiece) 


_ - - 参考 模型 (Ref Model) 


图 $.7.2 ”参考 模型 和 坯料 
Stage1. 引入 第 一 个 参考 模型 
参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 吧 组 装 参 考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 cap.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 
其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 ， 将 参考 模型 按 
默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 疲 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 男 按 参 考 全 并 单 选项 ， 然 后 
在 过 和 考 柱 甫 区域 的 名 称 文本 框 中 ， 接 受 默认 的 名 称 CAP MOLD REF， 单 击 市 定 参 
考 件 组 装 完成 后 ,模具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 5.7.3 所 示 。 系 统 弹 出 
“敬告” 对话 框 ， 单 击 。 确定 







































(ON TTOPN PARTING_PLN 





图 5.7.3 ”第 一 个 参考 模型 组 闭 完 成 后 
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Stage2.， 隐 沽 第 一 个 参考 模型 的 基准 平面 





为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “ 诞 珊 ” 马 能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 


Step1. 选择 导航 命令 卡 中 的 亲 7 四 三 洛 开 命令 ， 如 图 5.7.4 所 示 。 





层 树 忌 ) 
简单 搜索 如 ) 
| 区 | 放 3 。 全 部 展开 全) 
模型 村 前 " 目 圳 | 汪 。 全 部 折 妥 局) 
CaF MOLD. ASM 
az MOLD_RIGHT [预选 织 出 显示 是) 
A MAIH PARTING FT 下 
i 突出 显示 几何 人 0 
Sx NOLD_DEF_CsYs 在 树 中 自动 定位 
kk ChE MOLD FEF. FET 
中 在 此 插入 口 “显示 弹出 式 查看 器 


图 5.7.4 ”导航 命令 卡 
Step2、 在 导航 命令 卡 中 ， 单 击 有 [Cer Worm hsm ( 硕 级 柱 型 ， 活 动 的 ) 加 后 而 的 国 按 钮 ， 选 择 


CAF MOLD REF.FRT 参考 模型 ， 如 图 和 7 5 所 示 。 

Step3. 在 图 5.7.5 所 示 的 层 树 中 ， 选 择 参 考 模型 的 基准 平面 层 一 讨 计 00 半 石 
击 ， 在 弹出 的 图 5.7.6 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 回国 命 邻 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 加， 这 
样 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 


Step4. 操作 完成 后 ， 选 择 导航 命令 卡 中 的 四 ”一 > 民生 玫 上 命令， 切换 到 模型 树 
状态 。 














FRT 























隐 六 
层 村 多 We 己 信 和 
hh CAF_ NMOLD_REF. FRT 一 一 和 于 一 一 
°° 右 击 后 
”一 
kk 
kb 2 MIS 
图 5.7.5 层 树 图 5.7.6 ”快捷 菜单 


Stage3. 引入 第 二 个 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 诗 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 呈 租 装 大 专 模 开 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 cap.prt 为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 
打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 
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(1 ) 指定 第 一 个 约束 。 

Q 在 操控 板 中 单 击 芒 直 按钮 。 

@ 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 。 

(3) 选取 参考 件 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 基 
; 准 平 面 为 组 件 参 考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 

(DD 单 击 趾 新建 的 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 醒 辣 。 

(3) 选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 沽 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平 
面 为 参考 项 目 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 

(D 单 击 宣 新 建 约 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 J[ 忠 襄 。 

(3) 选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平 
面 为 组 件 参考 ，。 

由 在 帆 敬 后面 的 文本 框 中 输入 值 100， 并 按 Enter 键 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 ® 报 参 所 台 并 单 选项 ， 然 
后 在 参考 积 型 区 域 的 名 称 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 CAP_MOLD_REF_1, 再 单 击 强直 按钮 。 
完成 的 冯 配 体 如 图 5.7.7 所 示 。 
































Stage4. 引入 第 三 个 参考 模型 


页 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 T 件 区 域 中 的 按钮 兰 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 喇 ' 组 装 矢 专 模型 合 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 cap.prt 为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 
Ts 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 -上 重合 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 为 元 件 参考 ， 装 配 
体 的 MAIN_PARTING _PLN 为 组 件 参 考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 重合 ， 选 取 参 考 件 的 RIGHT 为 元 件 参 考 ， 装 
配 体 的 MOLD_RIGHT 为 组 件 参考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 耻 [ 距 襄 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 为 元 件 参考 ， 装 
配 体 的 MOLD_FRONT 为 组 件 参 考 ， 在 坊 共 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -80， 并 按 Enter 键 。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 转 按钮。 
Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 名 探花 考 台 并 单 选项 ， 人 然后 接受 默认 的 名 称 
CAP_MOLD_REF 2， 再 单 击 弟 定 按钮 。 完 成 的 装配 体 如 图 5.7.8 所 示 。 








PULL DIRECTION PULL DIRECTION MAIN.PARTING.PLN 
1UF ] - y. 
/ 





~ 

人 

Nw 
从 从 


人 
/ \ 


Ne 
MOLD TRON 
\£ 











图 5.7.7 第 二 个 参考 模型 组 装 完成 后 图 5.7.8 ”第 三 个 参考 模型 组 装 完成 后 


Stage5. 引入 第 四 个 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 措 具 功能 选项 卡 对 视 过 和 工作 区 域 中 的 按钮 六”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 喇 组 装 参 专 模型 合 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 cap.prt 为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 
打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放 置 ” 操 控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 重合 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 为 元 件 参 考 ， 装 配 
体 的 MAIN_PARTING _PLN 为 组 件 参考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 ][ 中 和 。 选 取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 
参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参考 。 在 凯 敬 后 面 的 文本 框 中 输入 值 
100， 并 按 Enter 键 。 

(3) 指定 第 二 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 ][ 中 和 。 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 
参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 考 。 在 氰 其 后 面 的 文本 框 中 输入 值 
-80， 并 按 Enter 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 ®® 控 参 亏 台 并 单 选项 ， 然 后 接受 默认 的 名 称 
CAP_MOLD_REF_ 3， 再 单 击 诡 定 按钮 。 完 成 的 装配 体 如 图 5.7.9 所 示 。 





























Stage6. 隐藏 第 二 至 第 四 个 参考 模型 的 基准 平面 








为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 所 有 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

Step1l. 隐藏 第 二 个 参考 模型 的 三 个 基准 平面 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 因 ” 一 > | 证 本 加 命令。 

(2) 在 屏幕 左边 的 导航 命令 卡 中 单 击 加 按钮， 从 下 拉 列 表 中 选择 第 二 个 参考 模型 
CAP MOLD REF 1.PRTI。 
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_DEF_DTM_FLN 





(3) 在 层 树 中 选择 参考 模型 的 基准 平面 层 二 于 区 ， 然 后 右 击 ,在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 加 E03 丘 命令， 完成 该 参考 模型 三 个 基准 平面 的 隐藏 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ”按钮 
二 ， 这 样 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

Step2. 隐 洗 第 三 个 参考 模型 的 三 个 基准 平面 ， 详 细 步 骤 请 参考 Step1。 

Step3. 隐藏 第 四 个 参考 模型 的 三 个 基准 平面 ， 详 细 步 又 请 参考 Step1。 

Step4. 操作 完成 后 ， 选 择 导航 命令 卡 中 的 四 ”一 > 小 台 国 合 今 ， 切 换 到 模型 树 
状态 。 






































Stage7. 创建 基准 平面 ADTMI1 





这 里 要 创建 的 基准 平 而 ADTMI1 将 作为 后 面 坯 料 特征 的 草 绘 平面。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 

Step2. 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平 
偏 移 值 为 -20.0。 

Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 查 下 按钮， 创建 结果 如 图 5.7.10 所 示 。 


习 









BR MAIN_PARTING_PLN 
ADTMI 








图 5.7.9 第 四 个 参考 模型 组 装 完成 后 图 5.7.10 ”基准 平面 
Stage8. 创建 坯料 
四 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 
选择 写 凶 时 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 的 类 型 -区 域 选中 加 零件 单 选项 ， 在 .了 类 型 -区域 选中 
9 实体 单 选项 ， 在 名 和 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cap_mold_wp， 然 后 单 击 者 下 校 钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 他 强 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 ” 确定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 器 被 按 下 。 

@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EREE 


;然后 在 系统 弹出 的 列表 中 

















第 回 章 使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 





ADTMI1 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 方 位 
为 下 。 单 击 草 蔡 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 给 环境。 

@ 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 
考 ， 绘 制图 5.7.11 所 示 的 特征 截面 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 VW ， 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苇 s (“ 定 值 ” 拉 伸 )， 再 在 
“深度 ”文本 框 中 输入 深度 值 60.0， 并 按 Enter 键 。 

完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系 统 自动 
会 将 其 余 三 个 模型 的 收缩 率 调整 到 0.006， 不 需要 再 进行 设置 。 














Task4. 建立 浇注 系统 


下 面 讲述 如 何在 零件 cap 的 模 上 其 坯料 中 创建 浇 关 和 浇 口 (图 5.7.12), 以 下 是 操作 过 程 。 
此 例 创 建 谱 注 系统 是 通过 在 坏 料 中 切除 材料 来 创建 的 。 





图 5.7.11 截面 曲 图 图 $.7.12 ”建立 浇 道 和 江口 
Stage1. 创建 基准 平面 


这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM2 和 ADTM3 将 作为 后 面 浇 道 和 浇 口 特征 的 草 绘 平面 及 
其 参考 平面 。ADTM2 和 ADTM3 位 于 坯料 的 中 间 位 置 。 

Step1. 创建 基准 平面 ADTM2。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “平面 ”按钮 纪 。 

(2) 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 偏 移 
值 为 40.0《〈 知 方 问 相反 应 输入 值 -40.0)。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 于 下 

Step2. 创建 基准 平面 ADTM3。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基 竺 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 弓 。 





按钮 。 
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(2) 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 杠 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 偏 移 
值 为 -50.0〔( 寿 方 回 相反 应 输入 值 50.0)。 
(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 副 军 按钮 ,创建 的 两 个 基准 平面 如 图 5.7.13 所 示 。 








Stage2. 创建 图 5.7.14 所 示 的 浇 道 (Sprue) 





图 5.7.13 ”创建 两 个 基准 平面 图 5.7.14 创建 浇 道 


Step1. 先 创 建 图 5.7.15 所 示 的 基准 平面 ADTM4。 

(1) 单 击 弄 具 功能 选项 卡 茎 稚 ~ 区 域 中 的 “平面 ”按钮 弓 。 

(2) 系统 弹出 “基准 平面 ” 对话 框 ,选取 ADTMI1 基准 平面 为 参考 平面 ， 偏 移 值 为 -8.0 
( 若 方向 相反 应 输入 值 8.0)。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 | 天 宣 按钮 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 ~ 区域 中 的 宗 认 按钮 ， 此 时 出 现 “ 旋 转 ” 操 
控 板 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 本 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
绘 平面 为 ADTM2， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方 
位 是 有 一， 单 击 草 具 按钮 。 至 此 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 ADTM3 和 参考 边线 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 5.7.16 所 示 
的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 























图 $.7.15 ”创建 基准 平面 ADTM4 图 5.7.16 ”截面 草图 
注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 
(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 在， 旋转 角度 为 360° 
(5) 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 








Stage3. 创建 图 5.7.17 所 示 的 主流 道 《Runner) 


单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 空 诈 车 按钮， 此 时 出 现 “ 旋 转 ” 操 控 板 。 
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(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 七 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 本 剖 合 今 。 草 绘 平 而 
为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 是 
绘 平面 的 参考 方位 是 医 恒 。 单 击 草 给 按钮， 系统 进 入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 ADTM3 为 参考 ， 绘 制图 5.7.18 所 
示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 














图 5.7.18 ”截面 草图 
(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 压 ， 旋 转角 度 为 -180”。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 美 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 





Stage4. 创建 图 5.7.19 所 示 的 分 流 道 (Sub_Runner) 


单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 空 认 车 按钮 ， 此 时 出 现 “ 旋 转 ”操控 板 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 十 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 加 命令 草 
给 平面 为 MAIN_PARTING_PLN， 章 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 蛙 绘 
平面 的 参考 方位 是 本 一 ， 单 击 草 符 按钮， 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 接 受 系统 默认 的 参考 ， 绘 制图 5.7.20 所 示 的 截面 草图 。 完 
成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 起， 旋转 角度 为 -180"。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 妆 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 
























四 
Pe 





图 5.7.19 ”创建 分 流 道 图 5.7.20 ”截面 草图 
Stage5. 创建 图 5.7.21 所 示 的 浇 口 (Gate) 


Step1. 单 击 挤 措 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 癌 按 钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 
板 。 
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Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 。 

(2) 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 国 命 令 。 草 绘 平 面 为 ADTM3， 草 绘 平 
面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 , 草 绘 平面 的 参考 方位 为 国 , 单 击 草 准 按 
钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 5.7.22 所 示 的 圆 弧 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 5.7.22 所 示 的 封闭 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 























图 5.7.21 创建 浇 口 图 5.7.22 ”封闭 截面 草图 
(4) 在 操控 板 中 单 击 连天 控 钮 ， 在 弹出 的 界面 中 ， 选 取 双 侧 的 深度 选项 均 为 涩 (至 曲 





面 ) ， 然 后 选取 图 5.7.23 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 堪 、 石 拉 伸 的 终止 面 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 兰 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 








Stage6. 以 镜像 的 方式 在 另 一 端 建立 分 流 道 和 浇 口 


Step1. 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 萎 施 转 3 和 [月 拉 伸 工 , 单 击 模型 功能 选项 卡 侣 市 守 ” 
F 拉 列表 中 的 0 靖 和 命令 。 

Step2. 选取 镜像 的 中 心平 面 ADTM2， 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮， 在 系统 弹出 的 “相交 元 
件 ” 对 话 框 中 单 击 . 自动 添加 (和 选项， 然后 单 击 | 获 定 按钮， 镜像 完成 后 的 分 流 道 和 浇 口 
如 图 5.7.24 所 示 。 











选取 这 两 个 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 
图 5.7.23 ”选取 拉 什 的 终止 面 图 5.7.24 ”镜像 后 的 分 流 道 和 浇 口 


Task5. 创建 模具 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 cap. prt 的 主 分 型 面 《图 5.7.25)， 以 分 离 棕 上 其 的 上 模型 腔 和 下 
模型 逐 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
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Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 方 ， 系 统 弹出 








对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 区 定 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 ， 创 建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 务 型 面 功能 选项 卡 形 从 ”区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 在 
系统 由 法 短 _ 个 下 再 或 站 画 以 定义 章 基 对 囊 - 的 提示 下 ,选取 图 5.7.26 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
然后 选取 图 5.7.26 所 示 坯 料 的 表面 2 为 参考 平面 ， 方向 为 五. 


创建 此 主 分 型 面 


“分 型 面 ”选项 卡 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 玖 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 加， 在 “属性 ” 








|_ 、_ 选择 坯料 的 表面 
选择 坯料 的 表 -~ - 2 为 参考 平面 
面 1 为 草 绘 平面 
图 $.7.25 ”创建 主 分 型 面 图 $.7.26 “定义 草 绘 平面 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 5.7.27 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 为 一 条 线段 。 绘 制 完成 图 5.7.27 所 示 的 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 . 











与 坯料 的 边线 对 齐 


mm 





图 5.7.27 截面 章 图 
(4) 设置 深度 选项 。 
QO 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 下 (到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 5.7.28 所 示 的 视图 方位 ， 然 后 选取 该 图 中 的 坯料 表面 3 为 拉 伸 终 
止 面 。 


“~ ~ 选取 坯料 的 表面 
3 为 拉 伸 终止 面 





图 5.7.28 ”选择 拉 伸 终止 面 


LE 
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@) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模 贞 体 和 块 区域 中 的 ep 辣 全 各 志和 种 命 今 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系 
统 弹 出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 选取 CAP_ MOLD_REF、 CAP_ MOLD_REF 1、CAP_ 
MOLD_REF 2 与 CAP_MOLD_REF 3 为 参考 零件 ; 单 击 中 按钮 ,完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 站 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 衬 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 main_ps 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 吕 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 5.7.29 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 志 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 
亮 ， 如 图 5.7.30 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol; 取消 选中 其 他 的 体积 块 。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 较 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 





























从 A 向 查看 





图 5.7.29 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 5.7.30 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 淫 注 件 

将 洲 注 件 命名 为 cap_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 

Step1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 








Step2. 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 150， 结 果 如 图 5.7.31 所 示 。 


wt 
- > 


图 5.7.31 移动 上 模 
Step3. 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -150， 结 果 如 图 5.7.32 所 示 。 





选取 此 边线 为 移动 方向 





一 





选取 此 边线 为 移动 方向 
$.7.32 ”移动 下 模 
Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 me 和” | 


> 二 
oe 





人 。 


5.8 内 外 侧 同 时 抽 心 的 模具 设计 


本 节 将 介绍 图 5.8.1 所 示 的 内 外 侧 同 时 抽 必 的 模具 设计 , 该 模型 中 有 三 个 比较 复杂 的 滑 
块 ， 其 中 滑 块 1 为 内 侧 抽 蕊 机 构 ， 滑 块 2 和 滑 块 3 为 外 侧 抽 芯 机 构 ， 所 以 此 例 是 比较 复杂 
的 模具 设计 范例 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 





图 5.8.1 ”内 外 侧 同 时 抽 芯 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 人 Di:\creo4.3\work\ch05.08。 





Creo4.0 
模具 设计 教程 








Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 top_cover_mold， 选 取 世 证 于 帮工 


Task2. 建立 模具 模型 





模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坏 料 (Workpiece )， 如 图 5.8.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 





Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 各”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 [号 组 装 博 考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 top_cover.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 县 默认 ， 将 参 
考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 冯 按钮。 

Step4. 在 系统 的 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 台 并 单 选项 〈 系 统 默认 选中 该 
单 选项 ), 然后 在 车 考 掉 型 区域 的 名 称 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 TOP_COVER_MOLD _REF,， 
单 击 对 话 框 中 的 区 旦 按钮。 参考 模型 装配 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 
齐 。 系 统 弹 出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ， 殉 定 .按钮 。 











Stage2. 定义 坯料 





Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 于 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 创建 工件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 类 型 区 域 中 的 辑 雪 件 单 选项 , 选中 了 类 型 区 
域 中 的 外 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 ”对 去 ”按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 5 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 好 
系统 弹出 对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 MOLD_RIGHT 其 准 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 
参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ,方位 为 国 ， 单 击 曹参 按钮 ， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 





| 拉 





“按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 





-全 、 人 
时 命令. 
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和 图 5.8.3 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 , 然后 单 击 夫 周 严 ) 按钮 , 绘制 图 5.8.3 所 示 的 特征 截面 。 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 (对称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 120.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 则 完成 特征 的 创建 。 











r PULL DIRECTION 





拖 动 方向 的 箭头 








30 .0 = 


图 5.8.2 ”模具 模型 本 截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 座 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 主 分 型 面 
下 面 将 创建 图 5.8.4 所 示 的 主 分 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


®- 





b) 轮廓 曲线 
图 5.8.4 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Stage1. 创建 轮廓 曲线 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 SSS， 系统 弹出 “ 轮 
廓 曲线” 操控 板 。 

Step2. 选取 图 5.8.5 所 示 的 坯料 表面 ， 单 击 按钮 调整 箭头 方向 如 图 5.8.5 所 


选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方向 “~ ~ 






__ _ -投影 方向 箭头 


图 $.8.5 ”选取 平面 
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Step3. 排除 边线 。 在 “轮廓 曲线 ”操控 板 中 单 击 环 选择 选项 卡 ， 将 边线 2、 边 线 27 和 
边线 28 排除 ， 如 图 5.8.6 所 示 ， 单 击 汉 按钮 。 





5.8.6 ”排除 边线 
Step4. 遮 责 参考 零件 和 坏 料 , 创建 的 轮廓 曲线 结果 如 图 5.8.7 所 示 。 


( 


$= 
图 5.8.7 影像 曲线 

Step5. 显示 参考 零件 。 

Step6. 复制 边线 1。 

(1) 选择 复制 对 象 。 选 取 图 5.8.8 所 示 的 三 条 边线 〈 按 住 Shift 键 选 取 )。 





图 5.8.8 ”选取 边线 1 
(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 也。 
(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 " 。 在 系统 弹出 的 “曲线 : 复 
合 ”操控 板 中 单 击 踊 按钮， 复制 结果 如 图 5.8.9 所 示 。 








图 5.8.9 ”复制 后 的 影像 曲线 1 





Step7. 复制 边线 2。 
(1) 选择 复制 对 象 。 选 取 图 5.8.10 所 示 的 三 条 边线 〈 按 住 Shift 键 选 取 )。 
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(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 记 。 
(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鲁 " 。 在 系统 弹出 的 “曲线 ; 
合 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 复 制 结果 如 图 5.8.11 所 示 。 


选取 边线 v= ;/ ”一 复制 边线 2 
”放大 图 议 / a 一 人 
EY 





图 5.8.10 ”选取 边线 2 图 5.8.11 复制 后 的 影像 类 线 2 
Step8. 显示 坯料 。 





Stage2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 “区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 | 耳 ， 系 统 弹 出 
“分 型 和 ”操控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 名 按钮 ， 在 “属性 ”文本 杠 
中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 于 下 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 曲面 设计 > 区 域 中 的 “ 裙 边 曲 面 ”按钮 二 ， 系 统 弹出 
“ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 在 弹出 的 对 加 命令， 然后 在 系统 
吴 选 择 包 当 曲 些 的 特征 = 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 分 别 选 取 图 5.8.12 所 示 的 轮廓 曲线 、 
复制 的 边线 1 和 复制 的 边线 2， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 曲线 的 位 置 ， 右 击 ， 选 择 EEIEEEE 
命令 ， 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 分 别 选 择 

有 二 ， 然 后 单 击 更 定 四 ) 按钮 ， 选 择 E 写生 < 末 命令 . 











可 








复制 边线 ~ 、 。 _ -轮廓 曲线 





图 5.8.12” ”选取 曲线 


Step5. 延伸 裙 边 曲面 。 单 击 “ 裙 边 曲 面 ” 对 话 框 中 的 _ 枫 览 _ 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 
面 ， 在 图 5.8.13a 中 可 以 看 到 ， 此 时 分 型 面 还 没有 到 达 坯 料 的 外 表面 。 进 行 下 面 的 操作 后 ， 
可 以 使 分 型 面 延 伸 到 坯料 的 外 表面 ， 如 图 5.8.13b 所 示 。 

(1) 在 图 5.8.14 所 示 的 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 ER 加 元 素 ， 系 统 弹 出 “ 延 
伸 控 制 ” 对 话 框 〈 图 5.8.15)， 选 择 其 中 的 “延伸 方向 ”选项 卡 。 
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a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 5.8.13 ”延伸 分 型 面 


语 过 曲面 Xx 


元 素 
Ref 用 odsl [ 稚 考 模型 ) 已 定 & 生 


Boundary Reference 


Direction [ 访 向 ) 


Luuop 生生 (于 闭合 ) 可 入江 再 


定 儿 参考 信息 
确定 EE Es 


图 5.8.14 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 图 5.8.15 “延伸 控制 ”对 话 框 
(2) 定义 延伸 点 集 1。 
@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 单 击 ， 论 加 _ 控 钮 ， 系 统 弹 出 
单 ， 同 时 提示 趾 造 俊昌 厂 瑞 点 和 和 /或 这 界 的 其 他 点 来 设 辟 方 和 上。， 按 住 Ctrl 键 ， 企 了 5.8.16 所 
示 的 两 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 朝 定 按钮， 再 在 上 
中 选择 EYE 悦 命 令 . 
@) 在 下 EH SEL DIR 让 般 选 拉 廊 加 菜单 中 选择 ESE 于 网 命 令 ， 然 后 选取 
图 5.8.16 所 示 的 边线 ， 选 择 呈 ay ( 博 下 命令， 接受 该 图 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 单 击 “ 延 
伸 控制 ”对 话 框 中 的 蓄 定 按 饥 。 

















PP 


7 
i 





定义 延伸 后 
图 5.8.16 定义 延伸 点 集 


(3) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 _ 形 揭 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 
分 型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 ， 单 击 蓄 定 控 饵 。 
Step6. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Task5. 用 主 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 块 
Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 入 中 人 加 时 ”区域 中 的 按钮 本 各 一 下 体检 喘 划 


人 人 
从 令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 器 | 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 区 按钮 ， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 主 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
2 体积 块 1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 5.8.17 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 和 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 
完 ， 如 图 5.8.18 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 委 按 钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 











| 
ee 























图 5.8.17 着 色 后 的 下 侧 部 分 图 5.8.18 ”着 色 后 的 上 侧 部 分 
Task6. 创建 第 一 个 滑 块 





Stage1. 通过 复制 法 设计 分 型 面 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耻 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 理 ， 在 弹出 的 
“属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 pin_ps， 单 击 对 话 框 中 的 罩 正 

Step3. 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 

Step4. 复制 曲面 。 按 住 Ctrl 键 选取 图 5.8.19 所 示 的 五 个 曲面 为 复制 对 象 进行 复制 粘贴 。 




















图 $.8.19 ”选取 曲面 
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(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “” 编辑” 区域 中 的 辽 下 按钮 ， 此 时 弹出 径 表 操控 板 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 中 迁 芭 当面 渤 信 所 硅 章平 而- 的 提示 下 ， 选 取 图 5.8.20a 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 


Step5. 延伸 复制 的 设计 分 型 面 。 
(1) 选取 图 5.8.20a 所 示 的 复制 曲面 边线 ， 再 按 住 Shift 键 ， 选 取 与 圆 弧 边 相 接 的 另 两 条 
@ 单 击 刀 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 跑 按钮 。 完 成 后 的 延伸 分 型 






面 如 图 5.8.20b 所 示 。 
选取 边线 < - 1 LA | 

\ 江 , i 

二 








b) 延伸 后 
图 $.8.20 ”延伸 分 型 面 

Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 图 5.8.21 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形似” 区域 中 的 生 加 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 在 系 
统 审 寺 等 一 个 下 可 或 汕 可 以 守 久 章 基 了 百 - 的 提示 下 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
图 5.8.22 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 . 








于 此 拉 介面 
创建 此 拉 休 而 组 选取 坯料 的 表面 
、 -为 参考 平面 





图 5.8.21 创建 拉 伸 面 组 图 5.8.22” 定义 参考 平面 
(3) 截面 草图 。 选 取 图 5.8.23 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 5.8.23 所 示 的 截面 草图 ， 
完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 WA 。 
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入 深度 值 20.0， 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 喇 封 闭 端 复 选 框 。 


(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 一 
(5) 在 操控 板 中 单 击 区 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 | 








图 5.8.23 ”截面 草图 
Step7. 通过 “修剪 ”的 方法 修剪 复制 曲面 。 
(1) 选取 图 5.8.24 所 示 的 修剪 的 面 组 ， 从 列表 中 选择 
(2) 选择 分 型 面 功能 选项 卡 。 蜗 男 ”区域 中 的 所 鳃 命令， 此 时 弹出 井 厂 兽 淮 操控 板 。 
(3) 选择 修 前 对 象 。 选 取 图 5.8.25 所 示 的 面 组 。 








图 5.8.24 ”选取 修 前 工具 图 5.8.25 ”选取 修 前 对 象 

Step8. 将 Step4 的 复制 曲面 和 Step6 的 拉 伸 曲面 合并 在 一 起 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step4 创建 的 复制 曲面 和 Step6 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “ 编辑 ” 区 域 中 的 “合并 ”按钮 咏 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 。 

(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 ， 园 刺 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选项 。 

(5) 单 击 守 按钮 , 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 半 按钮 , 合并 结果 如 图 5.8.26 
所 示 。 

Step9. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 后) . 

(2) 系统 目 动 将 刚 创建 的 分 型 面 pin_ps 独 色 , 看 色 后 的 清 块 分 型 曲面 如 图 5.8.27 所 示 。 


























图 5.8.26 ”选取 要 合并 的 拉 伸 面 组 图 5.8.27 着 色 后 的 第 一 个 销 分 型 曲面 


167 





Creo4.0 
样 具 设计 教程 








(3) 在 亲 单 中 选择 EE 于 于 守护 ， 
Step10. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 的 体积 块 


Step1， 选择 昼 具 功能 选项 卡 分 面 和 模具 体积 呐 * 区 域 中 的 ep 件 信 村 岂 分 审 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选取 lower_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 pin_ps 分 型 面 为 分 割 曲面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
人 屠 积 呈 -2 区 域 , 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 pin_vol_1; 取消 选中 二 上 优 积 全 -1 与 
3 癌 体积 块 3 。 








Task7. 创建 第 二 个 和 第 三 个 滑 块 
Stage1. 创建 第 二 个 请 块 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 梳 具 伯 积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 请 ， 系 统 弹出 
“分 型 血 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 弹出 的 
“属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 Slide_ps， 单 击 对 话 框 中 的 | 剖 焉 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 拉 伸 曲面。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 开具 ”区域 中 的 已 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
探 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 本 汪汪 生计 2 
只 迁 择 一 个 于 而 或 当 画 以 宇文 草 等 于 而 - 的 提示 下 , 选取 图 5.8.28 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 选取 图 5.8.28 
所 示 的 坯料 表面 为 参考 平生， 方 同 为 上 。 











图 5.8.28 ”定义 草 绘 平面 
(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 5.8.29 所 示 的 边线 为 章 绘 参 考 ， 利 用 “投影 ”命令 ， 选 取 
参考 的 边线 为 草 绘 截面 草图 , 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W  。 





(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 于， 选取 孔 的 底面 为 拉 伸 
终止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 | 迁 刺 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 以 封 罩 端 复 选 框 。 








、 、 < PARK 





Step4. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 拉 伸 曲 面 。 
(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 屁 状 > 区 域 中 的 扎 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 国 命 令 ， 在 系统 
路 迁 捧 一 个 平 画 或 昌 画 以 定义 草 葵 平 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 5.8.30 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 。 








(5) 在 操控 板 中 单 击 当 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 。 | 











图 5.8.30 ”定义 草 绘 平 面 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 5.8.31 所 示 的 边线 为 香 绘 参 苍 ， 利 用 投影 命令 ， 选 取 参 萎 
的 边线 为 草 绘 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 











放大 图 


1 
en en en en en en en >| 
1 


~ ~ ~ 选取 此 封闭 边线 


图 5.8.31 选取 参考 边线 
(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 半 ， 选 取 图 5.8.32 所 示 的 
表面 为 拉 伸 终 止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 | 逻 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 喇 封闭 洋 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


aa | 拉 仲 终止 而 

















图 5.8.32” 拉 伸 终 止 面 


Step5. 将 Step3 的 拉 伸 曲面 和 Step4 的 拉 伸 曲面 合并 在 一 起 。 

(1) 按 住 Cd 键 ， 选 取 Step3 创建 的 拉 伸 曲 面 和 Step4 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 ” 岛 加 ” 区域 中 的 “合并 ”按钮 此 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 。 

(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 5.8.33 所 示 。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 | 迁 刺 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选项 。 

(5) 单 击 之 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 美 按钮 。 

Step6. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Stage2. 创建 第 三 个 滑 块 分 型 面 

参考 Stagel， 分 型 面 名 称 Slide_ps_1， 将 为 一 侧 的 圆 孔 进行 拉 介 合并， 结果 如 图 5.8.34 
所 示 。 





图 5.8.33 合并 的 面 组 图 5.8.34 合并 面 组 后 


Stage3. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 > 区 域 中 的 “下 ep 辐 苯 积 岂 制 命 今 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选取 upper_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 Slide_ps 分 型 面 为 分 割 曲面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
体积 块 区 域 ,然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_vol_1; 取消 选中 1 中 ”体积 块 1 。 











Stage4. 创建 第 三 个 滑 块 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分开 面 和 模具 体积 只 区 域 中 的 ep 隔 厅 而 二 妆 惠 命 
令 ，( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选取 upper_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 Slide_ps_1 分 型 面 为 分 割 曲 面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
体积 块 2 区 域 ,然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_vol_2; 取消 选中 1 口 ”体积 块 -1 。 

Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 命名 为 top_cover_molding。 

Task9. 定义 开 模 动 作 

Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 迟 蔽 起 来 。 

Step2. 开 模 步骤 1。 

(1) 移动 滑 块 2, 输入 要 移动 的 距离 值 50( 如 果 方 回 相 反 则 输入 值 ~-50), 结果 如 图 5.8.35 

















所 示 。 






选取 此 边线 为 移动 方 问 


=, 


移动 后 





图 5.8.35 ”移动 滑 块 2 


(2) 参考 步骤 (1)， 将 滑 块 3 移动 -50( 如 果 方 同 相 有 反 输 入 值 50)。 
Step3. 开 模 步 缀 2: 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -200， 结 果 如 图 5.8.36 所 示 。 





选取 此 边线 为 移动 方向 





图 5.8.36 移动 上 模 
Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 80， 结 果 如 图 5.8.37 所 示 。 





移动 后 





选取 此 边线 为 移动 方向 
图 5.8.37 移动 下 模 


Step5. 开 梗 步骤 4: 移动 滑 块 1， 输 入 要 移动 的 距离 值 -10， 结 果 如 图 5.8.38 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 一 ， 
更 ’ 
Hr pd 





Pp 


i 
移动 后 
图 5.8.38 ”移动 滑 块 1 


Step6. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜单 文件 一 多 上 
令 ， 系 统 弹出 “备份 ”对 话 框 ， 单 击 三 玖 定 。 扩 钮 。 





< 








| =—j> EL | 当前 目录 。 
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第 @ 章 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 





; 体积 块 法 是 Creo 模块 中 设计 模具 的 另外 一 种 常用 方法 ,通过 此 方法 可 
以 完成 一 些 形状 不 规则 的 零件 模型 的 模具 设计 ， 


6.1 概 还 


在 Creo 模块 里 进行 模 上 其 设计 除了 使 用 分 型 面 法 来 进行 模具 设计 外 , 读者 还 可 以 使 用 体 
积 块 的 方法 进行 模 上 其 设计， 与 分 型 面 法 相 比 不 同 的 是 ， 使 用 体积 块 法 进行 模 上 其 设计 不 需要 
设计 分 型 面 ， 直 接 通 过 零件 建 梗 的 方式 创建 出 体积 块 ， 即 可 抽取 出 模具 元 件 ， 完 成 便 具 设 
计 。 本 半 将 通过 塑料 杯 新 模型 、 充 电器 后 新 (一 模 四 腔 》 和 塑料 板 工 的 模具 设计 来 说 明 使 
用 体积 芯 法 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 。 








6.2 ”塑料 杯 盖 的 模具 设计 





下 面 以 一 款 塑 料 杯 盖 的 模具 设计 为 例 〈 图 6.2.1)， 讲 解 通过 体积 块 法 进行 模具 设计 的 
一 般 过 程 。 在 创建 该 模具 中 的 体积 块 时 ， 访 者 需 领 会 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 优势 及 
种 子 面 和 边界 面 的 选取 拉 巧 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


- __ -上 模 


-浇注 件 








ee 
2 一 
一 


---- 下 模 





图 6.2.1 塑料 杯 冀 模具 设计 的 过 程 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\work\ch06.02。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cup_cover_mold， 选 取 世 ae 村 大江 
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Task2. 建立 模具 模型 


统 弹 出 的 列表 中 选择 * 遇 定位 者 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 塑料 杯 盖 一 一 cup_coverprt 作 
为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 阐 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 日 芭 季 6 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 各 型 区 域 的 
名 称 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 葡 定 按 饥 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 中 的 帝 局 -区域 中 单 击 全 日 一 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 
击 。 _ 观 览 按钮， 结果 如 图 6.2.2 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 砍 考 重型 起 点 与 定 让 区 域 中 单 击 民 按钮， 系统 弹出 “获得 坐 
标 系 类 型 ”菜单 和 图 6.2.3 所 示 的 “文件 ”窗口 。 


Stage1. 引入 参考 模型 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 “参考 模型 ”按钮 音 ”， 然 后 在 系 














部 7TRN7T 了 7 | CUP_COVER_MOLLD... 


时 OD 六 区 


CUP_COVER MOLD_REF. PRT 
外 部 合并 标识 13083 
中 在 此 皇 六 





拖 动 方向 


车 选择 坐标 系 。 

图 6.2.2 调整 模具 坐标 系 前 图 6.2.3 “文件 ”窗口 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 3 生命 令 ， 系 统 漳 
出 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 角度 :文本 框 中 输入 数值 180。 

说 明 : 在 角度 :文本 框 中 输入 角度 值 180" 是 绕 着 X 轴 旋 转 的 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 ” 诡 定 ”| 按钮 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

育 定 | 掖 饥 ， 系 统 弹出 “警告 ”对 话 杠 ， 单 击 。 痪 定 按钮 。 然 后 在 “型 腔 布置 ”对 
话 框 中 单 击 匡 可 于 攻守 沂 3I 合 令 ， 完 成 从 标 系 的 调整 ， 结 果 如 图 6.2.4 所 示 。 
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图 6.2.4 ”调整 模具 坐标 系 后 
Stage2. 创建 坯料 


自动 创建 图 6.2.5 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 村 过 模 仅 和 工件 区 域 中 的 按钮 
中 选择 蜡 自 动工 件 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 


"一 坯料 《Workpiece) 


ET 


”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 





i 
Ly 一 
一 Pd 
sm 


i 上 es 
:一 -| 
pe 0 | 图， 多 
Fi 
E 


拖 动 方 回 的 箭头 ~ 


“~、、~ .参考 模型 (Ref Model) 

图 6.2.5 模具 模型 
Step2. 根据 系统 提示 吕 选 择 乱 椒 原 点 坐标 系 。 ， 在 模型 中 选择 坐标 系 MOLD_DEF_CSYS。 
Step3. 在 “自动 工件 ”对 话 框 偏 莫 = 区域 中 的 统一 坊 乏 文本 框 中 输入 数值 20, 然后 按 Enter 














Step4. 单 击 _ 痛 下 按钮 ， 完 成 坯料 的 创建 。 
Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 在 模型 树 中 激活 工件 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 修饰 罕 区 域 中 区 ws " 的 按钮 "， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 
击 合 按 尺 寸 收编 合 令 。 

Step3. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 去 去 区 域 的 区 加 按钮 被 按 下 , 在 是 定 寺 
区 域 选中 喇 更 改 设计 委 件 尺寸 复 选 框 ， 在 下 第 率 区 域 的 ”比率 ” 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 按钮 。 

Task4. 创建 下 模 体 积 块 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 模具 体积 典 “ 区域 中 的 控 ” => 
5 模具 体积 块 命令 ， 系 统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 。 


Step2. 收集 体积 块 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 “ 编 辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 仁 吕 IT 县 ”区域 中 的 “聚合 体积 
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eereonem | 


块 工具 ”按钮 色 





， 此 时 系统 弹出 图 6.2.6 所 示 的 “聚合 体积 世 ” 深 单 。 


Define [定名 ) 





Quit [退出 ) 


本 GATHER 3STEF3 [于 癌 步骤 ) 
Wi 3elect (选择 ) 定义 选取 种 子 曲面 与 边界 曲面 或 定义 选取 的 曲面 
Exclude (着 F 际 7 定义 排除 曲面 、 边 或 环 
Fill [ 精 充 ) 定义 需要 填充 的 曲面 
wi Close [对 半 ) 定义 闭合 体积 块 的 平面 
Done (完成 ) 
Quit {退出 ) 








图 6.2.6 “聚合 体积 块 ” 沫 单 

(2) 定义 选取 步 又。 在 “聚合 步骤 ”菜单 中 选中 IY 5eleet 吐 择 ) 和 [WBE 贡 凤 央 复 选 框 ， 
单 市 车 革 于 合 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选择 ”菜单 。 

(3) 定义 聚合 选择 。 

@ 在 “聚合 选择 ”菜单 中 选择 轨 写 了 IT 一 > 于 于 和 人. 

@ 定义 种 子 曲 面 。 在 系统 只 选择 一 个 种 对 昌 面 -的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 
位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 妆 单 中 选取 binEEi 缠 命令 ， 系 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 
话 框 ， 在 对 话 杠 中 选择 汪 玲 SE 四 虽 开 由 和 时 24 贡 ， 单 击 确定 0) 按钮 。 

说 明 : 在 列表 框 选项 中 选中 国生 B 表 由 弄 红 济 册 导 机关 H 寺 ， 此 时 图 6.2.7 中 的 塑料 
杯 盖 内 部 的 底面 会 加 壳 ， 该 侧面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 





























图 6.2.7 定义 种 子 面 
@) 定义 边界 曲面 。 在 系统 的 只 指定 限制 记 些 曲面 的 过 界 曲面 。 提示 下， 从 列表 中 选取 图 6.2.8a 


所 示 的 边界 和 面 1; 按 住 Ctrl 键 ， 同样 从 列表 中 选取 图 6.2.8b 所 示 的 边界 面 2。 
(4) 单 击 确 玩 -bp Tone Eefs (完成 参考 )， mdj DoneyrRetnrn [CE 成 /7 王 回 ) 命令 ， 此 时 


系统 显示 “ 封 合 ” 沫 单 。 


(4) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ” 菜单 中 ， 先 中 EE 是 0] 一 > CET 于 5 
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a) 边界 曲面 ! b) 边界 曲面 2 


图 6.2.8 ”定义 边界 曲面 
(5) 定义 封闭 环 。 根 据 系统 多 过 竺 或 创 秆 书画 ， 普 任 同 全 的 全 剖 芋 - 的 提示 ， 选 取 图 6.2.9 所 示 的 
平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”来 单 。 
(6) 在 菜单 栏 中 单 击 儿 于 下 一 > > DS, 
完成 收集 体积 块 创建 ， 结 果 如 图 6.2.10 所 示 。 





选取 该 平面 一 


图 6.2.9 定义 封闭 环 图 6.2.10 ”收集 体积 块 

Step3. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 开 基 ”区 域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 图 命令 ， 
在 系统 嘱 寺 笃 一 个 画 或 映画 以 定 义 章 基地 画 - 的 提示 下 , 选取 图 6.2.11 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.2.11 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 下 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 6.2.12 所 示 的 毛坯 边线 为 参考 ， 绘 制 
图 6.2.12 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ”按钮 W 。 


选取 此 表面 为 草 绘 平面 


To 
1 














选取 此 表面 为 参考 平面 坯料 的 边线 


i 1 ~ 了、 
一 





图 6.2.11 ”定义 草 绘 平面 图 6.2.12 ”截面 草图 
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(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 装 (到 选 定 的 )， 选 择 草 绘 平面 的 背面 
为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 下 模 体 积 块 的 创建 。 

Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 织 ”| > 隔 人 各 当天 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 雯 件 切 除 ” 按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 油 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task4 创建 的 下 模 体积 块 为 分 割 曲面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 6.2.13 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 2 回 ， 苯 各 证 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 
有 党， 如 图 6.2.14 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 
































图 6.2.13 ”看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 6.2.14 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Step6. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 体积 块 分 市 的 创建 。 





Task6. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 秆 ”区 域 中 证” = 了 > 知 型 腔 番 块 命令 ， 系 统 弹出 “ 创 
建 模 具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 号 WoL 和 SWERWOL ， 
然后 单 击 ”” 绚 下 ”按钮 。 

Task7. 生成 浇注 件 


Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 函件” 区 域 中 的 站 时 千 要 命令 。 
Step2. 在 系统 提示 文本 框 中 输入 浇注 零件 名 称 cup_cover_molding, 并 按 两 次 Enter 键 。 











Task8. 定义 模具 开局 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 在 模型 中 近 菩 起 来 。 
Step2. 开 柑 步骤 1: 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 50， 结 果 如 图 6.2.15 所 示 。 


图 6.2.15 移动 上 模 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -50， 结 果 如 图 6.2.16 所 示 。 
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图 6.2.16 移动 下 模 
Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > | 





6.3 充电 器 后 孟 的 模具 设计 


这 里 将 介绍 一 球 充 电器 后 新 的 模 其 设计 , 如 图 6.3.1 所 示 , 在 创建 该 模具 中 的 体积 块 时 ， 
谈 者 需 仔 细 体 会 模具 参考 模型 的 布置 和 和 斜 请 其 的 创建 方法 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


_ -~ 上 模 





6.3.1 充电 器 后 兰 模 具 设 计 的 过 程 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 议 置 至 Di:\creo4.3\work\ch06.03。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 合 名 为 charger_cover_mold, 选取 贡生 于 本 下 
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Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 第 一 个 参考 模型 


模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 醒 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 硅 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 吃 ' 蛆 装 释 专 帆 本 命令 ， 系 统 伞 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 充电 需 后 盖 一 charger_coverPIt 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 齐 下 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 
拉 列 表 中 选择 -| 重生 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 单 击 “ 放 置 ”界面 的 “ 反 向 ”按钮 其 阿 。 

说 明 : 单 击 “ 反 向 ”按钮 民 同 以 确定 拖 动 方向 与 开 模 方向 一 致 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字 符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 J[ 中 寅 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 
考 ， 在 仿 稳 文本 框 中 输入 数值 -30.0。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 让 新 建 约 更 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列表 中 选择 了 [LE ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 , 选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 ， 在 恒基 文本 框 中 输入 数值 -60.0。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 于 按钮， 系统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ” 
对 话 框 ， 单 击 时 凡 按钮 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 号 害 b 和 控 钮 。 

Step4. 隐 蔬 第 一 个 参考 模型 的 基准 平面 。 

为 了 使 屏 帮 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “巡航 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐 关 起 来 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 回 ” 到 知 | 层 尘世 命令。 

(2) 在 导航 命令 卡 中 单 击 居 ovemeonwmr sr ED) 辐 后 面 的 剧 按 钮 ， 选 择 
于 有人 会 考 模 型 。 

(3) 在 层 树 中 选择 参考 模型 的 基准 平面 层 一 币 交 生生 玫 册 二 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 加 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 

(4) 操作 完成 后 ， 选 择 导 航 命令 卡 中 的 加 ” 下 攻 EE 合 令 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 
结果 如 图 6.3.2 所 示 。 













































































Stage2. 引入 第 二 个 参考 模型 





Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 总” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 讲 像 参考 模型 “命令 ， 此 时 系统 弹出 “镜像 元 件 ” 对 话 框 。 
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Step2. 定义 零件 参考 。 在 绘图 区 域 中 , 选取 Stagel 引入 的 第 一 个 参考 模型 为 镜像 对 象 。 

Step3. 定义 平面 参考 。 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

Step4. 在 “镜像 元 件 ” 对 话 框 中 的 名 称 文本 框 中 输入 charger_cover_mold _ ref 02,， 单 
击 葡 定 按钮， 结果 如 图 6.3.3 所 示 。 


PULL DIRECTION MOLD_FRONT 
MOLD_FRONT PULL DIRECTION 
: ~ gp 
ee 0 
Be s D_RIGH 











MA eT 





"i si 
IN_PARTING_PLN 


图 6.3.2 第 一 个 参考 模型 组 装 完成 后 图 6.3.3 ”第 二 个 参考 模型 组 北 完 成 后 
Stage3. 引入 第 三 个 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 术 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 总 ”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 ] 和 镜 你 参考 模型 命令 ， 此 时 系统 弹出 “镜像 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 零件 参考 。 在 绘图 区 域 中 , 选择 Stagel 引入 的 第 一 个 参考 模型 为 镜像 对 象 。 

Step3. 定义 平面 参考 。 选 择 装 配 体 的 MOLD_ FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

Step4. 在 “镜像 元 件 ” 对 话 框 中 的 名 称 文本 框 中 输入 charger_cover_mold_ref_ 03， 单 
击 | 斑 定 按钮， 结果 如 图 6.3.4 所 示 。 














Stage4， 引入 第 四 个 参考 模型 
考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 昼 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 译 "， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 0 镶 像 参考 模型 命令 ， 此 时 系统 弹出 “镜像 元 件 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 零件 参考 。 在 绘图 区 域 中 , 选取 Stage2 引入 的 第 二 个 参考 模型 为 镜像 对 象 。 

Step4. 定义 平面 参考 。 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

Step5. 在 “镜像 元 件 ” 对 话 框 中 的 名 称 文本 框 中 输入 charsger_cover_mold_ref 04， 单 











击 区 定 按钮 ， 结 果 如 图 6.3.5 所 示 。 


PULL DIRECTION 


PULL DIRECTION 
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图 6.3.4 第 三 个 参考 模型 组 装 完成 后 图 6.3.5 ”第 四 个 参考 模型 组 闭 完 成 后 


Stage5. 创建 坯料 
手动 创建 图 6.3.6 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 








选择 号 亨 蛙 任命 令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 久 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 选中 
实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 判定 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 贺 也 建 尾 征 单 选 项 ， 然 后 单 击 计 章 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 寞 具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 本 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虎 
命令 ,选择 MLOD_FRONT 基准 平面 作为 章 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 
基准 平面 ， 方 位 为 胰 一 ， 单 击 草 佐 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@ 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ,截面 草图 如 图 6.3.7 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 (对称)， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 150.0， 并 按 Enter 键 。 

加 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 引 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 

拖 劲 方 癌 的 箭头 


pe 
mlb 





按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
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图 6.3.6 模具 模型 图 6.3.7 截面 草图 

Task3. 设置 收缩 率 

Step1. 在 模型 树 中 将 总 装配 模型 激活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 修饰 符 区 域 中 的 按钮 区 wa 1， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
上 按 尺 寸 收 串 命令 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 第 一 个 参考 模型 。 

Step3， 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收 缩 ” 对 话 框 , 确认 入 起 区 域 的 回 到 护 包 被 按 下 , 在 旺 一 画 到 
区 域 选 中 更 站 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 杰克 区 域 的 [于 率 “ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 汪 按钮 。 
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Step4. 参考 Step2 一 Step3 步骤 对 夯 外 三 个 参考 模型 进行 收缩 率 的 设置 。 

Task4. 创建 下 模 体 积 块 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 吕 ~ 区 域 中 的 控 ” => 
二 恒 具 体积 块 命令 ， 系 统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 收集 第 一 个 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 “ 编 辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 其 BT 号 ”区域 中 的 “聚合 体积 
块 工具 ”按钮 外 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ”菜单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 中 选中 IY 5eleet 泛 择 ) 、 以 本 和 本 :5 
和 复 先 枉 ， 单 击 [和 于 到 命 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选择 ”菜单 。 

说 明 : 为 了 方便 后 面 选 取 曲 面 ， 可 以 先 将 毛坯 遮 珊 起 来 。 

(3) 定义 聚合 选择 。 

OD 在 “聚合 选择 ”菜单 中 选择 定 针 了 于 于 到 一 > 本 于 人 

@ 定义 种 子 曲面 。 在 系统 只 造 雄一 个 种 对 曲面 -的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 
位 置 ， 选 取 图 6.3.8 所 示 模 型 的 内 底面 为 种 子 曲 面 。 




















图 6.3.8 ”定义 种 子 曲面 
@) 定义 边界 曲面 。 在 系统 只 指定 限制 这 些 曲 面 的 过 界 曲 面 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
图 6.3.9 所 示 的 模型 上 表面 和 侧面 为 边界 曲面 。 





图 6.3.9 ”定义 边界 曲面 


@ 单 击 甬 二 > 2 一 人 ,此 时 示 统 


显示 “聚合 填充 ”菜单 。 
(4) 定义 填充 曲面 。 选 取 图 6.3.10 所 示 的 侧面 《有 破 孔 ) 为 填充 面 ， 单 击 | 可 下 
— 一 命令 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 
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选取 该 侧面 为 填充 曲面 
/ 





图 6.3.10 ”定义 填充 曲面 

(5) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 于 玩 2 于 时 于 
复 选 框 ， 单 填 国 于 辐 汪 舍 仿 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ”菜单 。 

说 明 : 此 处 需要 将 前 面 遮 项 的 坯料 零件 -9 女 去 除 遮 蔽 。 

(6) 定义 封闭 环 。 根据 系统 鸣 迁 泽 或 便装 于 画 ， 将 佳 同 全 的 全 加 全 -的 提示 ， 选 取 图 6.3.11 所 示 
的 平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ” 沫 单 。 

(7) 在 菜单 栏 中 单 击 EE 和 革 末 一 — DH, 
完成 收集 体积 块 创建 ， 结 果 如 图 6.3.12 所 示 。 

Step3. 收集 其 余 三 个 体积 块 。 参 考 Stepl 的 操作 ， 人 完成 其 余 三 个 体积 块 的 收集 ， 结 果 
如 图 6.3.13 所 示 。 

注意 : 在 收集 其 余 三 个 体积 块 和 下 面 创建 的 拉 伸 体积 块 都 不 需要 退出 体积 块 创建 模式 ， 
直接 在 该 模式 下 完成 操作 . 


选取 该 平面 


























-收集 的 体积 块 





图 6.3.11 定义 封闭 环 图 6.3.12 ”收集 第 一 个 体积 块 图 6.3.13 ”收集 其 余 三 个 体积 块 

Step4. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编 辑 模具 体积 块 功 能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 革 2 上 凡 & 
在 系统 中 过 捧 一 个 平 画 或 册 画 以 定义 草 苦 王 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 6.3.14 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.3.14 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 且 汉 . 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 选取 图 6.3.15 所 示 的 毛坯 边线 为 参考 ， 绘 制图 6.3.15 
所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 ), 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ?按钮 W . 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )， 选 择 草 绘 平面 的 背面 
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为 拉 伸 终止 面 。 


选取 此 表面 为 再 绘 平面 选取 此 表面 为 参考 平面 
1 





图 6.3.14 ”定义 章 绘 平面 图 6.3.15 ”截面 章 图 
(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step5. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 下 模 体 积 块 的 创建 ， 
结果 如 图 6.3.16 所 示 。 
说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 的 ， 系 统 将 自动 将 
这 些 特征 合并 在 一 起 。 





图 6.3.16 下 模 体 积 块 


Task5. 创建 滑 块 体积 块 
Stage1. 创建 滑 块 体积 块 1 


Step1. 创建 拉 伸 特 征 。 

(1) 选 择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 本 具 伟 各 由 区 域 中 的 控 ” > 
5 四 神 具体 积 块 命令 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 

(2) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 , 选取 图 6.3.17 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平 面 , 接受 默认 的 第 头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 
然后 选取 图 6.3.17 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方向 为 于 . 

(3) 绘制 图 6.3.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 











选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 
py 
\ / 
\ 
图 6.3.17 定义 草 绘 平面 图 6.3.18 ”截面 草图 


第 ( 命 章 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 








(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 单 击 % 按 钮 ， 选 取 深度 类 型 下 (给 定 深度 )， 在 文本 框 
中 输入 数值 30.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step2. 创建 图 6.3.19 所 示 的 圆 角 特征 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 也 甸 回 角 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 圆 角 对 象 。 选 取 图 6.3.19a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 。 

(3) 定义 圆 角 半径 。 在 半径 文本 框 中 输入 数值 30.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 圆 角 特征 的 创建 。 
、 选取 这 两 条 边线 


0 
最 江 
硬 的 
区 
a 
bs 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.3.19 ”创建 圆 角 特征 














Step3. 创建 拉 伸 特 征 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状” 区 域 中 的 所 ” 按钮， 选取 图 6.3.20 所 示 的 
表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.3.20 所 示 的 表面 为 
参考 平面 ， 方向 为 攻 . 

(2) 绘制 图 6.3.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 









选取 此 表面 。 4 一 选取 此 表面 


为 草 绘 平面 一 为 参考 平面 
2 Eee 2 | 


ER 
eg 





| ee EE | 


图 6.3.20 ”定义 草 绘 平面 图 6.3.21 截面 草图 
(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 村 (到 选 定 的 )， 选 取 图 6.3.22 所 示 的 
内 侧面 为 拉 伸 终 止 面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 叶 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








.、， 选取 内 侧面 
,为 拉 伸 终止 面 





图 6.3.22 定义 拉 伸 终止 面 





Creo4.0 
模具 设计 教程 





Stage2. 创建 请 块 体积 块 2 





操控 板 ， 选 取 图 6.3.23 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平 面 ， 接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 
然后 选取 图 6.3.23 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 

(2) 绘制 图 6.3.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 

(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 单 击 % 按钮 ， 选 取 深度 类 型 下 (给 定 深度 )， 在 文本 框 
中 输入 数值 30.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选取 此 表面 
为 参考 平面 
\ 





Step1. 创建 拉 伸 特 征 。 
(1) 单 击 缠 辑 模 具体 积 块 功能 选项 卡 形 估 ”区域 中 的 Wa 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ? 








选取 此 表面 
为 草 绘 平面 


/ 








/ 
/ 
J 





图 6.3.23 ”定义 草 绘 平面 图 6.3.24 截面 草图 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 强 辑 模具 体积 霹 功能 选项 卡 展 公 ” 区 域 中 的 天 按钮 ， 选 取 图 6.3.25 所 示 的 
表面 为 章 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方 问 为 章 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.3.25 所 示 的 表面 为 
参考 平面 ， 方向 为 下. 

(2) 绘制 图 6.3.26 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 









选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 





图 6.3.25 ”定义 草 绘 平面 图 6.3.26 截面 草图 





(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 二 〈 到 选 定 的 )， 选 取 图 6.3.27 所 示 的 
侧面 《有 破 孔 ) 为 拉 伸 终 止 面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 


选取 有 破 孔 的 侧面 
， 为 拉 伸 终止 面 





图 6.3.27 定义 拉 伸 终止 面 
(5) 在 “编辑 模具 体积 块 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 体积 块 的 创建 。 
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Task6. 分 割 上 下 模 体 积 块 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 妇 型 面 和 醒 具 体积 网 -区域 中 的 3 控 ” p> 峡 苯 各 志 妆 制 命令 ， 
系统 弹出 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 去 件 切 除 ” 按钮 加， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 参考 选项 卡 ， 选 中 回 包括 全 部 单 选项 ， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 参考 去 件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 | 上 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 探 板 汲 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 Task4 创建 的 下 模 体积 块 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 睹 积 跨 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 网 6.3.28 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 upper_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 : 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 

















亮 ， 如 图 6.3.29 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol。 


ee 








图 6.3.28” 独 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 6.3.29” 独 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 探 板 中 单 击 革 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 
Task7. 分 割 疹 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 芭 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 mmj> 生性 积 块 分 审 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 

Step2. 选取 upper_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 Task5 创建 的 滑 块 体积 块 为 分 害 
曲面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 中 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
2 体积 霹 卫 区域 , 如 图 6.3.30 所 示 , 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_vol_1; 在 “ 体 
积 块 ”界面 中 单 击 3 做 积 沁 -3 区 域 ， 如 图 6.3.31 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 
为 slide_vol 2; 取消 选中 1 中 体积 块 -1 ，。 


Task8. 抽取 模具 元 件 


Step1l. 选择 措 上 其 功能 选项 卡 元 亲 "区域 中 的 年: 


| 














一 本 二 型 腔 链 块 命令 , 系统 弹出 “ 创 
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建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 





图 6.3.30 ”看 色 后 的 滑 块 体积 块 1 图 6.3.31 看 色 后 的 滑 块 体积 块 2 
Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 ESD、ERIITR 
ieLIDE voL 2 网 中 SFFER_voL ， 然 后 单 击 确定 按 钊 , 






Task9. 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命名 为 CHARGER _COVER _ MOLDING.。 
Task10. 定义 开 模 动作 


Stepl1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 体积 块 在 模型 中 谈 蔽 起 来 。 

Step2. 开 模 步骤 1。 

(1) 移动 滑 块 1, 选取 图 6.3.32 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -<30.0〈 如 
果 方 同 相 反 则 输入 50.0)。 

(2) 移动 消 块 >， 选取 图 6.3.33 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30.0〈 如 
果 方 向 相反 则 输入 -50.0)， 结 果 如 图 6.3.34 所 示 。 


选取 此 边线 选取 此 边线 


， ”为 移动 方 癌 ”为 移动 方向 


图 6.3.32” ”选取 移动 方 问 图 6.3.33 ”移动 滑 块 1 图 6.3.34 移动 滑 块 1 和 滑 块 2 
Step3. 开 梗 步骤 2: 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 200， 结 果 如 图 6.3.35 所 示 。 





了 “为 移动 方向 


一 


移动 后 





a) 移动 前 b) 移动 后 
图 6.3.35 移动 上 模 
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Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 结 琳 如 图 6.3.36 所 示 。 
Step5. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” me 和 ”| 







移动 方 癌 


”: > 
AP 
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0 b) 移动 后 
图 6.3.36 ”移动 下 模 


6.4 ”塑料 板 使 的 模具 设计 








下 面 将 介绍 一 球 塑 料 板 侍 的 模具 设计 过 程 ,如 图 6.4.1 所 示 。 在 创建 该 模 上 其 中 的 体积 块 
时 ， 读 者 可 以 对 种 子 和 面 和 边界 面 的 选取 有 进一步 的 认识 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


本 滑 志 淡 注 件 





上 模 
/ 








6.4.1 塑料 板 爹 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo4.3\work\ch06.04。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 plastic_stool_mold， 选 取出 和! 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参 二 覃 基 和 工作 区 域 中 的 按钮 兰 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 时 可 和 各 到 分 令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 
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Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模型 塑料 板 舍 一 一 plastic_stool.prt 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 具 默认 ， 将 参 
考 模型 按 默 认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 按钮 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 镶 按 参 考 各 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 和 型 区 域 的 
名 称 文本 框 中 选中 默认 的 名 称 , 再 单 击 “前 天 按钮。 系统 弹出 “警告 "对 话 框 , 单 击 上 确定 
按钮 。 

















Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 6.4.2 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参 圭 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 于 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 下 创建 工 伴 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 类 型 区 域 中 的 贸 零件 单 选项 , 选中 - 子 类 型 区 
域 中 的 号 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 plastic_stool_wp， 单 击 强直 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创 津 特 征 单 选项 ， 然 后 单 击 ”市 定 ” 按 饵 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 器 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 
命令 。 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 章 给 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 
基准 平面 ， 方 位 为 匡 一 ， 单 击 草 符 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_PARTING_PLN 基准 平面 为 章 绘 参考 ， 鹤 面 章 图 如 图 6.4.3 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 








| 拉 





“按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 


























PULL DIRECTION 


拖 动 方 同 的 箭头 





让 
| 


图 6.4.2 ”模具 模型 图 6.4.3 截面 草图 





@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 








4 A = 4 A < > 0 二 
第 ( 命 章 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 x 抱 他 


上 度 文 本 杠 中 输入 深度 值 S00.0， 并 按 Enter 键 。 
@) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 站 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 下 模 体积 块 


s 模具 体 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 务 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 和 7” 四 


5] 神 具 体积 岂 命令 ， 系 统 弹 出 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 四 命令 ， 
在 系统 | 叫 丢 择 一 个 二 本 或 是 画 以 定义 章 些 于 画 - 的 提示 下 , 选取 图 6.4.4 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.4 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ,方向 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 , 选取 图 6.4.5 所 示 的 毛坯 边线 和 货 子 底面 为 参考 ， 
绘制 图 6.4.5 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 
“确定 ”按钮 W 。 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 (到 选 定 的 )， 选 择 草 绘 平面 的 对 面 

















一 





为 拉 伸 终 止 面 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
选取 此 和 表面 为 证 给 平面 选取 此 表面 为 参考 平面 坯料 的 边线 
个 










印 


图 6.4.4 定义 草 绘 平面 图 6.4.5 ”截面 草图 
Step3. 收集 体积 块 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 传 名 抉 了 具 ” 区域 中 的 “聚合 体积 
块 工具 ”按钮 外 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ”菜单 管理 器 。 
(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 中 选中 M52eet 姓 择 、EEEEEE3 
EEE 于 揽 远 框 ， 单 击 国 和 轩 于 合 令 ， 此 时 系统 显示 “ 肾 合 选择 ”菜单 。 


Za 
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(3) 定义 聚合 选择 。 

( 在 “聚合 选择 ”菜单 中 选择 有 

说 明 : 为 了 方便 后 面 选取 曲面 ， 这 里 可 以 将 毛坯 和 前 面 创建 的 体积 块 遮 蔽 起 来 。 

( 选取 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 侈 子 的 所 有 内 表面 和 改 面 ， 如 图 6.4.6 所 示 。 单 击 
靖 正 ”一 加 于 和 寺村 党 于 3 于 把 钮 ， 此 时 系统 显示 “ 育 合 填充 ”菜单 。 

注意 : 劳 子 的 内 表面 存在 较 多 的 曲面 ， 读 者 在 学 习 此 处 时 应 仔细 选取 ， 不 能 有 过 汤 的 面 。 

(3) 定义 填 序 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 侈 子 的 内 底面 (表面 2) 和 四 个 内 侧 的 表面 〈 表 
面 1、3、4 和 5) 为 填充 面 , 如 图 6.4.7 所 示 , 单 击 兢 下 = 了 > 一 
个 今 ， 北 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

















(4) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 必 PE 守 中 图 局 1 Loops (全 部 环 ) 


复 选 框 ， 单 市 E 本 于 辐 于 人 旬 仿 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 
说 明 : 此 处 需要 将 前 面 的 遮蔽 坯料 零件 -2 加 SBT 本 和 体积 块 臣 夺 开 加 央 二 伦 这 获 . 







选取 表面 4 选取 去 面 5 


上 ph 
i he 
1 pF PE me 
i Fe 下 站 】 
一 一 -一 『 J 
a Ef | 
| | | 
旬 /| 
由 『 
1 
入 Ti | 
有 『 有 
有 Ff 由 
= i 】 
i 『 | | 
[i F 
『 | | 
由 
f 






me 


= 


Ac 






图 6.4.6 ”选取 合子 内 表面 图 6.4.7 定义 填充 曲面 

(5) 定义 封闭 环 。 

@ 根据 系统 中 过 竣 或 冲 汗 一 平面， 盖 们 闭合 的 信 各 类. 的 提示 ， 选 取 图 6.4.8 所 示 的 平面 为 封闭 面 ， 
此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 ， 在 菜单 栏 中 单 击 轩 于 和 3]$ 今 . 

© 单 击 [ET 一 轩辕 池 合 仿 。 完 成 收集 体积 块 创建 ， 结 果 如 
图 6.4.9 所 示 。 











收集 体积 块 





6.4.8 定义 封闭 环 6.4.9 ”收集 体积 块 


Step4. 添加 四 个 体积 块 。 
(1) 添加 图 6.4.10 所 示 的 体积 块 1。 
(D 选择 命令 。 单 击 编 辑 模具 体积 块 功 能 选项 卡 形状 区 域 中 的 所 -站 按钮 , 此 时 系统 弹 


出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
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G@ 定义 草 绘 截面 放 罩 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 来 单 中 选择 时 
在 系统 只 选送 一 个 王 画 或 册 画 以 定义 章 苦 平 画 - 的 提示 下， 选取 图 6.4.11 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 鸭 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.11 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 医 浊 . 











选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 











图 6.4.10 ”体积 块 1 图 6.4.11 定义 章 绘 平 面 
@ 绘制 截面 草图 。 进入 草 绘 环境 后 , 不 需要 选取 参考 , 绘制 图 6.4.12 所 示 的 截面 草图 ， 
完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
@ 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )， 选 取 使 子 的 内 侧面 为 拉 
仲 终止 面 ， 如 图 6.4.13 所 示 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 


Hp 
A 的 国民 x 
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图 6.4.12 截面 草图 图 6.4.13” 定义 拉 伸 终止 面 


(2) 添加 图 6.4.14 所 示 的 体积 块 2。 

@D 单 击 编辑 模具 体积 块 功 能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ” 按钮， 选取 图 6.4.15 所 示 的 
毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.15 所 示 的 毛 
坏 侧 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 汪 . 


选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 


体积 块 2 











图 6.4.14 ”体积 块 2 图 6.4.15 ”定义 章 绘 平面 
@ 绘制 图 6.4.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 尘 〈 到 选 定 的 )， 选 取 仅 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终 止 面 ， 如 图 6.4.17 所 示 。 
(3) 添加 图 6.4.18 所 示 的 体积 块 3。 
@D 单 击 编辑 模具 体积 块 功 能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ” 按钮， 选取 图 6.4.19 所 示 的 
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毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.19 所 示 的 毛 
坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 清 . 


选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 





选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 
Ry 
/ 
\ _ 、 1 
图 6.4.19 








@ 绘制 图 6.4.20 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 韭 (到 选 定 的 )， 选 取 使 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 ， 如 图 6.4.21 所 示 。 


选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 





图 6.4.21 定义 拉 伸 终止 面 


图 6.4.20 ”截面 草图 


(4) 添加 图 6.4.22 所 示 的 体积 块 4。 
@ 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 所 闻 按钮 ， 选 取 图 6.4.23 所 示 的 


毛 坏 表 面 为 齐 绘 平面 ， 接 受 款 认 的 箭头 方 辣 为 草 绘 视 岁 方 同 ， 然 后 选取 图 6.4.23 所 示 的 毛 


坏 侧 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 到 . 
选取 此 表面 






选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 
体积 块 4 ， 1 
< / 
NES np! \ / 
pa ~y 


a 
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图 6.4.23 ”定义 草 绘 平面 
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全 请 


图 6.4.22 ”体积 块 4 
@ 绘制 图 6.4.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 
操控 板 中 选取 深度 类 型 埋 〈 到 选 定 的 )， 选 取 属 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 ， 如 图 6.4.25 


所 示 。 
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Step5. 在 “编辑 模具 体积 块 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 半 ， 完 成 下 模 体 积 块 的 创建 。 


选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 


ea 


一 截面 草图 图 6.4.25 ”定义 拉 伸 终止 面 





Task5. 创建 滑 块 体积 块 


Stepl. 创建 图 6.4.26 所 示 的 滑 块 体积 块 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 神 具 体积 块 区域 中 的 ”me 模具 体积 了 
命令 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 

(2) 单 击 编 辑 模 具体 积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 加 按钮 ， 选 取 图 6.4.27 所 示 的 
毛坯 表面 为 草 绘 平 甸 ， 接 受 默 认 的 往 头 方 回 为 章 绘 视图 方 回 ， 然 后 选取 图 6.4.27 所 示 的 毛 
坏 侧 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 于， 


选取 此 表面 
为 草 绘 平面 


选取 此 表面 
为 参考 平面 


< 
二 
-| | i 











图 6.4.26 ” 滑 块 体积 块 1 图 6.4.27 定义 草 绘 平面 








(3) 绘制 图 6.4.28 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )， 选 取代 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 6.4.28 盐 面 草图 


(5) 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 滑 块 体积 块 1 的 创建 。 

Step2. 创建 图 6.4.29 所 示 的 滑 块 体积 块 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 种 ” em 徊 。 三 模具 体积 块 
命令 ， 系 统 进 入 体积 块 创建 模式 。 


模具 体 
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(2 ) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ~ 区域 中 的 所 8 按钮 ， 选 取 图 6.4.30 所 示 的 
毛 坏 表 面 为 草 给 平面， 接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.30 所 示 的 毛 
坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 恒 . 


选取 此 表面 
为 参考 平面 


选取 此 表面 
为 草 绘 平面 





图 6.4.29 ” 滑 块 体积 块 2 图 6.4.30 ”定义 章 绘 平面 


(3) 绘制 图 6.4.31 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 右 (到 选 定 的 )， 选 取 合 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 。 











图 6.4.31 截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(5) 在 “编辑 横 具 体积 块 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y， 完 成 滑 块 体积 块 2 的 创 
建 。 

Step3. 创建 图 6.4.32 所 示 的 滑 块 体积 块 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 * 区 域 中 的 织 ” me 模具 体积 块 
命令 ， 系 统 进 入 体积 块 创建 模式 。 

(2) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮， 选取 图 6.4.33 所 示 的 
毛坯 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.33 所 示 的 毛 
坏 侧 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 到 惠 . 


选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 





图 6.4.32 ” 滑 块 体积 块 3 图 6.4.33 ”定义 草 绘 平面 
(3) 绘制 图 6.4.34 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 右 〈 到 选 定 的 )， 选 取 爹 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终 止 面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








图 6.4.34 截面 草图 


Step4. 创建 图 6.4.35 所 示 的 滑 块 体积 块 4。 

(1) 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具 体积 块 = 区 域 中 的 
命令 ， 系 统 进 入 体积 块 创建 模式 。 

(2) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 > 区域 中 的 和 * 按钮， 选取 图 6.4.36 所 示 的 
毛坯 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.36 所 示 的 毛 
坏 侧 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 汉 . 


和。Ej 术 具体 各 所 





选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平 面 为 参考 平面 
由 
\ / 
\ -“ 本 四 
图 6.4.35” 滑 块 体积 块 4 图 6.4.36 “定义 草 绘 平面 





(3) 绘制 图 6.4.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 右 (到 选 定 的 )， 选 取 合 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终 止 面 。 





图 6.4.37 截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
(5) 在 “编辑 模具 体积 块 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 完 成 滑 块 体积 块 4 的 创建 。 


Task6. 分 割 上 下 模 体 积 块 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具体 各 岂 > 区 域 中 的 ep 加 全 各 记 妇 囊 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 纪 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 
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Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 |” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 制 ”操控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 “| 按 包 
将 其 激活 。 然 后 选取 Task4 创建 的 下 模 体积 块 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
| 体积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 6.4.38 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 upper_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 志 2 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 
周 ， 如 图 6.4.39 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol。 


|” 操控 板 激 




















图 6.4.38 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 6.4.39 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 郑 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 

Task7. 分 割 靖 块 体积 块 

Stage1. 分 割 滑 块 体积 块 1 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 了 区 域 中 的 下 ep 站 件 千 寺 对 划 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 

Step2. 选取 upper_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ;选取 滑 块 体积 块 1 为 分 割 对 象 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 妃 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
2 体积 块 2 区 域 , 如 图 6.4.40 所 示 , 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_vol_1; 在 “ 体 
积 块 ”界面 中 取消 选中 ! 已 ”体积 块 .1 


- 











Stage2. 分 割 滑 块 体积 块 2、3 和 4 





参考 Stage1， 分 别 分 割 滑 块 体积 块 2、3 和 4。 将 滑 块 体积 块 2、3 和 4 分 别 命名 为 
slide vol 2、slide vol 3 和 slide_ vol 4， 结 果 如 图 6.4.41 所 示 。 











_ - 滑 块 体积 块 3 
滑 块 体积 块 4 滑 块 体积 块 2 
图 6.4.40 ”着 色 后 的 滑 块 体积 块 1 图 6.4.41 着 色 后 的 滑 块 体积 块 2、3 和 4 
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Task8. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区域 中 的 全 ” 
建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 苇 甫 
然后 单 击 ”确定 按钮 ， 


一 > 于 型 腔 积 块 命令 , 系统 弹出 “ 创 





WER_YOL 畏 近 惨 


、 














El 





TasK9. 生成 浇注 件 

将 浇注 件 命 名 为 plastic_stool_molding。 

Task10. 定义 开 模 动作 

Stepl1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 在 模型 中 这 菩 起 来 。 

Step2. 开 模 步骤 1。 

(1) 移动 滑 块 1， 选 取 图 6.4.42 所 示 的 边线 为 移动 方 曲 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 ~-150.0〈 如 
果 方 向 相反 则 输入 150.0)， 结 果 如 图 6.4.43 所 示 。 

(2) 参考 Step2， 移 动 滑 块 2、3 和 4， 结 果 如 图 6.4.44 所 示 。 


os 问 


图 6.4.42 ”选取 移动 方 问 图 6.4.43 ”移动 滑 块 1 图 6.4.44 ”移动 滑 块 2、3 和 4 
Step3. 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 300， 结 果 如 图 6.4.45 所 示 。 


选取 此 边线 
“为 移动 
一 


图 6.4.45 ”移动 上 模 
Step4. 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -300， 结 果 如 图 6.4.46 所 示 。 
Step5. 保存 设计 结果 。 选择 下 拉 菜 单 文件 => We 3#» sf 和 重新 人 smaa. 合 
令 ， 系 统 弹出 “备份 ”对 话 框 ， 单 击 歧 靖 定 .按钮 。 














选取 此 边线 为 移动 方 癌 
4 


A 
/ 
/ 
/ 


移动 后 





图 6.4.46 “移动 下 模 
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; 通过 组 件 法 可 以 完成 一 些 比较 简单 的 零件 模具 设计 ， 在 这 种 模具 设计 
方法 中 主要 运用 了 曲面 的 复制 、 元 件 切除 和 曲面 的 实体 化 操作 。 


7.1 概 本 





在 创建 模具 设计 的 过 程 中 ， 除 了 运用 Creo 4.0 的 模具 模块 外 ， 用 户 还 可 以 使 用 组 件 
(Assembly) 模块 来 进行 模具 设计 ， 使 用 组 件 (Assembly) 模块 进行 模具 设计 的 方法 称 为 组 
件 法 ， 具 体 方法 有 两 种 。 

(1) 以 配合 件 方 式 进 行 模具 设计 。 

(2) 以 Top 一 Down 方式 进行 模具 设计 。 

用 组 件 法 进行 模具 设计 的 开 模 过 程 ， 主 要 是 通过 Assembly 模块 中 的 袖 图 功能 选项 卡 

神 型 显示 区 域 中 的 息 全 8 位置 命令 来 完成 。 本 章 将 通过 一 个 杯子 的 模型 设计 来 说 明 通过 组 件 
法 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 。 通 过 本 章 的 和 学习， 读者 能 够 进一步 熟悉 模具 设计 的 方法 ， 并 
能 根据 实际 情况 ， 灵 活 地 运用 各 种 方法 进行 模具 的 设计 。 








7.2 ”以 配合 件 方 式 进行 模具 设计 


以 配合 件 方式 进行 模具 设计 ， 主 要 通过 创建 一 个 实体 特征 作为 模具 的 上 模 (或 下 模 )， 
再 通过 复制 前 面 创建 的 实体 特征 作为 模具 的 下 模 《〈 或 上 模 )， 最 后 通过 元 件 的 切除 和 曲面 实 
体 化 来 完成 模具 的 设计 。 下 面 以 杯子 为 例 介 绍 以 配合 件 方式 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 ， 如 
图 7.2.1 所 示 。 








ee 


“下 模 








7.2.1 以 配合 件 方式 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 CI 
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Stage1. 设置 收缩 率 


选择 工作 目录 () 
k = 中 时 改 工作 目录 。 





Stepl. 设置 工作 有 目录。 选择 下 拉 菜 单 文件” > 3 到 [ 亲 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch07.02。 

Step2. 打开 文件 cup.prt 零件 。 

Step3. 设置 收缩 率 。 

(1) 选择 旧地 功能 选项 卡 ”操作 ~ 下 拉 荣 单 中 的 第 让 模型 命令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “缩放 模型 ”对 话 框 的 什 择 比 便 图 了 或 者 入 值 : 文本 框 中 输入 比例 值 1.006， 
并 按 Enter 刍 。 

(3) 单 击 于 下 按钮 ， 完 成 收缩 率 的 设置 。 

说 明 : 此 处 输入 的 比例 无 法 更 改 。 

Step4. 保存 文件 和 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > [= 
单 变 忻 ” sp DA 关闭 加 全 邻 。 








j 





命令 ， 再 选择 下 拉 沫 


Stage2. 新 建 一 个 装配 模块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 天 | 2 国生 今 (或 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 喇 )。 

Step2. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 选中 类 型 区 域 中 的 画 回 交配 单 选项 ， 选 中 子 类 型 区域 中 
的 加 设计 单 选项 ,在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_mold, 取消 品 俩 用 默认 模 梳 复 选 框 中 的 < Vy” 
号 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮。 

Step3. 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 EE 








asm_deslEr 模板 单 击 _ 确 下 按钮 o 


Stage3. 装配 产品 零件 





Step1. 单 击 模 列 功能 选项 卡 元 导 ” 区 域 中 的 ”按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 单 击 中 一 里 按 
钮 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中 选择 cup.prt 零件 ， 单 击 | 打开 以 钮 ， 此 时 
系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 默认 选项 , 将 元 件 按 默认 设置 放置 ， 此 时 状况 
区 域 显示 的 信息 为 | 守 全 区 束 ， 单 击 操控 板 中 的 关 按 钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 











Stage4. 创建 模块 


Step1l. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 * 区 域 中 的 “创建 ”按钮 四， 此 时 系统 弹出 “创建 
元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 在 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 杠 中， 在 类 型 区 域 选中 雪 忻 单 选项 ， 在 了 类 型 区 域 
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统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 。 

(2) 设置 模型 树 。 在 模型 树 界面 中 选择 重 ” 一 > B22 图 介 今 。 在 系统 弹出 的 “ 模 
型 树 项 ”对 话 框 中 选中 你 蛙 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 壮 下 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 对 话 框 中 的 审 言 法 “区域 中 选中 加 定位 默认 基准 单 选项 ， 在 定位 基准 的 方法 |X 
域 中 选中 加 对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 单 选 项 ， 单 击 ， 蜡 害 按钮， 在 系统 的 审 选 全 保 标 系 .提示 下 ， 选 
取 装 配 坐 标 系 ASM_DEF_ CSYS， 完 成 新 零件 的 装配 。 

Step3. 隐 攻 闻 配 件 的 基准 平面 。 

说 明 : 为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 利用 “ 层 ” 的 “隐藏 ”功能 ， 将 装配 件 的 三 个 基准 平面 隐 

(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 关 ” —_= 了 > 居间 加 命 今 。 

(2) 选取 基准 平面 层 由 一 DSS 并 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 有 全 
令 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 加 ， 这 样 参考 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

(3) 完成 操作 后 ， 选 择 导 航 选项 卡 中 的 回 ” mP>[EEE 国 命令 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 
结果 如 图 7.2.2 所 示 。 

Step4. 创建 型 心 模块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 起 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 卉 
在 系统 中 迁 莽 一 个 王 画 或 册 画 以 定义 草 兰 平面. 的 提示 下 ， 选 取 图 7.2.2 所 示 的 DTM1 基准 平面 为 草 绘 
平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 DTM2 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 

(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 默认 参考 平面 ， 绘 制图 7.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 给 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W . 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 160， 并 按 Enter 刍 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








VRS 
选中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_core_mold， 单 击 前 玛 按钮 ， 此 时 系 
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图 7.2.2 ”选取 草 绘 平面 图 7.2.3 ”截面 草图 
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Step5. 创建 上 模 模 块 。 

说 明 ; 此 处 采用 复制 的 方式 来 创建 上 模 模 块 ， 操 作 起 来 简单 快捷 ， 

(1) 激活 总 装配 体 。 在 模型 树 中 选择 回 葬 本 WE 装配 体 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 合 命 令 。 

(2) 保存 装配 体 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” ”一 [= 国信. 

(3) 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 * 区 域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “创建 元 
件 ”对 话 框 。 

(4) 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

@ 在 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 类 型 区 域 中 的 加 零件 单 选项 ， 选 中 -了 类 型 区 域 
中 的 号 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_upper_mold, 单 击 型 下 按钮 ， 
此 时 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 。 

@ 在 弹出 的 对 话 框 的 辐 建 关注 区 域 中 选中 名 从 现 有 项 复制 单 选 项 ， 在 性 条 年 区 域 中 单 
击 ， 刑 曲 ..-. 按钮 ， 在 弹出 的 “选取 模板 ”对 话 框 中 选择 cup_core_mold.prt 零件 ， 单 击 
| 打开 按钮 ， 再 单 击 上 更 定 按钮， 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

@@ 定义 模块 放置 。 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 号 默认 选项 ， 将 元 件 按 默认 设置 
放置 ， 此 时 状况 区域 显示 的 信息 为 完全 各 束 ， 单 击 操控 板 中 的 妆 按 钮 ， 完 成 模块 复制 操作 。 

Step6. 创建 下 模 模块 。 参 考 Step5 中 的 步骤 (3) 和 (4) 的 操作 ， 在 弹出 的 “创建 元 
件 ” 对 话 框 的 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_ lower_mold， 同 样 选 取 cup_core_mold.prt 零件 
为 复制 对 象 ， 放 置 位 置 选择 吕 默认 选项， 完成 模块 的 复制 。 

说 明 : 此 时 要 处 于 激活 状态 ， 模 型 树 如 图 7.2.4 所 示 。 
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图 7.2.4 复制 后 的 模型 树 
Stage5. 创建 型 心 分 型 面 


Stepl. 复制 杯子 的 内 表面 。 

(1) 隐藏 模块 零件 。 在 模型 树 中 选择 - 口 | 周章 由 、 
册 汪 加 局 汪汪 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 冯 命令 。 
(2) 采用 “种 子 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 

@ 将 模型 切换 到 线 框 模式 。 

@ 选取 种 子 面 。 将 模型 调整 到 图 7.2.5 所 示 的 视图 方位 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目 
标 位 置 ， 选 取 杯 子 的 内 底面 为 种 子 面 〈 见 图 7.2.5 )。 
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@) 选取 边界 面 。 按 住 Shift 键 不 放 ， 将 鼠标 移 至 图 7.2.6 所 示 的 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 基于 全 仿 ， 示 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 
于， 单 币 区 下 (0) 按钮 ; 同样 将 鼠标 移 至 图 7.2.7 所 示 的 位 置 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 葬 本 3 理 合 今 ， 示 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 
选择 BE 于 于 了 于 命令 ， 单 击 而 至 人 0 按钮 ， 完 成 曲面 的 选取 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 完成 边界 面 的 选 
取 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(3) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 前 。 

(4) 单 击 更 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 全 " ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 
单 击 壬 按钮 。 


























AN SA_ 光 了 过 中 面 1 fF ”NN 罗汉 边界 而 2 
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图 7.2.5 选取 种 子 面 图 7.2.6 选取 边界 面 1 图 7.2.7 ”选取 边界 面 2 

Step2. 延伸 分 型 面 。 

(1) 取消 隐藏 模块 零件 。 选 中 Stepl 中 隐藏 的 模块 零件 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 @ 命令. 

(2) 选取 图 7.2.8 所 示 的 复制 曲面 边线 ， 再 按 住 Shift 键 ， 选 取 与 圆 弧 边 相 接 的 另 一 条 边 
线 《〈 系 统 自动 加 亮 一 圈 边 线 的 余下 部 分 )。 

(3) 单 击 模型 功能 选项 卡 修饰 符 * 下拉 列表 中 的 也 半 按钮 ， 此 时 弹出 巡天 操控 板 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 -按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 鸣 这 等 由 刷 革 全 所 至 的 了 机- 的 提示 下 ， 选 取 图 7.2.9 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@) 单 击 气 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 后 的 延伸 曲面 
如 图 7.2.9 所 示 。 








- - 选取 此 表面 为 
> 延伸 的 终止 面 





图 7.2.8 ”选取 延伸 边 图 7.2.9 ”完成 后 的 延伸 曲面 
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Stage6. 创建 主 分 型 面 


| Step1. 单 击 萤 型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 "区域 中 的 记 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 





操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 曲面” 类 型 按钮 四 ， 青 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 要， 确定 该 按 
钮 不 是 被 按 下 状态 。 

Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 是 四 
令 ， 在 系统 中 过 其 一 个 王 丽 或 册 面 以 定义 草 苦 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.2.10 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 7.2.10 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 下 

Step3. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 DTM1 基准 平面 和 模块 上 下 表面 为 草 绘 
参考 , 绘制 图 7.2.11 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 ), 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 
绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step4. 设置 拉 伸 属性 。 














(2) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 








选取 此 表面 为 再 绘 平面 绘制 此 直线 选取 此 表面 为 拉 伸 终 止 面 
’ \ 








图 7.2.10 “定义 草 绘 平 面 图 7.2.11 截面 草图 图 7.2.12 选取 拉 伸 终 止 面 
Stage7. 生成 模具 型 腔 


说 明 : 将 产品 零件 从 模具 模块 中 切除 ， 即 产生 模具 型 腔 ， 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模型 功能 选项 卡 元 #f ” 下 拉 列 表 中 的 元 从 拘 作 命令， 系统 弹出 
“元 件 ” 菜 单 管理 器 。 

Step2. 定义 切除 处 理 的 零件 。 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 Be 0perations ( 坑 尔 运算 ) 命 
令 ， 系 统 弹出 “布尔 运算 ”对 话 框 ， 在 布尔 运算 类 型 的 下 拉 列 表 中 选择 覃 切 选项 ， 然 后 在 
模型 树 中 选取 - 口 MNNNNN 、 忠 NO 和 - 口 DO 
处 理 零件 。 

Step3. 定义 切除 参考 零件 。 单 击 激活 “修改 元 件 ” 区 域 , 然后 在 模型 树 中 选择 口 呈 师 
产品 零件 为 切除 参考 零件 ， 单 击 靖 下 按钮， 在 “元 件 ” 菜 单 管理 器 中 选择 
命令 ， 完 成 元 件 的 切除 。 
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Stage8. 生成 型 世 、 上 模 和 下 模 


Step1. 显示 特征 。 
(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 稍 ” me 中 作 ， 





(2) 在 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 区 旦 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 列 定 按钮。 此 时 ， 
模型 树 中 将 显示 出 前 面 创建 的 分 型 面 特征 。 

Step2. 生成 型 心 。 

(1) 激活 型 芯 零 件 。 在 模型 树 中 选择 型 芯 零 件 - 口 部 和 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 合 命令 。 

(2) 切除 实体 。 

@ 选取 型 芯 分 型 面 。 在 窗口 右 下方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 芍 一 ， 在 模型 中 选取 型 芯 
分 型 面 ， 如 图 7.2.13 所 示 。 

@ 选择 命令 。 单 击 樟 型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 全 实体 比 按钮 ， 系 统 弹出 “实体 
化 ”操控 板 。 

图 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 区， 定义 切除 方向 向 外 ， 如 
图 7.2.14 所 示 。 

@ 单 击 乞 按钮， 预览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 此 按钮 。 

(3) 保存 型 必 零 件 。 

@ 在 模型 树 中 选择 型 芯 零件 马 SEBUOE 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 已 命 
令 ， 结 果 如 图 7.2.15 所 示 。 












































图 7.2.13 ”选取 型 必 分 型 面 图 7.2.14 定义 切除 方向 图 72.15 型 芯 零 件 


Step3. 后 成 上 模 。 

(1) 激活 上 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 - 口 | 
的 快捷 菜单 中 选择 邻 命令 。 

(2) 切除 实体 1。 

@ 选取 型 芯 分 型 面 。 在 模型 中 选取 型 芯 分 型 面 ， 如 图 7.2.16 所 示 。 
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化 ”操控 板 。 
@ 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “切除 实体 ”按钮 加 ， 单 击 “ 切 换 切 除 方向 ” 按 
钮 中 ， 定 义 切 除 方向 向 内 ， 如 图 7.2.17 所 示 。 
@ 单 击 氢 按钮， 预览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 轴 按钮 。 


选取 该 面 组 切除 方向 ~ ~ 





| @ 选择 命令 。 单 击 樟 讲 功能 选项 卡 连 辑 ” 区 域 中 的 写 玉 人 化 按钮 ， 系统 弹 出 “实体 











图 7.2.16 ”选取 型 心 分 型 面 图 7.2.17 定义 切除 方向 

(3) 切除 实体 2。 

@ 选取 主 分 型 面 。 在 模型 中 选取 主 分 型 面 ， 如 图 7.2.18 所 示 。 

@ 选择 命令 。 单 击 樟 型 功能 选项 卡 编辑” 区 域 中 的 全 实 仁 比 按钮 ， 系 统 弹出 “实体 
化 ”操控 板 。 

@) 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “切除 实体 ”按钮 名， 单 击 “ 切 换 切 除 方向 ” 按 
钮 咒 ， 定 义 切 除 方向 如 图 7.2.19 所 示 。 

@ 单 击 知 按钮 ， 预 览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 交 按钮 。 

(4) 保存 上 模 零 件 。 

QOD 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 - 忆 巩 N 讲 i 
命令 ， 结 果 如 图 7.2.20 所 示 。 

@ 保存 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 六 件 ” _=> | 三 | 

四 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 md x 关闭 部 ) 













了 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 已 


图 7.2.19 ”定义 切除 方向 图 7.2.20 上 模 零 件 


Step4. 生成 下 模 。 
(1) 激活 下 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 口 芭 计 2 和 2 
捷 菜 单 中 选择 令 命 令 。 








并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
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@ 选取 型 芯 分 型 面 。 在 模型 中 选取 型 芯 分 型 面 ， 如 图 7.2.21 所 示 。 

@ 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 全 实 仁 化 按钮 ， 系 统 弹 出 “实体 
化 ”操控 板 。 

@) 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 四， 单 击 “ 切 换 切 除 方向 ” 按 
钮 品 ， 定 义 切除 方向 向 内 ， 如 图 7.2.22 所 示 。 

@ 单 击 知 按钮 ， 预 览 切 除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 交 按钮 。 


(2) 切除 实体 1。 


选取 该 面 组 切除 方向 ~ ~ ~ 











图 7.2.21 选取 型 芯 分 型 面 图 7.2.22 ”定义 切除 方向 


(3) 切除 实体 2。 

@ 选取 主 分 型 面 。 在 模型 中 选取 主 分 型 面 ， 如 图 7.2.23 所 示 。 

@ 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 全 实 人 化 按钮 ， 系 统 弹出 “实体 
化 ”操控 板 。 

@) 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 四， 单 击 “ 切 换 切 除 方向 ” 按 
钮 咒 ， 定 义 切除 方向 如 图 7.2.24 所 示 。 

@ 单 击 所 按钮 ， 预 览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 缀 按钮 。 

(4) 保存 下 模 零 件 。 

@ 在 模型 树 中 选择 下 模 零 件 -号 并 右 币 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 已 
命令 ， 结 果 如 图 7.2.25 所 示 。 

@ 保存 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”=> | 加 和 

回 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 京 件 ” ss >< 关闭 

















图 7.2.24 定义 切除 方向 图 7.2.25 ”下 模 零 件 
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Stage9. 定义 开 模 动作 


Step1. 隐藏 分 型 面 。 

(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 问 ” ==> 居间 加 命 今 。 

(2) 选取 外 呈 启 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 放量 合 令 ， 再 单 击 “ 重 面 ” 
按钮 为， 这样 参考 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

(3) 完成 操作 后 ， 选 择 导航 选项 卡 中 的 天 ” 一 本 

Step2. 开 模 步 又 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 视图 功能 选项 卡 模型 是 东区 域 中 的 站 名和 位 置 按钮 ， 系 统 弹出 
图 7.2.26 所 示 的 操控 板 。 


文件 + 模型” 分析 广 释 这 染 小 体 模 型 工具 视图 应 用 程 计 净 基 工 睛 

















命令 ， 切 换 到 模型 树 状 态 。 





呈 趾 国 [HN | 咽 lv x 
大 老 | 选项 | 分 和解 杷 
图 7.2.26 ”操控 板 

(2) 移动 型 芯 元 件 。 单 击 区 胶 钮 ， 选 择 型 芯 零件 ， 此 时 系统 会 在 选择 的 位 置 出 现 一 个 

坐标 系 ， 然 后 移动 鼠标 至 移动 方向 的 坐标 轴 使 其 变 亮 ， 按 住 左 键 不 放 ， 同 时 拖 动 鼠标 将 堆 
件 移 动 至 一 个 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 7.2.27 所 示 。 

(3) 移动 上 模 元 件 。 单 击 区 胶 钮 ， 选 取 上 模 零 件 ， 此 时 系统 会 在 选取 的 位 置 出 现 一 个 

坐标 系 ， 然 后 移动 鼠标 至 移动 方向 的 坐标 轴 使 其 变 亮 ， 按 住 左 键 不 放 ， 同 时 拖 动 鼠标 将 堆 


可 全 
件 移动 至 一 个 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 7.2.28 所 示 。 


移动 前 移动 后 
图 7.2.27 移动 型 心 
(4) 移动 下 模 元 件 。 单 击 马 按钮 ， 选 取 下 模 零 件 ， 此 时 系统 会 在 选取 的 位 置 出 现 一 个 
坐标 系 ， 然 后 移动 鼠标 至 移动 方向 的 坐标 轴 使 其 变 黑 ， 按 住 左 键 不 放 ， 同 时 拖 动 鼠标 将 夫 
件 移动 至 一 个 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 7.2.29 所 示 。 


此 轴 为 移动 方 问 
/ 


4 
/ 
/ 
/ 
/ 
A 








Step3. 单 击 操控 板 中 的 溉 按钮 。 | 
Step4. 保存 装配 体 。 选择 下 拉 菜 单 文件 ” > 


模具 设计 。 





攻 国 命令 . 完成 以 配合 件 方式 创建 


五 





图 7.2.28 ”移动 上 模 图 7.2.29 ”移动 下 模 
7.3 以 Top-Down 方式 进行 模具 设计 
使 用 Top-Down 方式 进行 模具 设计 ， 首 先 通 过 创建 实体 特征 作为 模具 毛 坏 ， 人 然后 通过 


元 件 的 切除 操作 以 及 使 用 “曲面 实体 化 ”命令 来 生成 模具 型 胸 ， 最 后 通过 装配 完成 模具 的 
设计 。 下 面 以 杯子 为 例 ， 介 绍 以 Top-Down 方式 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 ， 如 图 7.3.1 所 示 。 





型 必 


“下 模 








7.3.1 以 Top-Down 方式 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 


Stage1. 设置 收缩 率 


选择 工作 目录 人 @) 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 p> BE 一 > 吕 计 和 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch07.03。 

Step2. 打开 文件 Di:\creo4.3\work\ch07.03\cup.prt。 

Step3. 议 置 收缩 率 。 

(1) 选择 神 型 功能 选项 卡 操作 * 下拉 菜单 中 的 纺 训 本 型 命令 。 
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(2) 在 系统 弹出 的 “缩放 模型 ”对 话 框 的 选择 比例 因子 或 输入 值 . 文本 框 中 输入 比例 值 1.006， 
并 按 Enter 键 。 

(3) 单 击 列 焉 按钮 ， 完 成 收缩 率 的 设置 。 

说 明 : 此 处 输入 的 比例 无 法 更 改 。 

Step4. 保存 文件 和 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 <- sp | 三 [ 
单 文件 nip> pb. 





命 分 ， 再 选择 下 拉 有 六 


Stage2. 新 建 一 个 装配 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ”| 一 和 | 证人 (或 单 击 “新建” 按钮 喇 )。 

Step2. 在 “新 建 ”对 话 框 中 选中 类 型 区 域 中 的 名 回 糯 忆 单 选项 ， 选 中 了 类 型 -区域 中 
的 加 设计 单 选项 ,在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_mold, 取消 区 合用 默认 移 横 复 选 框 中 的 < V ” 
号 ， 单 击 对 话 框 中 的 "区 定 校 钮 。 

Step3. 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选 了 





mmns_asm_ desi er 黄 板 单 击 “ 确 下 | 把 饵 o 


Stage3. 装配 参考 零件 





Step1l. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 伯 ” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 中 名 壬 按 
钮 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 cup.prt 零件 ， 单 击 [ 打开 ”| 按钮 ， 此 时 
系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 默认 选项, 将 元 件 按 默认 设置 放置 ,此 时 状况 
区 域 显示 的 信息 为 医 玫 和 王 ， 单 击 操控 板 中 的 吴 按 钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 











Stage4. 创建 坯料 


Step1l. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 卫 ， 此 时 系统 弹出 “创建 
元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 美 型 区域 选中 加 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 域 选中 ® 实体 
单 选 项 ， 在 多 种 文本 框 中 输入 文件 名 cup_core_wp， 单 击 奖 下 核 钮 ， 此 时 系统 弹出 “创建 
选项 ”对 话 框 。 

(2) 设置 模型 树 。 在 模型 树 界面 中 选择 而 ” 呈 p>” Habibeeaa3 几 人 仿 。 在 系统 弹出 的 “ 模 
型 树 项 ”对 话 框 中 选中 路 蛙 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 列 焉 按 馈 。 

(3) 在 弹出 的 对 话 框 中 的 庆 建 广 濡 区域 中 选中 加 定 位 默认 基准 单 选项 ， 在 定位 基准 的 亨 法 “|X 
域 中 选中 加 对 济 坐 标 系 与 坐标 系 单 选项 ， 单 击 ， 兢 正 按钮 ， 在 系统 中 选 芭 于 村 系 . 的 提示 下 ， 选 
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取 装 配 坐 标 系 ASM_DEF_CSYS， 完 成 新 零件 的 装配 
Step3. 隐 攻 闻 配 件 的 基准 平面 。 
6， 将 装配 件 的 三 个 基准 平面 隐 








说 明 : 为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 利用 “ 层 ” 的 “隐藏 ” 功 角 
藏 起 来 ， 
(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 关 ” 呈 = 了 > 层 桂 于 命令 
(2) 选取 基准 平面 层 申 二 SE 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 于 国生 全 


Hj] xo 

















令 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四， 这 样 参考 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 
(3) 完成 操作 后 ， 选 择 导航 选项 卡 中 的 当 ” 一 > EEEE 国 命 令 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 





结果 如 图 7.3.2 所 示 。 
Step4. 通过 拉 伸 来 创建 毛坯 料 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 型 诗 功能 选项 卡 瑟 伏 ”区 域 中 的 地 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 


加 合 令 ， 











伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 亲 单 中 选择 
在 系统 只 选送 “个 平面 或 曲面 以 定义 草 兰 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.3.2 所 示 的 DTM1 基准 平面 为 草 绘 
平面 ， 接 受 默认 的 盘 头 方 癌 为 香 绘 视 岁 方 问 ， 然 后 选取 DTM2 基准 平面 为 参 竹 平面 ， 方 癌 


(3) 截面 草图 。 接受 默认 参考 平面 , 绘制 图 7.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 








单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 (对 称 )， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 





值 160， 并 按 Enter 键 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


| ,~ - -人 -选取 此 基准 平面 为 草 绘 平面 
’ / 





[10 .0 = 
a | 


图 7.3.3 截面 草图 





图 7.3.2 ”隐藏 基准 面 
Stage5. 创建 型 必 分 型 面 


stepl. 复制 杯子 的 内 表面 。 
(1) 隐藏 模块 零件 。 在 模型 树 中 选择 毛 坏 零 什 局 各 和 W 


菜单 中 选择 辟 命 令 。 











并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
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注意 : 此 时 下 面 的 操作 步骤 中 一 定 要 保证 毛坯 替 件 [于 部 尖 W 处 在 被 激活 的 状态 下 。 

(2) 采用 “种 子 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 

Q@ 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”列表 中 单 击 “ 线 框 ” 按 钮 铝 。 

@) 选取 种 子 面 。 将 模型 调整 到 图 7.3.4 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 全 模型 中 的 

目标 位 置 ， 选 取 杯 子 的 内 底面 为 种 子 面 〈 见 图 7.3.4)。 

(3) 选取 边界 面 。 按 住 Shift 键 不 放 ， 将 鼠标 移 到 图 7.3.5 所 示 的 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 加 下 56 缠 命令 ， 系 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 
Eu 庆 介 仿 ， 单 击 绚 下 0) 按钮 ， 同 样 将 鼠标 移 至 图 7.3.6 所 示 的 位 置 并 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 表单 中 选择 EB 寺 EE 测 命令， 系统 弹出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 
框 中 选择 EWE 痢 合 令 ， 单 击 绚 下 人 0) 按钮 ， 完 成 曲面 的 选取 。 
注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 直 至 完成 边界 面 的 选 



































取 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 . 
(3) 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 包 。 
(4) 单 击 入 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 全 " ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 


单 击 国 按钮 。 





AN 选取 边界 面 1 
N 选取 也 界面 
| / 


/ 





SN / 国光 1 
图 7.3.4 选取 种 子 面 图 7.3.5 选取 边界 面 1 图 7.3.6 ”选取 边界 面 2 


Step2. 延伸 分 型 面 。 

(1) 取消 隐藏 毛坯 零件 。 选 中 Stepl 中 隐藏 的 毛坯 零 件 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 旦 命令 。 

(2) 选取 图 7.3.7 所 示 的 复制 曲面 边线 ， 再 按 住 Shift 键 ， 选 取 与 圆 弧 边 相 接 的 另 一 条 边 
线 《〈 系 统 目 动 加 亮 一 圈 边 线 的 余下 部 分 )。 











图 7.3.7 选取 延伸 边 
说 明 : 在 操作 时 ， 要 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 
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(3) 单 击 模型 功能 选项 卡 “ 稽 得 * 下 拉 列 表 中 的 芝 亚 中 按钮 ， 此 时 弹出 受 约 操控 板 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 叫 法 生出 画 延 信 所 至 的 于 可 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.3.8 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
@ 单 击 所 按钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 后 的 延伸 曲面 
如 图 7.3.8 所 示 。 


- - 选取 此 表面 为 
延伸 的 终止 面 





图 7.3.8 ”完成 后 的 延伸 曲面 
Stage6. 创建 主 分 型 面 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 曲 面 ” 类 型 按钮 请 ] 

Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 合 
令 ， 在 系统 中 运 摊 一 个 王 画 或 册 画 以 定义 章 兰 下 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.3.9 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 
受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 7.3.9 所 示 的 表面 为 参考 平面 , 方向 为 匡 汪 . 

Step3. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 DTM1 基准 平面 和 模块 上 下 表面 为 草 绘 
参考 , 绘制 图 7.3.10 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 ), 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 
绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step4. 设置 拉 伸 属 性 。 

(1) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 三 〈 到 选 定 的 )， 选 取 图 7.3.11 所 示 的 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选取 此 表面 为 草 绘 平面 选取 此 表面 为 参考 平面 绘制 此 直线 选取 此 表面 为 拉 伸 终止 面 
1 ， ’ \ 


’ 


























图 7.3.9 ”定义 草 绘 平面 图 7.3.10 ”截面 草图 图 7.3.11 选取 拉 伸 终止 面 
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Stage7. 生成 模具 型 腔 


说 明 : 将 产品 零件 从 模具 模块 中 切除 ， 即 产生 模具 型 腔 。 








Step1. 激活 装配 体 日 器 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 加 车 关 项 烷 品 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 邻 命令 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 模型 功能 选项 卡 元 人 * 下 拉 列 表 中 的 元 件 操作 命令 ， 系 统 弹出 
“元 件 ” 菜 单 管理 器 。 

Step3. 定义 切除 处 理 的 零件 。 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 Bolean 0perations (布尔 运算 } 命 
令 ， 系 统 弹出 “布尔 运算 ”对 话 框 ， 在 布尔 运算 类 型 的 下 拉 列 表 中 选择 齐 切 选项 ， 然 后 在 
模型 树 中 选取 毛坯 零件 -日 四 WB 于 为 切除 处 理 零件 。 

Step4. 定义 切除 参考 零件 。 单 击 激活 “修改 元 件 ”区域 , 然后 在 模型 树 中 选择 - 口 证 
产品 零件 为 切除 参考 零件 ， 单 击 | 绚 下 按钮， 在 “元 件 ” 菜 单 管理 器 中 选择 
全 仿 ， 完成 元 件 的 切除 。 














Stage8. 生成 型 芯 、 上 模 和 下 模 零 件 


Step1. 生成 型 心 零件 。 
(1) 在 模型 树 中 选择 毛 坏 零件 全 全 和 





并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 已 命 








心 


(2) 隐藏 分 型 面 。 

QOD 在 导航 选项 卡 中 选择 闫 ” 呈 =p> | 二 到 加 命令 。 

© 选取 自 一 靳 蜀 并 左 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 图 命令 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 
钮 加 ， 这 样 参考 模型 的 分 型 面 被 隐藏 。 

图 完成 操作 后 ， 选 择 导 航 选项 卡 中 的 站 ”一 > 匡 于 辣 

(3) 切除 实体 。 

Q@ 选取 型 芯 分 型 面 。 在 模型 树 中 选择 延伸 特征 "器 沿线 . 

@ 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 全 实 仁 比 按钮 ， 系 统 弹出 “实体 
化 ”操控 板 。 

@) 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 名， 定义 切除 方向 向 外 ， 如 
图 7.3.12 所 示 。 

@ 单 击 守 按钮 ， 预 览 切 除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 妆 按钮。 完成 切除 的 实体 如 
图 7.3.13 所 示 。 

(4) 保存 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 -| 一 = 
弹出 的 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 新 名 称 文 本 框 后 输入 cup_core_mold， 单 击 ” 绢 下 ”按钮 ， 
完成 型 芯 的 创建 。 














命令 ， 切 换 到 模型 树 状 态 。 








保存 副本 (A) 
me 和 | 忆 | 保存 活动 窗口 中 对 象 的 避 本 。 合 今 ， 在 
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切除 方 加 





图 7.3.12 定义 切除 方 问 图 7.3.13 ”型 芯 零 件 

Step2. 生成 上 模 和 零件 。 

(1) 切除 实体 1。 

Q@ 在 模型 树 中 选择 "口误 i 议 圭 
弹出 “实体 化 ”操控 板 。 

@ 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 换 切 除 方向 ”按钮 党 ， 定 义 切除 方向 向 内 ， 如 
图 7.3.14 所 示 。 

@ 单 击 亿 按钮， 预览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 溉 按钮。 完成 切除 的 实体 如 
图 7.3.15 所 示 。 

(2) 切除 实体 2。 

Q@ 选取 主 分 型 面 。 在 模型 树 中 选取 主 分 型 面 " 并 出 





特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 命令 ， 系 统 








图 7.3.14 ”定义 切除 方 问 图 7.3.15 ”切除 型 蕊 后 
@ 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 全 实 人 化 按钮 ， 系 统 弹出 “实体 
化 ”操控 板 。 
@) 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 加 ， 单 击 “ 切 换 切除 方向 ” 按 
钮 咒 ， 定 义 切除 方向 如 图 7.3.16 所 示 。 
@ 单 击 拓 按钮， 预览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 叹 按钮 。 完 成 切除 的 实体 如 
图 7.3.17 所 示 。 


切除 方 四 





图 7.3.16 定义 切除 方 问 图 7.3.17 上 模 零 件 
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也 ， 保 在 副本 CA 
ee 二] 使 汪 动 音 折 中 对 条 的 是 本 .全 今 ， 在 


(3) 保存 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 件 ” mm 
弹出 的 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 者 名 称 文本 框 后 输入 cup_upper_mold， 单 击 ， 确定 按 钊 ， 





完成 上 模 的 创建 。 

Step3. 生成 下 模 和 零件 。 

(1) 切除 实体 。 

QOD 在 模型 树 中 选择 - 伍 富 济 颖 特征 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 要 命令 ,系统 弹 
出 “实体 化 ”操控 板 。 

@ 定义 切除 方向 ,在 操控 板 中 单 击 “ 切 换 切 除 方向 ”按钮 癌 , 定义 切除 方向 如 图 7.3.18 
所 示 。 

@) 单 击 守 按钮 ， 预 览 切 除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后， 单 击 妆 按 钮 。 完 成 切除 的 实体 如 
图 7.3.19 所 示 。 














切除 方 癌 
\ 








图 7.3.18 ”定义 切除 方向 图 7.3.19 ”下 模 零 件 
(2 ) 保存 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 -=> = 问 和 通电 克 pamaix. 命 今 ， 
弹出 的 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 新 名 称 文本 框 后 输入 cup_lower_mold， 单 击 ” 章 下 ”按钮 ， 
完成 下 模 的 创建 。 
(3) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” sp >< 关闭 吕 











令 ， 系 统 目 动 转 到 装配 环境 。 
Stage9. 装配 上 模 、 下 模 和 型 心 





Step1. 隐 含 毛坯 零件 。 在 模型 树 中 选取 毛坯 零件 - 口 EL 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 过 命令 ， 在 系统 弹出 的 “ 隐 含 ”对 话 框 中 单 击 忆 交 定 .按钮 。 

Step2. 浅 配 上 模 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 * 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
加 组 装 按钮 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 cup_upper_mold.prt 零件 ， 单 击 [ 打开 | 控 
钮 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(3) 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 号 默认 选项 ， 将 元 件 按 默认 设置 放置 ， 此 时 状况 区 
域 显示 的 信息 为 启事 右 ， 单 击 操控 板 中 的 当 按 钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 ， 结 果 如 图 7.3.20 
所 示 。 














Step3. 装配 下 模 。 参 考 Step2 的 操作 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 选择 cup_lower_mold.prt 夫 
件 ， 定 义 放置 类 型 为 且 默认 选项， 结果 如 图 7.3.21 所 示 。 

Step4. 闭 配 型 必 。 人 参考 Step2 的 操作 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 选择 cup_core_mold.prt 零 
件 ， 定 义 放置 类 型 为 只 默认 选项， 结果 如 图 7.3.22 所 示 。 








7.3.20 ”装配 上 模 7.3.21 ”装配 下 模 7.3.22 ”装配 型 蕊 
Stage10. 定义 开 模 动作 
参考 上 一 节 用 组 件 法 创建 的 开 模 步 骤 。 
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第 串 章 流 道 与 水 线 设 计 





流 道 和 水 线 是 模具 的 重要 结构 。Creo 模具 模块 提供 了 建立 流 道 和 水 线 


的 专用 命令 和 功能 ， 本 章 将 详细 介绍 流 道 和 水 线 的 设计 过 程 。 
让 : 首 沿 ， 
8.1 流通 设计 


8.1.1 概述 





在 前 面 的 章节 中 ， 我 们 都 是 用 切削 《Cut) 的 方法 创建 流 道 ， 这 种 创建 流 道 的 方法 比较 
繁琐 。 在 Creo 的 模具 模块 中 ， 系 统 提供 了 建立 流 道 的 专用 命令 和 功能 ， 该 命令 位 于 模具 功 
能 选项 卡 〈 图 8.1.1) 生产 特征 区域 中 的 共 沪 省 ， 利 用 区 六 道 命令 可 以 快速 地 创建 所 需要 的 
标准 流 道 几 何 。 





文件 模具 分 析 异型 注释 抽 导 
9 。 可 Ee 一 一 De es 
本 /NOSSO! 


平面 sy 草 经 和 低 考 模型 工件 和合 半 虹 


= 


操作 ~ 基准 ~ 苑 考 模 型 和 工件 ， 怪 肇 从 京 计 特征 








工具 ”视图 ”应 用 程序 ~^DpO'O 
= EEDE 
办 契 分 型 面 名 要 模具 体积 模具 元 件 4 | 罗 全 | 四 
设计 特征 分 型 面 和 模具 体积 块 > 元 件 ” | 生产 特征 * | 分析 | 转 到 
图 8.1.1 “模具 ”功能 选项 卡 
选择 其 流 省 命 令 后 ， 系 统 弹出 图 8.1.2 所 示 ee 
的 “形状 ”菜单 , 该 菜单 提供 了 五 种 类 型 的 流 道 ， ee 
分 别 为 Round (加 形 )、Half Round 〈 半 圆 形 )、 Half Round ( 半 败 国 币 ) 
Hexagon (六 角形 )、Trapezoid( 梯 形 ) 及 Round ey 
Trapezoid ( 圆 角 梯形 )， 这 五 种 类 型 的 流 道 几何 Round Trapezoid ( 回 角 梯形 ) 
形状 如 图 8.1.3 所 示 。 I 





图 8.1.2 “形状 ”有 亲 单 
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7/ 


Round〈 倒 圆 角 ) Half Round ( 半 倒 圆 角 ) Hexagon (六 角形 ) 


Trapezoid (梯形 ) Round Trapezoid ( 圆 角 梯形 ) 
图 8.1.3” 流 道 形状 类 型 
五 种 流通 OA 
@ Round ( 倒 圆 角 ): 只 需 给 定 流 道 直 径 ， 如 图 8.1.4 所 示 。 
e@ HalfRound ): 与 Round 相同 ， 也 只 需 给 定 直径 ， 如 图 8.1.5 所 示 。 


~™、 





图 8.1.4 Round〔 倒 圆 角 ) 流 道 截面 参数 图 8.1.5 ”Half Round〈 半 倒 圆 和 角 ) 流 道 截面 参数 

@ Hexagon (二 2 边 形 » 只 需 给 定 流 说 首 筑 上 度 度 ， 如 图 8.1.6 所 示 。 

@ Trapezoid (梯形 ): 梯形 流 道 的 截面 参数 较 多 ， 需 给 定 流 道 宽 度 、 流 道 深度 、 流 道 
侧 角 度 及 流 道 扬 角 半径 ， 如 图 8.1.7 所 示 。 


AT NY 全 并 
流 道 宽度 





流 道 宽度 


L 
图 8.1.6 ” Hexagon (六 角形 ) 流 道 规 面 参数 图 8.1.7 Trapezoid 梯形) 流 道 截面 参数 


~ 


@ “Round Trapezoid ( 圆 角 梯形 ): 需 给 定 流 道 直 径 及 流 道 角 度 、 这 两 个 参数 尚 不 能 唯 
一 确定 圆 角 梯形 的 流 道 ， 还 需要 一 个 参数 (深度 或 宽度 )， 如 图 8.1.8 所 示 。 


图 8.1.8 ”Round Trapezoid 〈 圆 角 梯 形 ) 流 道 截面 参数 
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8.1.2 创建 流 起 的 一 般 过 程 


创建 流 道 的 一 般 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 区域 中 的 次 注意 按钮 ， 系 统 会 弹出 “ 流 道 ”对 话 
框 和 “形状 ” 采 单 管理 器 。 

Step2. 定义 流 道 名 称 ( 可 选 )。 系 统 会 默认 名 称 为 RUNNER_1、RUNNER_2 等 ， 如 果 
用 户 要 修改 其 名 称 ， 可 在 “ 流 道 ” 对 话 框 中 双击 流 道 名 称 进行 修改 ， 如 图 8.1.9 所 示 。 


Def size [时 访 去 直 ') 
Flow Fath 性 这 动 路 径 ] 


Direction [【 方 癌 ) 
SeaMment Slres Nr 造 
Intsct Farts 中 冯 堆 忻 1 中 圳 的 


定 兴 





图 8.1.9 “ 流 道 ”对 话 框 

Step3. 在 系统 弹出 的 hu Shape 量 来 蛙 中 选择 所 需要 的 流 道 类 型 。 

Step4. 根据 所 选取 流 道 类 型 ， 在 系统 提示 下 输入 所 雳 的 截面 参数 的 矿 寸 但 。 

Step5. 在 草 绘 环境 中 绘制 流 道 的 路 径 ， 然 后 退出 草 绘 环境 。 

Step6. 定义 相交 元 件 。 在 图 8.1.10 所 示 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 _ 日 动 春 加 按钮 ， 
选中 VY 自动 更 新 复 选 杠 ， 在 确认 相交 元 件 的 选取 之 后 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 前天 按钮 。 

注意 : 如 要 顺利 创建 各 种 流 道 ， 需 安装 “Mold component catalog” 子 组 件 ， 请 参见 本 
书 的 1.3 节 “Creo 4.0 模具 部 分 的 安装 说 明 ”。 





站 自动 更 新 如) 


模型 名 称 可 视 寺 级 


和 ”新 名 各 


取消 部 ) 
图 8.1.10 “相交 元 件 ” 对 话 框 
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8.1.3 ” 流 让 创建 范例 


在 图 8.1.11 所 示 的 浇注 系统 中 ， 浇 道 和 浇 口 仍然 采用 实体 切削 的 方法 设计 ， 而 主流 道 
和 支流 道 则 采用 Pro/MoldDesign 提供 的 流 道 命令 创建 ， 操 作 过 程 按 以 下 说 明 进 行 。 





图 8.1.11 浇注 系统 
Task1. 打开 模具 模型 
Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文 什 ” > EE 于 全 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo4.3\Wwork\ch08.01.03。 
Step2. 打开 文件 cap_mold.asm， 将 显示 调整 到 无 隐 线 状态 。 
Step3. 设置 模型 树 的 过 小 右 。 
(1) 在 模型 树 界面 中 选择 前 ” > Hsbcl3 鸭 人 人 
(2) 在 弹出 的 对 话 框 中 选中 略 特 征 和 [加 隐 含 的 对 象 复 选 框 ， 并 单 击 请 定 按钮 。 


Task2. 创建 三 个 基准 平面 


Stage1. 创建 图 8.1.12 所 示 的 第 一 个 基准 平面 








Step1. 创建 图 8.1.13 所 示 的 基准 点 APNT0。 


创建 此 基准 
创建 第 一 个 点 APNTO 


基准 平面 





图 8.1.12 ”创建 第 一 个 基准 平面 图 8.1.13 创建 基准 点 APNTO 


(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 菇 年 ” 区 域 中 的 | 六 "按钮 。 
(2) 在 图 8.1.14 中 选取 参考 模型 上 表面 的 边线 。 
(3) 在 图 8.1.15 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 (一) 的 下 拉 列 表 中 选择 革 百 于 和 人， 
(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 区 定 按钮 。 
Step2. 穿 过 基准 点 APNT0， 创 建 图 8.1.12 所 示 的 基准 平面 ADTM2， 操 作 过 程 如 下 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 
223 
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基 礁 点 













参考 
pil AE 


单 击 选 取 参 考 模型 _ - - 
上 表面 的 此 边线 


"QQ 
MOL 7 bY 
RM (NN 


| dy | 
Cr rr 





图 8.1.14 创建 基准 点 
(2) 在 图 8.1.16 中 选取 基准 点 APNT0。 


(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 8.1.16 所 示 的 坯料 表面 。 
(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 | 一定 按钮 。 


图 8.1.1$ “基准 点 ”对 话 框 (一) 





Stage2. 创建 图 8.1.17 所 示 的 第 二 个 基准 平面 


Step1. 创建 图 8.1.18 所 示 的 基准 点 APNT1。 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 莫 稚 ”区域 中 的 | 过 "按钮 。 
(2) 在 图 8.1.18 中 选取 坯料 的 边线 。 


选取 基准 点 APNTO - - LNT0 
CON [ya 


-一 TY 
选取 坯料 的 此 表面 ~ ~ 全 IT 人 一 站 
证 人 
f 


图 8.1.16 ”操作 过 程 















图 8.1.17 创建 第 二 个 基准 平面 

(3) 在 图 8.1.19 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 (二 ) 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 EEE 
然后 在 左边 的 文本 框 中 输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5。 

(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 (二 ) 中 单 击 | 确定 按钮 。 

















基 维 点 XX 
必得 | 屋 性 
唱 hEHT1 套 考 
进 :Fl 时 1 申 17:C. .在 其 上 








坑 称 0.5 ”| 比率 
确定 ， 取消 
图 8.1.18 创建 基准 点 APNTI1 图 8.1.19 “基准 点 ”对 话 杠 (二) 





Step2. 穿 过 基准 点 APNT1， 创建 图 8.1.17 所 示 的 基准 平面 ADTM3。 操 作 过 程 如 下 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 在 图 8.1.20 中 选取 基准 点 APNT1。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.20 所 示 的 坯料 表面 。 


选取 坯料 的 此 表面 
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(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 ' 奖 定 按钮 





Stage3. 创建 图 8.1.21 所 示 的 第 三 个 基准 平面 


创建 第 三 个 基准 平面 
Fe 选取 基准 点 APNT1 


图 8.1.20 ”操作 过 程 图 8.1.21 创建 第 三 个 基准 平面 








Step1. 创建 图 8.1.22 所 示 的 基准 点 APNT2。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 莫 认 ”区域 中 的 此 "按钮 。 

(2) 在 图 8.1.22 中 选取 坯料 的 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 EE 

















， 然 后 在 左边 的 文本 框 


中 输入 基准 点 的 定位 数值 《比率 系数 ) 0.5。 


(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 | 瑚 定 按钮 。 

Step2. 穿 过 基准 点 APNT2， 创 建 图 8.1.21 所 示 的 基准 平面 ADTM4。 操 作 过 程 如 下 。 
(1) 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 莽 准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 作 。 

(2) 在 图 8.1.23 中 选取 基准 点 APNT2。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.23 所 示 的 坯料 表面 。 

(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 蓄 定 按钮。 











ADTHZ 
Cb 
ee Dy 选取 坯料 
疹 Be a _ - SA ETN 加 一 的 此 表面 
创建 此 基准 点 0 a PNT 旬 CS Lv 
选取 坏 料 的 此 边线 < WW 
图 8.1.22 ”创建 基准 点 APNT2 图 8.1.23 ”操作 过 程 


Task3. 浇 道 的 设计 (图 8.1.24) 


Stage1. 隐藏 基准 平面 








为 了 使 屏 磋 人 简洁， 可 以 将 暂时 不 用 的 基准 平面 隐藏 起 来 ， 操 作 方 法 如 下 。 
Stepl1. 在 图 8.1.25 所 示 的 模型 树 中 右 击 MOLD_RIGHT， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 





择 忌 命 令 。 





Step2. 用 同样 的 方法 隐藏 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTMI1 基准 平面 和 ADTM2 基 


准 平 面 。 
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| caF_ MOLD. ASN 
zi MOLD_RIGHT 





EE CAP NMOLD REF. PRT 





kp CAF NOLD REF 1.FRT ee 
~- b CAP _ MOLD REF 2.PRT 
设计 此 浇 道 bh < CAE MOLD REF 3.FRT 
zw DTH 
图 8.1.24 ” 洲 道 的 设计 图 8.1.25 ”模型 树 


Stage2. 创建 浇 道 


Step1. 创建 一 个 旋转 特征 作为 浇 道 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 = 区 域 中 的 尝 认 村 按钮 ， 此 时 出 现 “旋转 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 加 命令 。 草 绘 平面 
为 ADTM3 基准 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 ADTM4 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方位 是 
攻 E 重 ， 单 击 草 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 、ADTM4 基准 平面 
和 图 8.1.26 所 示 的 坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 8.1.26 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 特征 属性 。 旋 转角 度 类 型 为 莫 ， 旋 转角 度 为 360"。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











选取 此 坯料 边 





图 8.1.26 截面 草图 


Task4. 主流 道 的 设计 (图 8.1.27) 


设计 此 主流 道 


Ed 









ff 从 ay uD) 
nT TY 
图 8.1.27 ”主流 道 的 设计 


Stage1. 隐藏 和 显示 基准 平面 





ee 了 和 夯 > Wr -本 
第 [8 章 流 道 与 水 线 设 计 多 他 名 











为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 以 将 暂时 不 用 的 基准 平面 隐藏 起 来 ， 然 后 显示 需要 的 基准 平面 ， 
操作 方法 如 下 。 

Stepl. 隐藏 ADTM3 基准 平面 。 在 模型 树 中 右 击 ADTM3 基准 平面 ， 然 后 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 立 命 令 。 

Step2. 显示 基 准 平面 。 

(1) 显示 MOLD_FRONT 基准 平面 。 在 模型 树 中 右 击 MOLD_FRONT 基准 平面 ,然后 从 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 © 命令 。 

(2) 用 同样 的 方法 显示 ADTM2 基准 平面 。 





Stage2. 创建 主流 道 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 六 特征 “区域 中 的 次 吕 站 按 钮 ， 系 统 会 弹出 “ 流 道 ”对 话 
框 和 “形状 ” 采 蛙 管理 器 。 





Step5. 草 绘 平 面 。 在 系统 只 造 译 芒 创 建 一 个 草 共 平面. 的 提示 下 ， 选 取 图 8.1.28 所 示 的 
MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 。 在 ea 六 辣 ) 菜单 中 选择 旺 ay ( 确 正 ) 全 
令 ， 即 接受 图 8.1.28 中 的 入 头 方 回 为 草 绘 的 方 同 。 在 Bd 入 2 天 后 避 3 训 了 暗 漆 单 中 选择 

全 今 ， 选 取 图 8.1.28 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 



















(RY RV- 


选取 MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 





A ' ~、、 
UV A 选取 坯料 的 此 表面 为 参考 平面 


图 8.1.28 ”定义 章 绘 平面 

Step6. 绘制 截面 草图 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基 
准 平面 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参 考 , 绘制 图 8.1.29 所 示 的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 ) 。 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 ， 

Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 _ 目 型 谈 名 按钮 ， 选 
中 [YY 抽 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 缉 至 .按钮 。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ”对 话 框 中 的 焉 寓 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 轩 ， 预 览 所 创 
建 的 “ 流 道 ”特征 ， 然 后 单 击 型 到 按钮 完成 操作 。 


ae 
Ca 
ea 
方 四 箭头 
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Task5. 分 流 道 的 设计 (图 8.1.30) 


Step1. 单 击 模 具 功 能 选项 卡 生 产 特征 ~“ 区域 中 的 茎 这 省 按钮 ， 系 统 会 弹出 “ 流 道 ” 对 话 
框 和 “形状 ”菜单 管理 器 。 






_ 二 设计 此 分 流 道 





图 8.1.30 ”分流 道 的 设计 

Step2. 在 系统 弹出 的 的 总 训 二 量 天 单 中 选择 BB 到 有 BE 时 全 今 。 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 辆 入 流 道 直径 的 提示 下 ,输入 直径 值 5， 然后 按 Enter 键 。 

Step4. 在 亲 单 中 选择 BB 吉首 GE 下 介 今 ， 让 MEE 于 守 时 
菜单 中 选择 隔 吕 时 居 E 央 全 今 。 

Step5. 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 驳 造 床 或 创建 “个 草 莹 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 8.1.31 
所 示 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平 面 。 在 由 因 2 此 则 守 单 中 选择 
0kay ( 确 下 1 命令 , 即 接受 图 8.1.31 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 在 相生 2 三才 汉 大 鞠 单 
中 选择 ES 命令， 选取 图 8.1.31 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 





















图 8.1.31 定义 草 绘 平面 
Step6. 绘制 截面 草 网 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基 
准 平面 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 8.1.32 所 示 的 截面 草图 ( 即 中 间 线 段 ) 。 完 
成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

















图 8.1.32 ”截面 草图 


Step7. 定义 相交 元 件 。 在 “相交 元 件 ”对 话 框 中 选中 四 和 更 新 复 选 框 ,然后 单 击 确定 
按钮。 
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Step8. 单 击 “ 流 道 ” 对 话 框 中 的 现 宽 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按钮 因 ， 预览 所 创 
建 的 “ 流 道 ”特征 ， 然 后 单 击 [ 邢 至 按钮 完成 操作 。 


Task6. 浇 口 的 设计 〈 图 8.1.33 ) 
Stage1. 隐藏 和 显示 基准 平面 








为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 以 将 暂时 不 用 的 基准 平面 隐藏 起 来 ， 操 作 方 法 如 下 。 

Step1. 隐 羧 MOLD_FRONT 基准 平面 。 在 模型 树 中 右 击 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 然 
后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 立 命令。 

Step2. 用 同样 的 方法 隐 马 ADTM2 基准 平面 。 








Stage2. 创建 图 8.1.34 所 示 的 第 一 个 浇 口 


> 设计 此 浇 口 > 创建 第 一 个 浇 口 


| 





图 8.1.33 ” 浇 口 的 设计 图 8.1.34 创建 第 一 个 浇 口 


Stepl. 单 击 而 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 各 8 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确认 “实体 ” 按 乌 器 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 时 Bil 令 。 昔 绘 平面 为 ADTM4 
基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 图 8.1.35 所 示 的 坯料 表面 ， 草 绘 平 面 的 参考 方位 为 上 。 
单 击 大佐 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

















选择 坯料 的 此 表 
面 为 参考 平面 






选择 ADTM4 基准 
平面 为 草 绘 平面 ~~~ -~ 





图 8.1.3$ ”定义 草 绘 平面 


(3) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 图 8.1.36 所 示 的 圆 弧 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 8.1.36 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
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me oe | | 一 ———— 
AVAY A 
图 8.1.36 截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 单 击 | 迁 项 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 ， 选 取 双 侧 的 深度 选项 均 为 尘 (至 曲 
面 )， 然 后 选取 图 8.1.37 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 

















Stage3. 创建 图 8.1.38 所 示 的 第 二 个 浇 口 


许 细 操作 步骤 参见 Stage2。 





选取 这 两 个 参考 零件 的 表 
-7 了” 面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 





创建 第 二 个 演 口 


图 8.1.37 选取 拉 伸 的 终止 面 图 8.1.38 ”创建 第 二 个 浇 口 


Step3. 保存 设计 结果 。 
8.2 水 线 设 计 
8.2.1 概述 


在 注射 成 型 生产 过 程 中 ， 当 塑料 熔融 物 注 射 到 模具 型 腔 后 ， 需 要 将 塑料 炊 融 物 进 行 快 
速 冷却 和 固化 ， 这 样 可 以 迅速 脱 模 ， 提 高 生产 效率 。 

水 线 (Water Line) 是 控制 和 调和 模具 温度 的 结构 ， 它 实际 上 是 由 模具 中 的 一 系列 孔 组 
成 的 环 路 ， 在 孔 环 路 中 注入 冷却 介质 一 一 水 〈 也 可 以 是 油 或 压缩 至 气 )， 可 以 将 注射 成 型 过 
程 中 产生 的 大 量 热量 迅速 导出 ， 使 塑料 熔融 物 以 较 快 的 速度 冷却 、 回 化 。 

Creo 的 模具 模块 提供 了 建立 水 线 的 专用 命令 和 功能 , 利用 此 功能 可 以 快速 地 构建 出 所 
需要 的 水 线 环 路 。 当 然 ， 与 流 道 (Runner) 一 样 ， 水 线 也 可 用 切削 《Cut Hole) 的 方法 来 创 
建 ， 但 是 却 远 不 如 用 水 线 (Water Line) 专用 命令 有 效 。 

水 线 (Water Line) 专用 命令 位 于 模具 功能 选项 卡 生 产 特征 ~“ 区域 中 的 宇 沙 ， 如 图 8.2.1 
所 示 。 
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到 模具 分 析 模型 征程 工具 
3 一 站 | =| 
= J eM 
平面 ，， 。 草 给 | 区 者 模 型 工件 ， 
A 加 ™ 地 得 
操作 ~ 基准 > 区 考 模型 和 工件 | 修饰 符 。 设计 特征 
和 于 视图 应 用 程序 入 站 全 " 凑 
eT 二 | Se 机 | (下 
令 ; 同 加 | 留 = = | 号 >| 量 
分 型 面 天 者 赤 模具 体积 块 模 且 元件 模 目 一 ， 模 且 
i Se 和 办 了 给 
”设计 特征 分 型 面 和 模具 体积 块 > 元 件 ” “生产 特征 分 析 ” | 转 到 | | 





图 8.2.1 “模具 ”功能 选项 卡 
8.2.2 创建 水 线 的 一 般 过 程 


水 线 的 截面 形状 为 圆 形 ， 使 用 水 线 专用 命令 创建 水 线 结构 的 一 般 过 程 如 下 。 

Stepl1. 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 生 ” 特 从 “区域 中 的 车 橙 按钮 ,系统 会 弹出 “水 
线 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 水 线 名 称 ( 可 选 ),。 系 统 会 目 动 默认 命名 为 WATERLINE_1 和 WATERLINE_2 
等 ， 用 户 如 果 要 修改 其 名 称 ， 可 在 “等 高 线 ” 对 话 框 中 双击 其 名 称 进行 修改 。 

Step3. 输入 水 线 的 截面 直径 。 

Step4. 在 草 绘 环境 中 绘制 水 线 的 回路 路 径 ， 然 后 退出 草 绘 环境 。 

Step5. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 ， 目 动 灰 加 按钮 ， 选 
中 [VY 自动 更 新 复 选 框 ， 在 确认 相交 元 件 的 选取 之 后 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 王 焉 按钮。 











8.2.3 水 线 创 建 沦 例 


下 面 以 创建 图 8.2.2 所 示 的 水 线 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 
Task1. 打开 模具 模型 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” > 六 
录 设 置 至 D:\creo4.3\Wwork\ch08.02.03。 

Step2. 打开 文件 cap_mold.asm。 

Step3. 设置 模型 树 的 过 滤器 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 选择 稍 7 me 二 合 令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “ 横 型 树 项 ”对 话 框 中 选中 Y 特征 、 [VY 隐 人 的 对 象 复 选 框 ， 并 单 击 
并 下 按钮 。 








Creo4.0 
样 具 设计 教程 





Task2. 创建 图 8.2.3 所 示 的 基准 平面 ADTM5 
Stage1. 隐藏 基准 平面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 以 将 暂时 不 用 的 基准 平面 隐藏 起 来 ， 操 作 方 法 如 下 。 
Step1. 在 模型 树 中 ， 右 击 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 立 命 


令 。 

















Step2. 用 同样 的 方法 隐藏 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTMI1 基准 平面 、 ADTM2 基准 
平面 、ADTM3 基准 平面 和 ADTM4 基准 平面 。 





图 8.2.2 ”设计 水 线 图 8.2.3 创建 基准 平面 ADTM5 
Stage2. 创建 基准 平面 
Step1. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 


Step2. 在 图 8.2.4 中 选取 基准 平面 MAIN_PARTING_PLN 为 参考 平面 。 
Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 值 -10.0， 最 后 在 对 话 框 中 单 击 强 震 按钮 。 








2 MAIN PARTING PLN 


图 8.2.4 选取 参考 平面 


Task3. 创建 水 线 特征 
Stage1. 隐藏 基准 平面 





为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 以 将 暂时 不 用 的 基准 平面 隐藏 起 来 ， 然 后 显示 需要 的 基准 平面 ， 
操作 方法 如 下 。 

Step1. 隐藏 基准 平面 MAIN_PARTING_PLN。 在 模型 树 中 右 击 MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 闪 命 令 。 

Step2. 显示 基准 平面 MOLD_FRONT。 在 模型 树 中 右 击 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 然 
后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

Step3. 用 相同 的 方法 显示 基准 平面 MOLD_RIGHT。 
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es aa Me ph | 
: 二 i 





Stage2. 创建 水 线 


De 
Step1. 单 击 寞 具 功 能 选项 卡 生 特 征 “ 区 域 中 的 名 站 结 按 钮 , 系统 会 弹出 “水 线 ” 对 话 框 。 
Step2. 定义 水 线 的 直径 。 在 系统 输入 水 战国 Ff 的 直径 的 提示 下 , 输入 直径 值 5, 然后 按 Enter 

键 。 





Step3. 在 下 中 渤 择 二 要 J 呈 停 T 蒂 从 邻 。 
Step4. 草 绘 平 面 。 在 系统 密 选 怀 或 创建 一 个 齐 绑 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 8.2.5 所 示 的 ADTMS5 
基准 平面 为 草 绘 平面 。 在 菜单 中 选择 本 3 漠 舍 仿 ， 选取 图 8.2.5 所 


示 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 。 


和 SIET VIEWY (草料 视图 ) 





选取 MOLD_RIGHT _ 
基准 平面 为 参考 平面 
ADTMS 


、、、 选 取 ADTM5 基准 
平面 为 草 绘 平 面 








图 8.2.5 ”定义 章 绘 平面 
Step5. 绘制 稚 耐 持 图 。 
(1) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 图 8.2.6 所 示 的 坯料 边线 为 草 
绘 参考 ， 通 过 中 心 线 方式 绘制 图 8.2.6 所 示 的 两 条 参考 线 。 
(2) 绘制 图 8.2.7 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 探 板 中 的 
“确定 ”按钮 W 。 








- 二 一 一 一 - 
三 








~ 
一 


选取 坯料 的 这 三 条 边线 为 草 绘 参考 
图 8.2.6 ”定义 草 绘 参 考 图 8.2.7 截面 草图 





Step6. 定义 相交 元 件 。 系 统 弹 出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 Y 自动 更 新 复 
选 枉 ， 然 后 单 击 瑚 定 按钮 。 

Step7. 单 击 “ 水 线 ” 对 话 框 中 的 焉 寓 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 因 ， 预 览 所 创 
建 的 “水 线 ” 特 征 ， 然 后 单 击 型 至 按钮 完成 操作 。 

Step8. 保存 设计 结果 。 
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修改 模具 设计 





在 模具 设计 或 对 产品 更 新 换代 的 过 程 中 ,经 常 要 进行 模具 设计 的 修改 ， 
本 章 将 针对 模具 的 修改 过 程 进 行 详 细 的 讲解 ， 内 容 包 括 : 修改 名 称 、 修 改 流 道 系统 及 水 线 、 
修改 设计 零件 及 分 型 面 、 修 改 体 积 块 及 模具 开局。 


9.1 修改 名 称 


在 模具 设计 中 , 可 以 修改 下 列 模具 元 件 和 模具 设计 要 素 的 名 称 : 原始 设计 和 零件 (模型 )、 
模具 设计 文件 、 模 具 组 件 、 参 考 模型 (零件 )、 坯 料 〈 工 件 )、 模 具 型 腔 零件 、 浇 注 件 、 分 
型 币 和 体积 块 。 

图 9.1.1 所 示 为 一 个 模具 设计 的 模型 树 ,， 下 面 说 明 该 模具 的 各 元 件 和 要 素 名 称 的 修改 方法 。 





河 BLOCEL MOLD. ASM 

tT NOLD_RIGHT 

tT NIH_PARTING PLN 

5 NMOLD_FRONT 

i NIDLD_TEF_FsYS 

:2 BLOCKL_MOLD_REF. FRT 

-EB WP. PRT 

-I CupyE 1 

:于 衬 迪 曲面 标识 5354 [FS - 分 型 面 ] 


3 分割 标识 5646 [LOWER_MoLD - 想 具 体积 块 ] 
一 2 分割 标识 6191 [WEPER_M0LD - 模具 体积 块 ] 
让- LOWER_ MOLD. PRT 

中 -UPPER MOLD. PRT 

由 -加 MOLDINS. FRT 


中 在 此 插入 


a) 修改 名 称 前 


Task1. 打开 模具 模型 





可 WODIFY MOLD. ASM 
tT NOLD_RIGHT 

et MAIN_PARTING PLY 
5 MOLD_FRONT 

pe OLD_DEF_CSYS 
:NODIFY_ MOLD_REF. PRT 

EP MODIFY WP. FRT 

-I CURYE 1 

四 裙 进 曲面 标识 5354 [FARTING_SURF - 分 型 面 ] 


… 国 依照 零件 切除 标识 5847 

一 分割 标识 5646 [DOWH_NOLD - 模具 体积 块 ] 
一 和 分 割 标识 6191 [IF_WDLD - 模具 体积 块 ] 
让- DOWN_MOLD. PRT 

由- UP_MOLD. PRT 

由 -MODIFY_MOLDING. PRT 

中 在 此 插入 





b) 修改 名 称 后 


模型 树 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\work\ch09.01。 


Step2. 打开 文件 blockl_mold.asm。 


Task2. 修改 原始 设计 零件 的 名 称 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 艾 件 ” mm 和 | 一 命令 ， 打 开 零 件 blockl.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 np IE 一 > 加 人 yepmzns. 村 仿 ， 

Step3. 系统 弹出 图 9.1.2 所 示 的 “ 重 命 名 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 的 新 名 称 ， 文 本 框 中 输入 
新 名 称 MODIFY (大 小 写 均 可 ) ,然后 确认 加 在 而 剖 上 和 会 话 中 重 命名 单 选项 被 选中 , 单 击 | 王 定 ， 


按钮 。 











模型 BLOCKI.FRT 


必用 名 称 : 
唱和 在 磁盘 上 和 会 语 中 重合 


人 往 佐 二 中 重合 溃 





图 9.1.2 ”“ 重 命名 ”对 话 框 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 忆 ”eb 00CKIIom. AS 命令 ， 返 回 到 模具 环境 。 
Task3. 修改 模具 设计 文件 的 名 称 
w= _ 呈 要 各界 寺 和 和 了 划 旬 和、 人、 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 文 什 ” 一 > 国 于 于 于 命令 。 
Step2. 系统 弹出 “ 重 命名 ”对 话 框 ， 输 入 新 名 称 MODIFY_MOLD， 单 击 诡 定 按钮 。 
Step3. 系统 弹出 “装配 重 命 名 ”对 话 框 ， 单 击 确 正 按钮 。 

Task4. 修改 模具 参考 零件 、 坯 料 等 模具 元 件 的 名 称 


Stage1. 修改 参考 零件 BLOCK1_MOLD_REF.PRT 的 名 称 


) 





) 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 -np [ET 一 > 加 人 yepmzns. 村 仿 ， 


step2. 在 弹出 的 “ 重 命名 ”对 话 框 中 单 击 | 区 定 按钮 ， 系 统 弹 出 “装配 重 命名 ”对 话 
框 ， 将 印 uckL_Morn_REF.PRT 后 的 操作 下 拉 列 表 中 选择 项 看 干 选项 。 

Step3. 在 新 名 称 文本 框 中 输入 参考 零件 新 名 称 MODIFY_MOLD_REF， 如 图 9.1.3 所 示 ， 
单 击 确定 | 安 饵 。 














模型 畦 

显示 : 新 建 ， 未 更 改 ， 保 留 谎 和 的。 ~ | | 查找. 选择 ~ 人 > 
操作 新 名 称 必 上 

[加 MODIFY_ MOLD. hsM 悍 留 名 称 ” 埠 MODIFY_NMOLD 
团 BLOCKL_WOLD_REF.FRT 新 名 称 MODIFY MOLD_REF MDDI] 
.PRI 保留 名称 PF Wp. 

LOWER MOLD. PRT 悍 留 略称 LOWER_NOILD 

加 UEFER_NDLID.FRT 悍 贸 名称 UEFER_WDID 

团 MOLIINS. PRT 悍 留 略称 NMOLDING 





图 9.1.3 ”修改 参考 零件 名 称 
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Stage2. 修改 坯料 WP.PRT 的 名 称 

参考 Stage1， 将 坏 料 的 名 称 改 为 MODIFY_WP.PRT。 

Stage3. 修改 浇注 件 MOLDING.PRT 的 名 称 

参考 Stage1， 将 浇注 件 的 名 称 改 为 MODIFY_MOLDING.PRT。 
Stage4. 修改 下 模型 腔 零件 LOWER_MOLD.PRT 的 名 称 
参考 Stage1， 将 下 模型 腔 零 件 的 名 称 改 为 DOWN_MOLD.PRT。 
Stage5. 修改 上 模型 腔 零件 UPPER_MOLD.PRT 的 名 称 

参考 Stage1， 将 上 模型 用 零 件 的 名 称 改 为 UP_MOLD.PRT。 
Task5. 修改 分 型 面 的 名 称 


Step1. 在 模型 树 界面 中 选择 和 一 > Hh 国人. 

Step2. 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 Y 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 
区 下 护 包 。 

Step3. 在 模型 树 中 选取 从 国生 斑 于 下午 选 项， 然后 选择 模具 功能 选项 卡 
分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 图 生命 名” esp 加 重症 名 分 型 面 命令 ， 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 
话 框 。 

说 明 : 只 有 选取 对 象 后 ， 加 重合 名 “按钮 才 会 加 亮 显 示 ， 否 则 此 项 为 灰色 ( 即 不 可 选 )。 

Step4. 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 的 新 名 称 PARTING_SURF， 如 图 9.1.4 所 示 ， 
然后 单 击 对 话 框 中 的 剖 下 按钮。 











图 9.1.4 “属性 ”对 话 框 
Task6. 修改 体积 块 的 名 称 
Stage1. 修改 下 模型 腔 体积 块 的 名 称 


Stepl. 者 色 伍 看 要 改名 的 下 模型 腔 体积 块 LOWER_MOLD。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 同 | 。 

(2) 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 在 找到 3 现 : 列 表 中 选取 LOWER_MOLD 列表 项 ， 
然后 单 击 > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 生 择 0 个 项 : 领 期 1 个) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

(3) 系统 显示 着色 后 的 下 模型 腔 体积 块 (图 9.1.5) ， 在 

















(图 9.1.6) 中 选择 区 到了 命令 . 





Fontimae (各 法 ) | 
DonefReturn (完成 /入 回 } 
图 9.1.5 着 色 后 的 下 模型 腔 体积 块 图 9.1.6 “继续 体积 块 选取 ”来 
Step2. 修改 下 模型 腔 体积 块 LOWER_MOLD 的 名 称 。 
(1) 在 模型 树 中 选取 SEEEEREEZB 先 项 ， 然 后 选择 异 共 功能 选项 卡 劳 型 面 和 醒 具 体积 块 > 
区 域 中 的 放生 命名 ” ees 四 生命 名 模具 体积 块 命令 ， 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 
(2) 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 新 名 称 DOWN_MOLD， 单 击 对 话 框 中 的 强直 按钮 。 








Stage2. 修改 上 模型 腔 体积 块 UPPER_MOLD 的 名 称 





Step1. 着 色 查 看 上 模型 腔 体积 块 UPPER_MOLD。 
(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 同 | 。 
(2) 在 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 选取 要 着 色 的 体积 块 UPPER_MOLD， 痢 色 后 的 


UPPER_MOLD 如 图 9.1.7 所 示 。 


从 A 问 查 看 
A 














图 9.1.7 着 色 后 的 上 模型 腔 体 积 块 








(3) 在 bd 

Step2. 修改 上 模型 腔 体积 块 UPPER_MOLD 的 名 称 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 -国医 有 REI 先 项 ， 钛 后 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 
区 域 中 的 应 生命 名 ” esp 加 重 证 名 模具 体积 块 命令 ， 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

(2) 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 新 名 称 UP_MOLD， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 注定 按钮 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 立 什 ” > 命令 ， 保 存 文件 。 











9.2 修改 流 道 系统 与 水 续 





在 下 面 的 例子 中 ， 我 们 将 先 修改 模具 的 浇 道 和 流 道 ， 然 后 在 模 其 中 增加 水 线 。 
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Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\work\ch09.02。 
Step2. 打开 文件 head_mold.asm。 


Task2. 准备 工作 
Stage1. 显示 参考 零件 及 坯料 


Step1. 单 击 锅 图 功能 选项 卡 可 4 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 县 

Step2. 在 弹出 的 “遮蔽 -取消 帮 蔽 ”对 话 框 的 愿 酒量 列 选 项 卡 中 按 下 |L9z# | 按钮 ， 然 后 
按 住 Ctrl 键 ， 从 列表 中 选取 参考 件 HEAD_MOLD_REF、HEAD_MOLD _REF 1、HEAD 
_MOLD REF_2、HEAD_MOLD_REF_3 及 坯料 WP, 单 击 取消 王 蔽 按钮 , 再 单 击 
按钮 。 





Stage2. 设置 模型 树 的 显示 





Step1. 在 模型 树 界面 中 选择 前 —=> Hbabetcl3 国 个 翁 ， 
Step2. 在 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 I 特征 复 选 框 ， 单 击 靖 征 


Task3. 修改 流 道 系统 








流 道 系统 包括 浇 道 、 流 道 〈 主 流 道 和 文 流 道 ) 和 浇 口 ， 图 9.2.1 所 示 为 模 其 流 道 系统 修 
改 前 后 的 示意 网 。 








a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.2.1 修改 流 道 


Stage1. 修改 浇 道 的 形状 


图 9.2.2 所 示 为 将 圆柱 形 的 浇 道 改 为 圆锥 形 的 浇 道 。 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.2.2 ”修改 洲 道 形状 





Step1. 在 模型 树 中 右 击 申 中 议 济 


“旋转 ”操控 板 。 
Step2. 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 柄 且 各 局 全 全 合 今 。 





人 





Step3. 修改 截面 至 图 。 

(1) 进入 章 绘 环境 后 ， 删 除 图 9.2.3a 中 的 竖 直 约束 。 

(2) 添加 所 需 的 尺寸 ， 修 改 后 的 草图 如 图 9.2.3b 所 示 。 

(3) 完成 修改 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 按钮 Y 。 
Step4. 单 击 操控 板 中 的 关 按 钮 ， 完 成 操作 。 








删除 此 约束 


ea 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.2.3” 洲 道 的 截面 草图 
Stage2. 修改 主流 所 及 分 流 扎 的 形状 


下 面 将 把 主流 道 和 支流 道 的 六 角形 截面 修改 为 圆 形 截面 。 

Stepl. 修改 主流 道 的 形状 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 -并 BEEE 玫 ， 先 择 当 命令 。 

(2) 在 图 924 所 示 的 “ 流 道 ee 证 过 在 弹出 的 图 92.5 所 




















Step2. 参考 Step1， 将 分 A 圆 形 。 
注意 : 如 要 顺利 地 进行 流 道 修 改 ， 需 安装 “Mold component catalog” 子 组 件 ， 请 参 
本 书 1.3 节 “Creo 模具 部 分 的 安装 说 明 ”。 


=) 


C 


Round [和 倒 图 般 7 
Half Round ( 半 阅 贺 间 ) 


Shape 开拓 过 形 | 
er siIze 保 - 后 Hexagon 性 “ 过 形 ) 


Flow Fath 性 过. . EE Trapezoid I( 眉 沙 】 


Direction [方向 | 
下 
图 9.2.4 “ 流 道 ” 对 话 框 图 9.2.5 “形状 ” 羔 单 


Round Traperoid 【加 前 梯形 1 
guit fi 出 ) 
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Stage3. 修改 淫 口 尺寸 


下 面 将 把 模具 的 次 口 尺 寸 从 G1.5 改 为 61.0。 

Step1. 修改 第 一 个 浇 口 的 尺寸 。 在 模型 树 中 右 击 申 避 请 ,， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
由 命令， 此 时 该 浇 口 的 尺寸 在 模型 中 显示 出 来 ， 如 图 9.2.6a 所 示 ， 双 击 图 9.2.6a 中 的 浇 口 
尺寸 G1.5， 然 后 输入 狐 的 尺寸 61.0， 人 然后 按 Enter 键 。 

Step2. 修改 第 二 个 浇 口 的 尺寸 。 在 模型 树 中 右 击 申 -中国 BE 加, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
可 命令 ， 在 模型 中 将 尺寸 81.5 改 为 61.0， 然 后 按 Enter 键 。 

Step3. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 脸 ， 重 新 生成 模型 。 

















a) 修改 前 


图 9.2.6 ”修改 洲 口 尺寸 
Task4. 增加 水 线 





下 面 将 在 模具 中 增加 水 线 (图 9.2.7)， 操 作 步 又 如 下 。 





b) 增加 后 


图 9.2.7 增加 水 线 


时 符号 ， 然 后 按 住 雹 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 将 其 拖 至 








Step2. 创建 图 9.2.8 所 示 的 基准 平面 ADTM3， 该 基准 平面 将 作为 水 线 的 草 绘 平面 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 苦 准 * 区 域 中 的 “平面 ” 按钮 筷 。 系 统 弹出 “基准 平面 ” 


对 话 框 。 
(2) 选取 图 9.2.9 中 的 坯料 的 底面 为 参考 面 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 偏 移 值 -10.0， 单 击 
确定 按钮 。 





选取 坯料 的 此 底面 
ts 


图 9.2.8 ”创建 基准 平面 ADTM3 图 9.2.9 ”选取 参考 面 





A < % ; Ss 
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Step3. 创建 水 线 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 ”区域 中 的 刻 # 丢 按钮 ， 系 统 会 弹出 “水 线 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 水 线 的 直径 。 在 系统 输入 水 贱 国 环 的 直径 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 4.0， 并 按 Enter 
键 。 

(3) 设置 草 绘 平面 。 在 本 SETIEESKEIN i 设置 草 迷 平面 区 单 中 选择 本 问 归 训 对 训 丰 刘 命 今 ， 人 然 
后 在 系统 密 选 全 或 创建 一 个 章 绑 了 而 - 的 提示 下 ， 选 取 ADTM3 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 在 
中 选择 ER 命令 然后 选取 图 9.2.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 
平面 。 此 时 ， 系 统 进 入 草 绘 环境 。 

(4) 绘制 截面 曹 图。 选取 坯料 边线 为 章 绘 参考 并 绘制 参考 中 心 线 〈 图 9.2.11)， 绘 制 
图 9.2.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

















Tt 


参考 中 心 线 





图 9.2.12 ”截面 草图 


(5) 定义 相交 元 件 。 此 时 系统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选中 自动 更 新 复 
选 框 ， 单 击 区 定 按钮 。 

(6) 单 击 信息 对 话 框 中 的 _ 现 攻 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 站， 预览 所 创建 的 “水 线 ” 
特征 ， 然 后 单 击 | 确定 按钮 完成 操作 。 

Step4. 将 模型 树 中 的 -* 辣 嘻 聘 符 号 拖 至 模型 树 的 最 下 面 。 
Step5. 单 击 “重新 生成 ”按钮 蛤 ， 重 新 生成 模型 。 
Step6. 选择 下 拉 菜 单 文件 = ”一 | 三 国 加 命令 。 保 存 文件 。 














9.3 ”修改 原始 设计 零件 及 分 型 面 








在 产品 升级 换代 时 ， 如 果 产 品 的 变化 不 大 ， 则 可 以 直接 在 原来 的 模具 设计 基础 上 ， 通 
过 修改 原始 设计 零件 及 分 型 面 来 进行 模具 的 修改 与 更 新 , 这 样 可 极 大 地 提高 模具 设计 效率 ， 
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加 快 新 产品 的 上 市 时 间 。 下 面 通过 几 个 例子 来 说 明 修 改 原 始 设计 零件 及 分 型 面 的 几 种 情况 
及 一 般 的 操作 方法 。 


9.3.1 范例 1 一 一 修改 原始 设计 零件 的 尺寸 








在 本 例 中 ， 只 是 对 原始 设计 和 零件 的 尺寸 进行 修改 (图 9.3.1)， 但 由 于 这 种 尺寸 修改 不 
会 引起 模具 分 型 面 的 本 质变 化 ， 所 以 无 需 重 新 定义 分 型 年 ， 只 和 需 对 坯料 的 大 小 进行 适当 的 
修改 即 可 。 


, 对 原始 设计 零件 
_ -的 大 小 进行 修改 、、 





a) 修改 前 b) 修改 后 
9.3.1 范例 1 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 
将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch09.03.01， 打 开 文 件 head_mold.asm。 
Task2. 修改 原始 设计 零件 的 尺寸 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 区 件 ” ep | 车 由 器 命令， 打开 零件 head.prt。 
Step2. 在 模型 树 中 右 击 外 宁国 于， 从 快捷 菜单 中 选择 中 命令 ， 此 时 该 旋转 特征 的 尺 
寸 在 模型 中 显示 出 来 (图 9.3.2)， 对 各 尺寸 值 进 行 修改 。 


加 六 名 


Step3. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 唉 ， 重 新 生成 原始 设计 零件 。 














a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.2 ”改变 设计 件 的 尺寸 


Task3. 修改 坯料 尺寸 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 王 ”ee LSLICEKI_MDLD As 命令， 返回 到 模具 环境 。 






a L ce 
区 < 
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Step2. 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 时 ， 对 参考 模型 
HEAD MOLD REF、HEAD MOLD REF 1、HEAD MOLD REF 2、HEAD MOLD REF 3 
和 坯料 WP 取消 遮蔽 。 

Step3. 对 模型 树 进行 设置 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 选 择 屏幕 左 侧 导航 
卡 中 的 请 ” 下 二 二 合 令 ， 在 弹出 的 “模型 树 项 ”对话 框 中 选中 以 特征 复 选 框 ， 
单 击 并 下 按钮 。 

Step4. 修改 坯料 的 尺寸 。 在 模型 树 中 单 击 * 名 Wf 前面 的 号， 然后 右 击 
* 加 六 鲁 于， 从 快捷 菜单 中 选择 中 命令 。 此 时 该 拉 伸 特征 的 尺寸 在 模型 中 显示 出 来 , 如 图 9.3.3 
所 示 ， 可 对 各 尺寸 值 进 行 修改 。 




















a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.3 ”修改 坯料 的 尺寸 


Task4. 更 新 模具 设计 
单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 验 ， 更 新 模具 设计 。 
Task5. 通过 开 模 重 验证 更 新 后 的 模具 


Stepl. 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 号， 将 参考 模型 
HEAD MOLD REF, HEAD MOLD REF 1 HEAD MOLD REF 2 HEAD MOLD REF 3 
和 坯料 WP 谈 基 。 

Step2. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 ， 可 观察 到 更 新 后 
的 模具 开启 成 功 ， 单 击 Easy7Eetara 任 感 / 亚 回 命令 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 文件 ”| 一 和 [三世 命令， 保存 文件 。 











9.3.2 ” 苑 例 2 一 一 删除 原始 设计 妻 件 中 的 孔 





在 本 例 中 ,删除 了 原始 设计 零件 中 的 几 个 孔 (图 9.3.4)， 但 由 于 模具 分 型 面 是 采用 禄 
边 法 创建 的 ， 原 始 设 计 和 零件 中 孔 的 删除 并 不 影响 局 边 曲面 的 生成 ， 所 以 无 需 重 新 定义 分 
面 。 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch09.03.02， 打 开 文 件 blockl_mold.asm 。 


性 
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a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.4 范例 2 





Task2. 修改 原始 设计 零件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 到 [一 下 命令， 打开 零件 blockl.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 将 零件 的 阵列 〈 孔 ) 和 拉 伸 2 两 个 特征 删除 〈 在 模型 树 中 选取 这 几 
项 特征 ， 然 后 右 击 ， 选 择 肥 于 疆 命 邻 ). 

Step3. 单 击 “重新 生成 ”按钮 脸 ， 再 生 原始 设计 零件 。 


Task3. 更 新 模具 设计 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 己 ” ee LUEEKI_IOIT AS 命令， 切换 到 模具 窗口 。 

Step2. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 腊 ， 更 新 模具 设计 。 

Task4. 通过 开 模 重 验证 更 新 后 的 模具 

选择 模具 功能 选项 卡 分 拆 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ” 按 钮 号 ， 可 观察 到 更 新 后 的 模具 
开启 成 功 ， 单 击 onefBReturn (之 成 小国 ) 命 今 ， 选 择 下 拉 菜 单 交 件 ” = | 三 [全 信保 
存 文件 。 














9.3.3 ”范例 3 一 一 在 原始 设计 零件 中 添加 孔 


本 例 中 ， 在 原始 设计 零件 上 添加 了 一 个 破 孔 (如 图 9.3.5 所 示 ， 该 孔 的 轴线 方向 与 开 模 
平行 )， 由 于 模具 分 型 面 是 采用 复制 参考 模型 表面 的 方法 创建 的 ， 因 而 需要 重新 定义 分 型 面 


以 填补 破 孔 。 
NU 2 \ 
CN 一 
oo 增加 该 也 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.5 范例 3 
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Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 
将 工作 目录 设置 至 Di\creo4.3\Wwork\ch09.03.03， 打 开 文件 front_cover_mold_ok.asm。 
Task2. 修改 原始 设计 零件 

在 原始 设计 零件 中 添加 图 9.3.6 所 示 的 切削 孔 特征 。 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.6 ”在 设计 件 上 增添 切削 孔 特 征 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 到 和 | 守则 命 令 ， 打 开 零 件 front_cover.prt。 
Step2. 将 模型 树 中 的 -中 基 遇 符号 移 至 党" 按 RR 寸 收缩 标识 i606 的 上 面 。 

Step3. 进行 层 的 操作 ， 取 消 包 含 基准 平面 的 层 的 隐藏 。 

Step4. 创建 剪 切 特 征 。 单 击 条 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 玉 ， 选 取 图 9.3.7 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 特 征 截 面 草图 如 图 9.3.8 所 示 ， 拉 伸 方 式 为 由 〈 穿 透 )， 
单 击 各 按 钮 ， 然 后 单 击 轿 按 钮 。 





















选取 FRONT 基 、 
准 平面 为 草 绘 平面 ，” 好. 
方向 箭头 -一 
选取 RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 "、 





图 9.3.7 定义 草 绘 平面 图 9.3.8 ”截面 草图 


Step5. 将 模型 树 中 的 -中 请 晴 汉 符 号 移 至 模型 树 的 最 下 面 。 
Step6. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 虐 ， 再 生 原始 设计 零件 。 


Task3. 更 新 参考 模型 


Step1. 选择 下 拉 菜单 中 ”> 1 PRONT_COVER_IoID_ok sl 命令， 切换 到 模具 窗口 。 

Step2. 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 号， 取消 参考 模型 和 坯 
料 迹 蔽 。 

Step3. 对 模型 树 进行 设置 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 选 择 屏幕 左 侧 导 航 
卡 中 的 稍 ” 开光 国生 合 令 ， 在 弹出 的 “模型 树 项 ”对话 框 中 选中 路 星 征 复 选 框 ， 


vv“ 旺 
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Step4. 将 模型 树 中 的 -中 放晴 济 符 号 移 至 7 吨 _PET 的 下 面 , 然后 单 击 模具 功能 选项 
卡 ”操作 ~ 区域 中 的 “重新 生成 ”按钮 蝶 ， 更 新 参考 模型 。 这 时 可 观察 到 参考 模型 上 出 


现 了 前面 增加 的 破 孔 。 
Task4. 重新 定义 主 分 型 面 


Step1. 模型 树 中 的 - 僵 合 并 2 是 分 型 面 的 最 后 一 个 特征 ， 为 了 顺利 进行 主 分 型 面 重新 定 
义 ， 需 将 -中 天 随时 符号 移 至 个 皇 制 2 的 下 面 。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 馅 复 制 ? 项 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 要 命令 ， 此 时 系统 弹出 
“曲面 : 复制 ”操控 板 。 

Step3. 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 此 时 系统 已 选中 
局 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 然 后 单 击 ,填充 护 i 曲 面 文本 框 ， 在 系统 罗 选 傈 计 闭 的 按 生 或 曲面 以 填充 孔 - 的 
提示 下 , 按 件 Ctrl 键 , 选取 图 9.3.9 所 示 的 模型 内 表面 。 完 成 后 单 击 操控 板 上 的 关 按 
钮 。 

















选取 模型 的 此 内 表面 


图 9.3.9 ”选取 模型 表面 








Step4. 通过 着 色 主 分 型 面 ， 查 看 填充 后 的 破 孔 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 同 | 。 

(2) 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 选择 主 分 型 面 MAIN_PT_SURF， 然 后 单 击 > > | 
按钮 ， 将 其 加 入 到 已 法 择 0 个 项 : 俩 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 .六 周 按钮 。 此 时 可 查看 到 破 孔 已 
被 成 功 填充 。 

(3) 在 


Task5. 更 新 模具 设计 
Step1. 将 模型 树 中 的 -中 汪 晴 汉 符 号 移 至 模型 树 的 最 下 面 。 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 。 操作” ”区域 中 的 “重新 生成 > 按钮 脸 , 更 新 模具 设计 。 
Task6. 通过 开 模 重 验证 更 新 后 的 模具 


选择 模具 功能 选项 卡 分 拆 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ” 按 钮 膏 ， 可 观察 到 更 新 后 的 模具 
开启 成 功 ， 单 市 jonejEetara 莹 成/ 莹 回合 令 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” =p [王国 于 今 ， 保 
存 文件 。 











lf 沁 晴 中 选择 Jone/Retorn ( 寺 成 / 玉 旧 |) 个 今 
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9.3.4 范例 4 一 一 在 原始 设计 零件 中 删除 破 孔 











本 例 中 ， 在 原始 设计 和 零件 中 删除 了 一 个 破 孔 (图 9.3.10)， 该 孔 的 轴线 方 癌 与 开 模 平行 。 
由 于 模具 分 型 面 是 采用 “复制 ”参考 模型 表面 的 方法 创建 的 ， 因 而 需要 重新 定义 分 型 面 。 














删除 此 和 孔 


N 
N 
了 著 过 ' 淤 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.10 范例 4 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 
将 工作 有 目录 设置 至 Di\creo4.3\Wwork\ch09.03.04， 打 开 文 件 front_cover_mold_ok.asm。 
Task2. 修改 原始 设计 零件 


Step1. 选择 下 拉 沫 单 文件 mm LE 和 合 今 ， 打 开 零 件 front_cover.prt。 
Step2. 删除 原始 设计 零件 上 图 9.3.11 所 示 的 孔 特 征 。 在 模型 树 中 右 击 * 5 切 天 标 吕 964 ， 
选择 快捷 菜单 中 的 枚 J 时 合 仿 。 示 统 弹 出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 者 至 按钮 。 








a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.11 删除 孔 特 征 


Task3. 更 新 参考 模型 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 己 ” > 1 FRONT_COVER_IOLD_OK AS 命令， 切换 到 模具 窗口 。 

Step2. 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 受 ， 显 示 参 考 模型 、 坏 
料 和 分 型 面 MAIN_PT_SURE。 

Step3. 对 模型 树 进行 设置 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 选 择 屏 幕 左 侧 导航 
卡 中 的 请 ”一 > sha 加 舍 今 ， 在 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 区 转 征 复 选 
框 ， 单 击 “区 定 控 钮 。 
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Step4. 将 模型 树 中 的 -让 阁 妥 误 帮 符号 移 至 由 合同 .58 的 下 面 , 然后 单 击 模具 功能 选项 卡 


的“ 重新 生成” 拉 亿 图， 更 新 参考 模型 。 

Task4. 更 新 模具 设计 

Step1. 将 模型 树 中 的 中富 晴 清 符号 移 至 模型 树 的 最 下 面 。 

Step2. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 里 ， 更 新 模具 设计 。 

Task5. 通过 开 模 重 验 证 更 新 后 的 模具 

选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 “模具 ( 开 模 ”按钮 咏 ， 可 观察 到 更 新 后 的 模具 


开启 成 功 ， 单 击 BeaerRetnara (完成 / 束 回 ) 人 命令， 选择 下 拉 菜 单 文件 7 np = 加 命令 ， 保 
Ns 























9.4 修改 体积 块 


9.4.1 概述 








图 9.4.1 所 示 是 一 个 手机 冲模 具 ， 下 面 将 对 该 模具 中 的 体积 块 进行 修改 。 





修改 后 的 体积 块 
图 9.4.1 修改 体积 块 


9.4.2 沁 例 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 
将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.3\work\ch09.04.02， 打 开 phone_coverl_mold.asm。 


Task2. 准备 工作 





Step1. 显示 参考 模型 、 坏 料 和 分 型 面 。 
Step2. 设置 模型 树 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 
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Task3. 修改 体积 块 
Step1. 在 模型 树 中 右 击 仿 岂 到 833， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 站 命令。 





A> 





Step2. 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 国字 FE 于 人 人. 
Step3. 进入 章 绘 环境 后 ， 将 图 9.4.2 所 示 的 截面 章 网 修改 为 网 9.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 
然后 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


过 
| 
| 





图 9.4.3 ”修改 后 的 截面 草图 





Step4. 单 击 操控 板 中 的 当 按 钮 ， 完 成 特征 的 修改 。 
Task4. 更 新 模具 设计 

单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 验 ， 更 新 模具 设计 。 
Task5. 通过 开 模 重 验证 更 新 后 的 模具 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ” 按 钮 号 ， 可 观察 到 更 新 后 
的 模具 开启 成 功 ， 单 击 Done/f Retourn 从 命令 。 
Step2， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”| 一 和 王国 国生 今 ， 保 存 文件 ， 








9.5 修改 模具 开局 





在 本 例 中 ， 将 对 模具 的 开 模 顺序 进行 修改 。 
Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.3\work\ch09.05， 打 开 文 件 display_mold.asm。 
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Task2. 准备 工作 

单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 又， 中 蔽 参考 模型 。 
Task3. 修改 模具 开启 

Stage1. 查看 当前 的 开 模 步 又 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 ， 然 后 在 图 9.5.1 所 
示 的 菜单 管理 器 中 选择 EREEEEEE 玫 命令 ， 此 时 的 模具 如 图 9.5.2 所 示 。 








菜单 管理 器 
和 要 In OPEN ( 恒 具 开 模 ) 


Tefine Step | 定 扣 步 最 ] 





Delete | 册 | 降 ) 


Fxplode |! 咯 解 ) | 
| DonerEetnrma (守成 [ 带 回 ) | 


| | 


9.5.1 这 时 管 理 器 9.5.2 ”分解 状态 (一) 








STEF BY 3STEF 1 膛 步 ] 荣 单 中 选择 Dpen Hext 人 J 和 开 下 一 个 -】 








Step2. 在 弹出 的 图 9.5.3 所 示 的 dt 
命令 ， 此 时 的 模具 如 图 9.5.4 所 示 。 







Dpen Hext 人 导 J 开 下 一 个 ) 
Armimate 和 L] (全部 用 动因 演示) 
DoneyrEetnrmn (守成 /返回 ) 


9.5.3 “逐步 ” 荣 单 9.5.4 分解 状 态 (二 ) 









Step3， 再 选择 ss 者 叶 上 型 志 由 合 令 ， 此 时 的 模具 如 图 9.5.5 所 示 。 
Step4. 再 选择 Dpern Hesxrt 叶 开 下 一 个 1) 命令 ， 此 时 的 模具 如 图 95.6 所 示 。 


图 9.5.5 ”分解 状态 (三) 图 9.5.6 ”分解 状态 (四 ) 











Stage2. 调整 开 模 顺序 


Step1. 在 民 OOUOEENE 模 用 天 模 ) 东单 中 选择 EC 1 汪 命令 . 
Step2. 将 开 模 步骤 1 调整 为 步骤 2。 在 ER 东单 中 选择 医 








， 然 后 选择 








Step3. 查看 调整 顺序 后 的 开 模 步 又 。 

(1 〉 在 二 DPE 要 有 具 天 模 j 丢 单 中 选择 于 时 二 Dpen Hext 他] 和 开 下 一 个 ) 
此 时 的 模具 如 图 9.5.7 所 示 。 

(2) 选择 E30 人， 此 时 的 模具 如 图 9.5.8 所 示 。 可 以 看 出 ， 开 模 顺序 
已 经 被 调整 。 

Step4. 选择 两 次 S373] 人 人 ， 选 择 下 拉 茶 单 文件 ” > [三世 


保存 文件 ， 
Ne 

















9.5.7 ”分解 状态 〈 五 ) 9.5.8 分解 状态 (六) 
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第 和 OQ 章 模 架 的 结构 与 设计 





本 章 从 模 架 的 作用 和 结构 入 手 ， 通 过 一 个 具体 的 范例 详细 讲解 手动 模 
架 的 设计 过 程 ， 读 者 可 以 按照 步骤 进行 操作 ， 并 体会 其 中 的 设计 思想 。 相 信 在 结束 本 章 的 
学 习 后 ， 读 者 会 对 模 架 的 结构 设计 有 一 个 全 新 的 认识 。 


10.1 模 架 的 作用 和 结构 


1. 模 架 的 作用 


模 架 〈Moldbase) 是 模具 的 基 座 ， 模 架 作 用 如 下 。 

e@ 引导 炊 融 塑料 从 注射 机 喷嘴 流入 模具 型 胸 。 

e@ 固定 模具 的 塑 件 成 型 元 件 (上 模型 腔 、 下 模型 腔 和 滑 块 等 )。 
e@ 将 整个 模具 可 靠 地 安装 在 注射 机 上 。 

e@ 调和 模具 温度 。 

e@ 将 浇注 件 从 模具 中 项 出 。 

















2. 模 染 的 结构 (图 10.1.1) 


图 10.1.1 是 一 个 塑 件 (pad.prt〉 的 完整 模具 ， 它 包括 模具 型 腔 零 件 和 模 架 ， 读 者 可 以 
将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\work\ch10.01, 然后 打开 文件 pad_mold.asm, 查看 其 模 架 结构 。 
模 涤 中 主要 元 件 (或 结构 要 素 ) 的 作用 说 明 如 下 。 
e@ 定 座 板 〈top_plate) 1: 访 元 件 的 作用 是 固定 A 板 〈a_plate) 6。 
e@ 定 座 板 螺 钉 (top_plate_screw)2: 通 过 访 螺 钉 将 定 座 板 (top_plate)1 和 A 板 (a_plate) 
6 崇 固 在 一 起 。 

e@ 注射 洲 口 3: 注射 洲 口 位 于 定 座 板 (top_plate) 1 上 ， 它 是 炊 融 塑料 进入 模具 的 入 
口 。 由 于 谱 口 与 炊 融 塑料 和 注射 机 喷 踪 反复 接触 、 伴 撞 ， 因 而 在 实际 模具 设计 中 ， 
一 般 浇 口 不 直接 开设 在 定 座 板 (top_plate〉1 上 ， 而 是 将 其 制 成 可 拆 番 的 资 口 套 ， 
用 螺钉 固定 在 定 座 板 上 。 

@ A 板 (aplate) 6: 访 元 件 的 作用 是 固定 上 模型 腔 (upper_mold) 4。 

@ 陋 套 (bush) 5: 该 元 件 固定 在 A 板 (a_plate) 6 上。 在 模具 工作 中 ， 模具 会 反复 
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开局 ， 阳 套 (bush) 起 耐 屋 作用， 保护 A 板 〈a_plate) 零件 不 被 磨 坏 


11 
\ 


1 
1 





5 4 


9 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


,i nt i 
Be 












b) 模 染 的 线 框 下 视图 


1 一 定 座 板 (top_plate) 

4 一 上 模型 腔 (upper_mold) 

7 一 文 撑 板 (support_plate) 

10 一 动 座 板 螺 钉 (house_screw)，6 个 
13 一 上 顶 出 板 (eject_up_plate) 

16 一 B 板 〈b_plate ) 

19 一 下 模型 腔 (lower_mold) 


2 一 定 座 板 螺钉 (top_plate_screw)，6 个 
5 一 隔 套 (bush)，4 个 

8 一 顶 出 板 螺钉 (ej_plate_screw)，6 个 

11 一 动 座 板 (house) 

14 一 复位 销 钉 (pin)，4 个 

17 一 冷却 水 道 的 进出 孔 

20 一 浇注 件 (pad_molding) 


图 10.1.1 模 架 (Moldbase) 的 结构 








e@e B 板 (bplate) 16: 


该 元 件 的 作用 是 固定 下 模型 腔 


3 一 注射 浇 口 

6 一 A 板 (a_plate) 

9 一 下 顶 出 板 (eject_down_plate) 
12 一 项 出 筷 

15 一 顶 出 杆 (eject_pin)，2 个 
18 一 导向 柱 (pillar)，4 个 


(lower mold) 19。 如 果 冷 却 


水 道 〈 水 线 ) 设计 在 下 模型 腔 (lower_ mold) 19 上 ,， 则 B 板 Cb plate) 16 上 应 设 


有 冷却 水 道 的 进出 孔 17。 
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导向 柱 (pillar) 18: 该 元 件 安装 在 B 板 (b_plate) 16 上 ， 在 开 模 后 复位 时 ， 该 元 

件 起 寻 回 作用 。 

e@ 动 座 板 “house〉11: 该 元 件 的 作用 是 固定 B 板 (b_plate) 16。 

e@ 动 座 板 螺钉 (house_screw) 10: 通过 该 螺钉 将 动 座 板 (house) 11、 文 撑 板 
(support_plate) 7 和 也 板 (b_plate) 16 紧 回 在 一 起 。 

e@ 顶 出 板 螺 钉 〈ej_plate_screw) 8: 通过 该 螺钉 将 下 顶 出 板 (eject_down_plate) 9 和 
上 顶 出 板 (eject_up_plate〉13 紧 回 在 一 起 。 

e@ 顶 出 孔 12: 该 筷 位 于 动 座 板 (house) 11 的 中 部 。 开 模 时 ， 当 动 模 部 分 移 开 后 ， 
注塑 机 在 此 孔 处 推动 下 顶 出 板 (eject_down_plate) 9 带动 项 出 杆 (eject_pin) 15 
上 移 ， 直 全 将 浇注 件 (pad_molding) 20 顶 出 上 模型 腔 Cupper_mold) 4。 

e@ 顶 出 杆 (eject_pin) 15: 该 元 件 用 于 把 浇注 件 (pad_molding) 20 从 模具 型 腔 中 顶 出 。 

e@ 复位 销 钉 (pin〉14: 该 元 件 的 作用 是 使 项 出 杆 (eject_pin〉15 复位 ， 为 下 一 次 注 

射 做 准备 。 在 实际 的 模 架 中 ， 复 位 销 杀 《pin) 14 上 和 套 有 复位 弹 赞 。 在 谱 注 件 

(pad_molding) 20 落下 后 ， 当 顶 出 孔 12 处 的 推力 小 时 后 ， 在 弹 敬 的 弹力 作用 下 ， 

上 顶 出 板 (eject_up_plate〉13 将 带 看 顶 出 杆 (eject_pin)〉15 下 移 ， 直 全 复位 。 





























10.2 模 架 设计 


模 架 一 般 由 浇注 系统 、 导 问 部 分 、 推 出 装置 、 温 度 调 节 系 统 和 结构 零 部 件 组 成 。 模 架 
的 设计 方法 主要 可 以 分 为 两 种 : 手动 设计 法 和 目 动 设计 法 。 

手动 设计 是 指 用 户 在 设计 一 些 特殊 产品 的 模具 时 ， 标 准 模 架 满足 不 了 生产 需要 ， 在 这 
种 情况 下 ， 用 户 就 必须 根据 产品 的 结构 来 日 行 定义 模 架 ， 以 便 后 续 的 使 用 。 

自动 设计 是 指 用 户 在 设计 模具 时 ， 采 用 标准 模 架 来 完成 一 套 完整 的 模具 设计 ， 并 且 采 
用 标准 模 架 可 以 降低 设计 成 本 、 缩 短 设计 周期 以 及 背 定 设计 质量 等 。 在 Creo 4.0 软件 中 提 
供 了 一 个 外 挂 的 模 架 设计 专家 (EMX) 模块 ， 供 用 户 选 择 使 用 。 

本 章 将 详细 介绍 使 用 手动 设计 法 来 创建 模 架 的 一 般 设 计 过 程 ， 在 第 11 章 中 ， 我 们 将 
详细 介绍 模 染 的 目 动 设计 法 〈 即 EMX )。 

为 了 说 明 模 架设 计 的 要 点 ， 下 面 介绍 图 10.1.1 所 示 模 具 的 设计 过 程 ， 这 是 一 个 一 模 两 
穴 的 模具 ， 即 通过 一 次 注射 成 型 可 以 生成 两 个 零件 。 访 模具 的 主要 设计 内 容 如 下 。 

@ 模具 型 腔 元 件 ( 上 模型 腔 和 下 模型 腔 〉 的 设计 。 

e@ ”模具 型 腔 元 件 与 模 架 的 装配 。 

e@ 上 模型 腔 与 A 板 配合 部 分 的 设计 。 
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下 模型 腔 与 B 板 配合 部 分 的 设计 。 
e 在 下 模型 腔 中 设计 冷却 水 道 。 

e 在 B 板 中 设计 冷却 水 道 的 进出 孔 。 
e@ 合 模 架 的 模具 开局 设计 。 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 选择 下 拉 末 早 文件 7" mp EEE 
录 设 置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch10.02。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 文件 ” 一 | 国人 今 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 中 选中 转 中 制 告 单 选 项 ， 在 - 子 绽 型 区域 中 
选中 辑 模具 型 腔 单 选 项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 pad_mold， 取 消 属 使 用 默认 模板 复 选 杠 
中 的 “V ”号 ， 然 后 单 击 请 于 有 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 “ 狐 文 件 选 项 ”对 话 框 中 选取 WE 


Task2. 建立 模具 模型 











_m tz _m ol] 由 /1 葛 板 9 : 





在 开始 设计 模具 前 ， 需 要 先 创建 图 10.2.1 所 示 的 模具 模型 (包括 参考 模型 和 坯料 )。 


参考 模型 (Ref Model) 坏 料 (Workpiece) 





图 10.2.1 模具 模型 


Stage1. 引入 第 一 个 参考 模型 





Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 ss 人 区域 的 按钮 和 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
吧 组装 季 考 根 型 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 零 件 模型 pad.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 
其 打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 县 默认 ， 将 参 
考 模型 按 默 认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 图 10.2.2 所 示 的 “创建 参考 模型 ”对 话 框 , 选中 男 按 参 考 舍 并 单 选 项 ( 系 
统 默认 选中 该 单 选项 )， 然 后 在 委 考 稳 型 区 域 的 名 称 文 本 框 中 接受 默认 的 名 称 
PAD_MOLD_REF, 单 击 对 话 框 中 的 光 焉 按钮。 系统 弹出 “警告 ” 对 话 框 ， 单 击 交 定 
按钮 。 参 考 模型 装配 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 10.2.3 所 示 。 
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创建 参考 模型 X 
参考 种 型 类 型 
OPN_PARTING PE 
全 按 参 考 合 并 pea, mi ING_PLN 
同一 模型 
继承 
设计 模型 
名 称 |PA 
参考 种 型 
名 称 |PAn_NWMOLD_REF 
公用 名 称 | pad. prt 














图 10.2.2 “创建 参考 模型 ”对 话 框 图 10.2.3 ”参考 件 组 厂 完 成 后 


Stage2.， 隐 羧 第 一 个 参考 模型 的 基准 平面 








为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 利用 层 的 隐藏 功能 ， 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

Step1l. 在 导航 选项 卡 中 选择 写 ”p> 屋 村 站 命令 。 

Step2. 在 导航 选项 卡 中 单 击 限 | FAD_NDOLD. ASNM 人 而 级 模型 ， 活动 的 ) vw 后面 的 图 按 
钮 ， 选 择 参考 模型 ?各 WO._REF.TRT 为 活动 层 对 象 。 

Step3. 在 参考 模型 的 层 树 中 选取 基准 平面 层 一 划 肌 总 证 训 油光 和 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 加 命令 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 加 ， 这 样 参考 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

Step4. 完成 操作 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 习 ” m [了 国 合 令 , 切换 到 模型 树 状态 。 























Stage3. 引入 第 二 个 参考 模型 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 ss 区域 的 按钮 站" ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
Is 组装 参 考 模 型 术 钊 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 零 件 模型 pad.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 


对 
Step3. 系统 弹出 图 10.2.4 所 示 的 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 进行 如 下 操作 。 








文件 ~ 模具 分析 模型 注释 诊 染 工具 视图 应 用 程序 无 兰 疼 是 PO'Q 
六 位 用 尸 定 义 加 加 重合 - 0.00 pe 中 状况 :不 完全 约束 固 ] | 回 | 中 ww XxX 基 锥 


本 


放置 | 移动 | 选项 | 接 性 | 尾 考 





刁 集 1 明 户 定 六 ) Wf 约束 已 启用 
重合 
po | NN 
晤 和 PAD:TOP :FT2 ( 基 鹤 平面 ) 让 选取 元 件 项 目 
MAIN FARTINS FILI:F2 So 选取 组 件 项 目 
只 新建 约束 坑 称 
0.00 | 
状况 
I 不 完全 芍 束 


图 10.2.4 “元 件 放置 ”操控 板 
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(1) 指定 第 一 个 约束 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 至 生 按 钮 。 

@ 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -L 于 S 。 

(3) 选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 为 组 件 参 考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 

(D 单 击 趾 新建 的 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 本人 。 

(3) 选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 次 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平 
面 为 组 件 参考 。 单 击 乓 所 按钮 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 

(D 单 击 中 新 建 和 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 J 上 距离 。 

(3) 选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平 
面 为 组 件 参考 ，。 

(4) 先 在 “ 仿 移 ”区 域 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -80， 并 按 Enter 键 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 闪 按钮， 系统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ” 
对 话 框 ， 单 击 强直 按钮 ， 完 成 后 的 装配 体 如 图 10.2.5 所 示 。 


































MATN_PARTTNG.PLN 





图 10.2.5 ”完成 的 装配 体 
Stage4. 隐 沽 第 二 个 参考 模型 的 基准 平面 








Stepl. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 第 二 个 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ”到 ”二 到 加 命令 。 

(2) 在 导航 选项 卡 的 革 于 时 全 a "列表 框 中 ， 选 择 第 二 个 
参考 模型 (PAD_MOLD_REF_1.PRT) 为 活动 层 对 象 。 

(3) 在 层 树 中 ， 碳 击 参考 模型 的 基准 平面 层 一 出 霹 
然后 单 击 “ 重 画 ”按钮 图 ， 这 样 参考 模型 的 基准 平面 将 不 再 显示 。 

Step2. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 习 ” 一 > 苹 圣 珈 全 今 , 切换 到 模型 树 状态 。 





_TEF DT PLN 


， 选 择 有 命令， 
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Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 学 下 的 旦 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 鲁 时 了 件 按 钮 。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 ， 在 类 型 区 域 选中 久 零件 单 选项 ， 在 .了 类 型 区 域 选 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 瑚 定 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 创举 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 ” 英 证 
按钮。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 

@ 定义 截面 放置 属性 。 右 击 ， 选 择 医 本 命令 ， 和 选择 MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 为 草 绘 平面 , MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 , 单 击 曹 拔 按钮 ， 
系统 进入 草 绘 环 境 。 

(8) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD _ RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 绘 制 
图 10.2.6 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

@ 设置 拉 伸 深 度 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 外 (对 称 )， 深 度 值 为 30。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 





按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 


























图 10.2.6 截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 尾 征 = 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 按钮 | 名 狐 比 辣 收 顷 ，， 在 
弹出 的 菜单 中 单 击 癌 接 R 二 收 第 按钮 。 选 取 其 中 任意 一 个 模型 。 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收 缩 ”对 话 
框 。 

Step2. 在 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 中 ， 确 认 妈 忒 区 域 的 匡 到 按钮 被 按 下 ， 在 训 守 到 
域 选中 辐 更 改 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 路 第 率 区 域 的 ”出 率 “ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 半 按钮 。 

说 明 : 参考 模型 为 同一 设计 模型 ， 故 设置 任意 一 个 参考 模型 即 可 。 








Task4. 建立 浇 道 系统 


下 面 在 模具 坯料 中 创建 图 10.2.7 所 示 的 演 道 、 流 道 和 浇 口 。 
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Stage1. 创建 基准 平面 ADTM1 | 
- 创建 浇 道 和 浇 口 系统 








图 10.2.7 ”创建 说 道 和 浇 口 系统 

下 面 将 在 模型 中 创建 一 个 基准 平面 ADTM1 (图 10.2.8),， 这 是 一 个 装配 级 的 基准 特征 ， 
其 作用 如 下 。 

e ”作为 流 道 特征 的 草 绘 参考 。 

e ”作为 浇 口 特征 的 草 绘 平面 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 共 准 ”区域 中 的 “平面 ” 按钮 乞 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 (图 10.2.9), 偏 移 值 为 -40, 单 击 确定 
按钮 。 





Stage2. 创建 浇 道 
下 面 将 创建 图 10.2.10 所 示 的 浇 道 CSprue )。 


选取 此 基准 平面 为 参考 平面 。 。 ， 
Ne 浇 道 、 


























DTMI___ WOLD 





\ ADTM __ Wol D.RIG 


图 10.2.8 ”创建 基准 平面 ADTM1 ”图 10.2.9 选取 参考 平面 图 10.2.10 ”创建 浇 道 
Step1. 单 击 模 钳 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 从 放 按钮 。 系 统 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 
Step2. 创建 旋转 特征 。 设 置 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 给 平面 ， MOLD _RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E 一 ， 单 击 | 草 毕 按钮 ， 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 草 绘 参 


RIGHT 








考 为 ADTMI1 基准 平面 、MAIN PARTING PLN 基准 平面 以 及 图 10.2.11 中 的 边线 ， 截面 草 
图 如 图 10.2.11 所 示 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 旋 转角 度 类 型 为 不 ， 
旋转 角度 为 360*。 单 击 “ 旋 转 ” 操 控 板 中 的 闫 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 


选取 坯料 的 此 边线 为 草 绘 参考 PH 8.0 | 











图 10.2.11 截面 草图 
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Stage3. 创建 流 道 


下 面 创 建 图 10.2.12 所 示 的 主流 道 (Runner )。 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 "区 域 中 的 定名 按钮 。 系统 弹 出 “旋转 ” 操 
探 板 。 

Step2. 创建 旋转 特征 。 设 置 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 10.2.13 所 示 的 
坏 料 上 表面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ,选取 ADTM1 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参 
考 ， 绘 制图 10.2.14 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 莫 ， 旋 转角 度 值 为 360*。 单 击 操 
控 板 中 的 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








- 选取 坯料 的 此 表 
面 为 参考 平面 




















图 10.2.12 ”创建 流 道 图 10.2.13 ”定义 草 绘 平面 
Stage4. 创建 浇 口 
下 面 创建 图 10.2.15 所 示 的 浇 口 (Gate)。 


MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 - ADTMI 基准 平面 
/ ” 








图 10.2.14 ”截面 草图 图 10.2.1$ ”创建 浇 口 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 "区域 中 的 生 加 按钮 , 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 设 置 ADTMI1 基准 平面 为 日 绘 平面 ，MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 10.2.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 的 选 责 界面 中 ， 
选取 两 侧 的 深度 类 型 均 为 , 蔡 到 千 直 项 (至 曲面 )， 两 侧 的 拉 伸 终止 面 如 图 10.2.17 所 示 。 单 
击 操控 板 中 的 关 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








图 10.2.16 截面 草图 
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Task5. 创建 模具 分 型 面 


下 面 创建 图 10.2.18 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 癌 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2， 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 辐 ， 在 弹 
出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 葡 定 按钮。 


创建 此 分 型 面 





图 10.2.17 选取 拉 伸 的 终止 面 图 10.2.18 ”创建 分 型 面 


Step3. 用 拉 伸 的 方法 创建 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 开关 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各” 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 B22 
在 系统 只 过 尝 人 下面 或 抽 再 以 十 尺 襄 公子 下 的 提示 下 ， 选 取 图 10.2.19 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.2.19 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 , 方 问 
为 有 

(3) 绘制 截面 草图 .进入 草 绘 环 境 后 ,选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 图 10.2.20 
所 示 的 坯料 边线 为 参考 ， 绘 制图 10.2.20 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )。 

(4) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 ， 选取 图 10.2.21 所 示 的 坯料 表面 ( 虚 
线 所 指 的 面 ) 为 拉 伸 终止 而 ， 然 后 在 操控 板 中 单 击 关 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 














si 


























~、 与 坏 料 的 边线 对 齐 -= 一 


图 10.2.19 ”定义 草 绘 平面 图 10.2.20 “截面 草图 
Task6. 创建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 > 区 域 中 的 ep 下 入 本 员 另 到 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 














Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 参考 选项 卡 ， 选 中 回 包括 全 部 选项 ， 单 击 类 按 钮 ， 完 成 
参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 登 右 侧 的 | 。 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 前 面 创建 的 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 
1 回 “ 传 积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 10.2.22 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_mold; 在 “体积 块 ” 界面 中 单 击 2 回 ”体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 
变 有 宫 ， 如 图 10.2.23 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_mold。 

















拉 伸 终止 面 -一 





图 10.2.21 选择 拉 伸 终止 面 图 10.2.22 着色 后 的 下 侧 体 积 块 


Bd 一 一) LO/ 


图 10.2.23 ”着 色 后 的 上 侧 体 积 块 








Task7. 抽取 模具 元 件 
Task8. 对 上 、 下 型 腔 的 四 条 边 进 行 倒 角 
下 和 耐 将 上 、 下 模具 型 腔 的 四 条 边 进 行 倒 角 (图 10.2.24)。 


一 2 


图 10.2.24 创建 倒 角 特征 





Stage1. 将 上 型 腔 的 四 条 边 进行 倒 角 


Stepl. 在 模型 树 中 右 击 WEPER_MOLD. FRT ， 





从 快捷 菜单 中 选择 已 命令 
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Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 说 全 和 "按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 边 倒 角 ” 
操控 板 。 在 操控 板 中 选择 倒 角 类 型 为 了 ”xi ， 输 入 倒 角 尺寸 值 40， 并 按 Enter 键 。 

Step3. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 10.2.25 所 示 的 四 条 边线 。 

Step4. 在 “ 边 倒 角 ” 操 控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 选择 下 拉 菜单 [文件 = esp XK 关闭 口 命令 。 





NE 类 ， 一 信人 
AN _.、 WV 3 
NE -一 EE 天 \ 
N NE 一 一 
\ 医 一 一 一 


图 10.2.25 ”选取 要 倒 角 的 四 条 边线 


Stage2. 将 下 型 腔 的 四 条 边 进行 倒 角 


Stepl. 在 模型 树 中 右 击 * 二 画 硬 Wi ， 选 择 包 命令 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 他 便衣 “按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 边 倒 角 ” 
操控 板 。 在 操控 板 中 选择 倒 角 类 型 为 了 * 了 ， 输 入 倒 角 尺 寸 值 40， 并 按 Enter 键 。 

Step3. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 下 型 腔 的 四 条 边线 。 

Step4. 在 “ 边 倒 角 ”操控 板 中 单 击 吗 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” p>XK 关闭 加 命令。 


Task9. 创建 凸 模 


在 上 、 下 模具 型 腔 的 结合 处 ， 挖 出 图 10.2.26 所 示 的 凹 梢 ， 以 便 将 上 、 下 模具 型 腔 国定 
在 模 架 上 。 

Step1. 谴 巩 参考 件 、 坏 料及 分 型 面 。 

(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 按钮 “模具 显示 ”命令 号。 系统 弹出 “ 谈 苹 - 
取消 遮蔽 ”对 话 框 ， 按 下 [Ga 总 | 按钮 ， 按 住 Curl 键 ， 从 列表 中 选取 参考 零件 








-全 FDI 、- 全 和 坏 六 -3 加 ， 单 击 二 按钮 。 


(2 ) 按 下 | 所 分 型 面 ”| 按钮 。 从 列表 中 选取 分 型 面 | 本 , 单 击 各 项 按 





图 10.2.26 ” 挖 出 阶梯 形 四 槽 
Step2. 单 击 下 型 _ 功 能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区域 中 的 所 妆 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
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控 板 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 设 置 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 网 10.2.27 
所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 虑 一 ， 选 取 ADTM1 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参 
考 平 面 ， 绘 制 如 图 10.2.28a 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 得 (对 称 )， 深 度 值 为 10， 设 
置 剪 切 方向 如 图 10.2.28b 所 示 。 













Ee | 30 间 
NAIN_PARTING_PL | } ] 
- 


aa 中 mn mm 
h | 
| 


上 
a) 绘制 截面 草图 b) 设置 前 切 方向 
图 10.2.27 ”定义 草 绘 平 面 图 10.2.28 ”截面 草图 及 剪 切 方 问 


Task10. 生成 浇注 件 
输入 浇注 零件 名 称 pad_molding， 并 按 两 次 Enter 键 。 
Task11. 模具 型 腔 元 件 与 模 染 的 洲 配 设计 


下 面 将 把 前 面 设计 的 模具 型 腔 元 件 与 模 架 组 件 装配 起 来 , 模 架 组 件 模型 如 图 10.2.29 所 
示 ， 读 者 可 以 直接 调用 随 书 光 盘 中 编者 提供 的 模 架 组 件 。 模 架 组 件 中 的 各 零件 可 在 零件 模 
式 下 分 别 创建 ， 然 后 将 它们 组 装 起 来 。 另 外 ，PTC 公司 提供 一 张 包含 各 种 标准 规格 模 架 的 
Moldbase 光盘 , 如 果 安 装 了 该 光盘 , 则 可 以 使 用 模具 功能 选项 卡 甘 到 区 域 中 的 “模具 布局 ” 
按钮 误 ， 调 用 所 需要 的 标准 模 架 ， 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 7 mo 命令 ， 打 开 文 件 moldbase.asm。 

Step2. 设置 模型 树 的 显示 内 容 。 在 模型 树 界面 中 选择 前 ”一 w 有 人 2 二 
在 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 区 葵 甸 复 选 枉 ， 单 击 融 定 按钮 。 

Step3. 使 装配 模型 仅 显 示 出 B 板 〈 图 10.2.30)， 以 便 以 后 与 型 腔 装配 时 的 画面 比较 简 
单 ， 易 于 操作 。 其 操作 方法 如 下 。 














- 














图 10.2.29 ” 模 架 装配 模型 图 10.2.30 ”使 装配 模型 仪 显示 出 B 板 











(1) 在 模型 树 中 ， 对 除 B 板 零件 - 蝇 呈 中 各 用 更 以 外 的 所 有 零件 ， 逐 一 选择 进行 隐藏 〈 分 
别 右 击 每 个 零件 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 闪 命 令 )。 隐 藏 后 的 模型 树 如 图 10.2.31 所 示 。 
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(2) 隐藏 组 件 的 ASM_RIGHT、ASM_TOP 和 ASM_FRONT 基准 平面 如 图 10.2.31 所 示 。 
(3) 隐藏 零件 中 的 DTM1、DTM2、DTM3 和 DTM4 基准 平面 如 图 10.2.31 所 示 。 


说 明 : 对 于 除 B 板 零 件 - 








六 外 的 所 有 零件 的 隐藏 ， 可 以 用 图 10.2.32 所 示 的 


“搜索 工具 ”对 话 框 选取 要 隐藏 的 元 件 ， 然 后 对 其 进行 隐藏 。 操 作 方法 如 下 。 


Te SN_DEF_CSYS 
kp 
kp 
和 [阵列 2 /EJ_PLATE SCREW .FRT 


要 要 要 要 本 


| 
| 
| 
和 [可 阵 列 3 六 FIN_. FRT 
bb 
bb 
bb 
| 


kk 
可 [Cl]E FLATE .PRT 
J FRIGHT 


7 TOP 
J FRONT 
Mex PRT_CSYS_DEF 
kk i 技 伸 1 
有 [阵列 7 孔 1 
下 [阵列 4 7 LDCAL_ SRDUFE 
T BD 组 LDCAL_GEDUP 


kk jo 旋转 1 
了 各 组 LDCAL_GRDUF_1 


hb 5b 旋转 2 
T BD 组 LDCAL_ GEDUP_2 


| do 旋转 3 
VT B 委 组 LOCAL_GRDUF_3 


| ito 旋转 4 

bb [ 引 阵 列 5 /LOCAL_GROUP_4 
六 全角 1 
芭 倒 角 2 
写作 角 3 

be [ 引 阵 列 6 7 拉 伸 11 
中 在 此 插 必 . 

:阵列 4 / FILLAR .PRT 





图 10.2.31 


隐藏 操作 后 的 模型 树 





V 阵列 B 7 HOUSE_ SCREW .PRT 


E 
| 
BE 
EE 

加 
区 
bb 
bb 
| 
| 
| 


| 
下 [阵列 5 BUSH_. PRT 
辣 
bb 
bb 
bb 


阵列 了 六 TDF_FLATE SCREW_. PRT 


@ 单 击 工具 功能 选项 卡 调查 ”区域 中 的 “查找 ”按钮 且 ， 

e@ 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 选择 若 各 列表 中 的 国 型 贡 , 羊 去 | 立即 查 技 
按钮 , 系统 列 出 了 找到 的 39 个 零件 , 单 击 | >》 腕 钮 , 将 除 B 板 零件 人 B_PLATE ) 
以 外 的 所 有 元 件 移 至 右边 的 栏 中 ， 然 后 单 击 到 团 按钮. 

@ ”在 模型 树 的 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 闪 命 令 。 


找到 39 项 : 


项 
C36 他 FLATE_) 


CB 证 JECT DOWH FLATE ) 
C15 (EJECT_FIN ) 

ClB EJECT_FIN ) 

Cli4 [EJECT _ UP_FLATE ) 
C8 EJ PLATE SCREW ) 


立即 查找 新 搜索 选项 


选择 了 38 项 : 


项 
C36 th FLATE ) 
C38 (BUSH ) 
C39 (BUSH ) 
C40 (BUSH_) 
C41 (BUSH_) 
CB (EJECT_DOWN_PLATE_) 
C15 (EJECT FIN ) 
C1B [EJECT FIN ) 
C14 EJECT UF_ FLATE ) 
CB (EJ FLATE SCREW ) 
C9 [ET PLATE SCREW_) 


图 10.2.32 “搜索 工具 ”对 话 框 
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Step4. 单 击 “ 窗 口 ” 按 钮 呈 ”， 在 下 拉 菜 单 中 选中 辐 1 ?DOm. AS 单 选项 ， 切换 到 模具 
文件 窗口 。 

Step5. 谈 蔽 上 模 * UFFER_MOID. PRT 和 演 注 件 加 了 M00ING.PRT， 使 模具 仅 显 示 出 下 模 。 

Step6. 浅 配 模 染 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 元 全 ” 四。 这 不 Ti 站 上 sp 组装 基础 元 件 按钮 。 

(2) 在 “打开 ”对 话 框 中 打开 模 架 文件 moldbase.asm。 

(3) 在 弹出 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

Q@ 定义 第 一 个 约束 ,选择 重信 选项 , 使 B 板 的 模型 表面 和 下 模 的 模型 表面 (图 10.2.33) 

合 ， 然 后 单 击 在 所 按钮 。 

@ 定义 第 二 个 约束 。 选择- 醒 选项 , 使 B 板 的 FRONT 基准 平面 和 下 模 的 MOLD_ 
FRONT 基准 平面 “图 10.2.33) 重合 。 

@) 定义 第 三 个 约束 。 选 择 -L 醒 S 选项 , 使 B 板 的 RIGHT 基准 平面 和 下 横 的 ADTMI1 
基准 平面 重合 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 完 成 对 装配 件 的 全 部 约束 。 模 架 装 配 后 
如 图 10.2.34 所 示 。 

Step7. 取消 上 模 SETER_ MOD.PRT 遮 政 。 

Step8. 显示 模 架 回 是 中 的 隐藏 元 件 。 选 取 所 有 被 隐藏 的 模 架 元 件 ， 然 后 右 击 ， 
选择 命令 。 

















| B 板 的 FRONT 基准 平面 和 下 模 的 
MOLD_TRONT MOLD_FRONT 基准 平面 重合 


”ee— 
Ed 
- — 










— 


Tp 
和 


I~~ ~ 
el A 


— 
me 
— 
ae 本 
| 


B 板 的 RIGHT 其 准 平 面 和 下 模 
~~ ”的 ADTMI 基准 平面 重合 。 _- 


Pe - 





MAIN_PARTINGPLN ~~~、、 
B 板 的 模型 表面 和 下 模 的 模型 表面 重合 
图 10.2.33 ”定义 约束 图 10.2.34” 模 淋 闭 配 完成 后 


Task12. 设置 简化 表示 


在 下 面 的 操作 中 ， 将 简化 表示 a_upper 和 b_lower， 把 以 后 有 配合 关系 的 零件 置 入 同一 
个 简化 表示 中 。 关 于 简化 表示 的 细 方 ， 请 参见 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 编著 的 《Creo 4.0 快 
速 入 门 教程 》 一 书 〈 机 械 工 业 出 版 社 出 版 )。 

Stepl. 创建 简化 表示 a_upper， 包 含 A 板 和 上 模 这 两 个 零件 。 


管理 讽 


(1) 选择 视图 功能 选项 卡 总 于 呈 未 区域 中 的 面 到 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 

















第 (0) 章 模 架 的 结构 与 设计 






































jE) 视图 管理 器 ， 系 统 弹出 “视图 管理 器 ”对 话 框 。 
(2) 在 对 话 框 的 简化 表示 选项 卡 中 单 击 区 按钮 ， 输 入 视图 名 称 a_upper， 并 按 Enter 
键 。 此 时 ， 系 统 弹 出 图 10.2.35 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 (一)。 
编辑 :A_UPPER = 四 XX 
x Cs 
入 型 树 | 重型 图 形 ] 
显示 : 活动 : 丰 活 动 : 包 结 "| 查找 ..，| 选择 | sh 模型 规则 ~ “" 疹 > 显示 : 活动 "| 哨 、 
A_UPPER 前 | 轩 "| 人 | 多 
区 [DN PAD MOLD. ASN 国定 你 :排除 元 件 
PAD NOLD_REF. PRT 出 排除 和 生 ) 
口 舍 PAD_NOLD REF_1. FRT 出 排除 ( 啊 生 ) 
口 G9WP.FRT 出 排除 (和 生 ) 
口 SLOWER NMOLD. FRT 出 排除 ( 竹 生 ) 
口 SR UPPER MOLD. PRT 出 排除 ( 竹 生 ) 
口 PAD NOLDING. PRT 站 排除 Rf 生 ) 
* 口 国 MOLDBASE. ASM 出 排除 欠 生 ) 
选择 了 1 项 
国 *| | 中 ls 


确定 ， 取消 ， 应 用 


Hird a 


图 10.2.35 “编辑 ”对 话 框 (一) 
(3) 在 系统 弹出 的 “编辑 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 
Q@ 找到 零件 UPPER MOLD.PRT 和 A PLAE.PRT, 分 别 单 击 后 而 的 排队 啊 生 1， 变 为 




































































由 并 ， 再 单 击 选择 下 拉 列 表 中 的 芽 国 选项 ， 如 图 10.2.36 所 示 。 
@) 单 击 “编辑 ”对 话 框 〈( 二 ) 中 的 打开 按钮 ， 完 成 视图 的 编辑 。 
篇 辑 :A_UPPER = 加 XX 
KK 《> 
重型 树 | 种 型 图 形 ] 
显示 : 活动 : 韭 活动 : 包 络 ~ 查找 . .， | 选择 "ci 种 型 规则 ~ 哨 v 显示 : 活动 哨 区 
A_UPPER 谭 "| 全 | 二 
国力 FAn_NWOLD ASN 立定 多: 排除 元 件 
和 PAD _ NOLD_REF. PRT 峡 排 除 啊 生 ) 
口 舍 PAD_NOLD_REF_1. PRT 出 排除 合生 ) 
E39 WP. FRT 出 排除 (丛生 ) 
DD SH LOWER NMOLD. PRT 六 排除 余生) 
M SFUPPER MOLD. PRT 站 包括 em ai 
FAD_WOLDING. FRT 出 排除 (得 生 ) } 
已 园 MOLDBASE. ASN 出 排 除 欠 生 ) 
选择 了 ! 项 
国 "| | 虽 I 色 


确定 ，， 取 消 应 用 








图 10.2.36 “编辑 ”对 话 框 (二 ) 


Step2. 创建 简化 表示 b_lower， 访 简化 表示 中 仅 包含 B 板 和 下 模 这 两 个 零件 。 
(1) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 简化 表示 选项 卡 中 单 击 于 要 按钮 ， 输 入 视图 名 称 
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b_lower， 并 按 Enter 键 ， 此 时 系统 弹出 “编辑 ”对 话 框 。 
(2) 在 “编辑 ”对 话 框 中 找到 零件 LOWER_MOLD.PRT 和 B_PLATE.PRT， 分 别 单 击 
后 面 的 排除 山 生 )， 变 为 衔 生 Y ， 再 单 击 选择 下 拉 列 表 中 的 匿 国 选 项 . 
(3) 单 击 “编辑 ”对 话 框 中 的 打开 按钮 ， 完 成 视图 的 编辑 。 
(4) 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 关闭 按钮 。 


Task13. 上 模型 腔 与 A 板 配合 部 分 的 设计 


下 面 将 在 A 板 上 挖 出 放置 上 模型 腔 的 四 模 ， 如 图 10.2.37 所 示 。 











Stage1. 创建 勇 切 特征 1 


下 面 将 创建 图 10.2.38 所 示 的 前 切 特 征 1。 





图 10.2.37 在 A 板 上 挖 出 放置 上 模型 腔 的 四 槽 图 10.2.38 ”创建 剪 切 特征 1 





管理 视 


Step1. 设置 到 简化 表示 视图 a_upper。 选 择 视图 功能 选项 卡 符 于 宇 未 ”区域 中 的 昌 | 按 
钮 ,在 弹出 的 菜单 中 单 击 | 面 视图 答 理 器 ， 在 “视图 管理 器 "对话 框 中 右 击 A_UPPER, 选择 中 洲 活 
命令 ， 然 后 单 击 . 雪 册 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 A_PLATE.PRT， 选择 邻 命令 。 

Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ,此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

Step4. 创建 拉 伸 特 征 。 

(1) 设置 草 绘 平面 。 选 取 几 10.2.39 中 的 模型 表面 1 为 草 给 平面， 模型 表面 2 为 参考 平 
而 ,方向 为 于. 














WD 


Wr 


N 
N 
N 
模型 表面 2， 参 考 平 面 
图 10.2.39 ”定义 草 绘 平面 


(2) 创建 截面 草图 。 单 击 “ 投 影 ” 按 钮 旦 ， 选 取 图 10.2.40 所 示 的 四 条 边线 为 “投影 ” 
(这 四 条 边线 为 图 10.2.41 所 示 的 上 模 阶 梯 四 槽 的 内 边界 线 )， 从 而 得 到 截面 草图 。 
(3) 定义 拉 伸 深 度 。 选 取 深 度 类 型 为 扑 〈 穿 透 )。 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 如 ， 单 击 扣 按钮 。 
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(4) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
本 用 上 术 阶 榜 吕 机 OQ°* °°。 °*0 
六 JF 上 -的 ， __ J， 选取 这 四 条 边 
af | - 线 为 “使 用 边 ” 
图 10.2.40 ”上 模 的 背面 图 10.2.41 截面 草图 


Stage2. 创建 图 10.2.42 所 示 的 剪 切 特征 2 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 带 蕉 ”区域 中 的 9 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 设置 齐 给 平面。 设置 几 10.2.43 所 示 的 模型 表面 1 为 章 绘 平面 ， 模 型 表面 2 为 参考 
平面 ， 方 向 为 匡 下 . 


此 面 用 以 赂 合 上 模 阶 标 四 模 的 项 面 








_- 模型 表面 2， 参考 平面 

















图 10.2.42 ”创建 剪 切 特征 2 图 10.2.43 ”定义 草 绘 乎 面 





(2) 创建 截面 惠风。 切换 到 虚线 线 框 显 示 方 式 ， 然 后 选取 网 10.2.44 所 示 的 八条 边线 
为 “投影 ”( 这 八条 边线 为 图 10.2.45 所 示 的 上 模 四 模 的 外 边界 线 )， 从 而 得 到 截面 草图 。 



































(CY)? +) 
、 选 取 这 八条 边 川上 模 阶梯 加 
| , ee <” 祠 的 外 边界 线 
图 10.2.44 ”截面 草图 图 10.2.45 ”上 模 的 背面 


(3) 定义 拉 介 深度。 选取 深度 类 型 为 旦 〈 到 选 定 的 )， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ， 然 
后 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 10.2.46 所 示 的 上 模 〈upper_mold) 四 槽 表面 (列表 中 的 
曲面 : 否 评 配 坷 葛 ER 尘 项 ) 为 拉 伸 终 止 面 。 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 圈 按钮 ， 完 成 特 
征 的 创建 。 

Step3. 得 看 欣 出 的 凹 槽 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 A_PLATE.PRT， 选 择 马 命令， 即 可 看 到 挖 出 的 四 档 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 变 件 ” ep 2X《 关闭 加 命令 。 

Step4. 选择 下 拉 菜单 。 单 击 “ 窗 口 ” 按 钮 已 ", 在 下 拉 菜 单 中 选中 画工 PLDIT Ms 单 选项 。 











Creo4.0 
样 具 设计 教程 





Task14. 下 模型 腔 与 B 板 配合 部 分 的 设计 


下 面 将 在 B 板 上 挖 出 放 秆 下 模型 腔 的 四 档 ， 如 图 10.2.47 所 示 。 
选取 上 模 的 此 表面 为 拉 伸 终止 面 


~ 








图 10.2.46 ”选取 拉 伸 终止 面 图 10.2.47 在 B 板 上 挖 出 放置 下 模型 腔 的 四 槽 





Stage1. 创建 图 10.2.48 所 示 的 剪 切 特征 1 





管理 讽 


Step1. 设置 简化 表示 视图 b_ lower。 选择 视图 功能 选项 卡 塘 型 显示 ” 区域 中 的 国 = 按钮 ， 
在 弹出 的 菜单 中 单 击 疾 视图 管理 器 ， 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 ， 右 击 b_lower， 选 择 中 洲 活 
命令 , 然后 单 击 . 六 风 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 B_PLATE.PRT， 选择 邻 命令 。 

Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 *”* 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step4. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 设置 草 绘 平 面 。 设 置 图 10.2.49 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 模 型 表面 2 为 参考 
平面 , 方向 为 于. 













村 一 





了 - ~ 模型 表面 1， 草 绘 平面 








; : 汪 | 
号 2 》 模型 表面 2， 参 考 平面 
图 10.2.48 ”创建 一切 特征 1 图 10.2.49 ”定义 草 绘 平面 











(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 10.2.50 所 示 的 四 条 边线 为 “投影 ”( 这 四 条 边线 为 图 10.2.51 
所 示 的 下 模 阶 梯 冲 槽 的 内 边界 线 )， 从 而 得 到 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 深度 。 选 取 深 度 类 型 为 失 〔 穿 透 )。 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ， 单 击 台 按钮 。 

(4) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 闪 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 





一 一 选取 这 四 条 边线 为 “使 
人 用 边 2 


s O _0 


























OO 6 o 一 人 有 1 下 模 阶 梯 问 机 冰 的 内 边 寞 线 
图 10.2.50 ”截面 图 形 图 10.2.51 下 模 的 正面 


270 


第 和 (0) 章 模 架 的 结构 与 设计 





Stage2. 创建 图 10.2.52 所 示 的 剪 切 特征 2 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 
Step2. 创建 拉 伸 特征 。 图 10.2.53 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 , 模型 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 医 莉 ， 选 取 图 10.2.54 所 示 的 八条 边线 为 “投影 ”( 这 八条 边线 为 图 10.2.55 所 示 
的 下 模 阶梯 叫 模 的 外 边界 线 )， 从 而 创建 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 革 (到 选 定 的 )， 单 击 
“ 移 除 材 料 ” 按 钮 名， 拉 伸 终止 面 为 图 10.2.56 所 示 的 模型 表面 (列表 中 的 
曲面 :73 ( 北 配 茹 前 ): LOWER_ MoLD 选项 )。 
此 面 用 以 其 合 下 模 有 阶梯 四 入 的 底面 
-模型 表面 1: 草 绘 平 面 






| 模型 表面 2， 参考 平面 











图 10.2.52 ”创建 一 切 特征 2 图 10.2.53 ”定义 草 绘 平面 
es 选取 此 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 
选取 这 八条 边线 为 “使 用 边 下 模 阶梯 叫 模 的 外 边界 线 、 























必 :oo oO © 法 有 











图 10.2.54 ”截面 草图 图 10.2.55 ”下 模 的 正面 图 10.2.56 ”选取 拉 伸 终止 面 


step3. 查看 控 出 的 凹 槽 。 在 模型 树 中 右 击 B_PLATE.PRT， 选 择 包 命令 ， 查 看 挖 出 的 
凹 槽 ， 查 看 后 选择 下 拉 菜单 区 件 ” ep ”2s< 关闭 位) 
Step4. 选择 下 拉 菜单 。 单 击 “ 窗 口 ? 按 钮 号 " , 在 下 拉 菜 单 中 选中 四 上 BDIWDDDASN 单 选项 。 


Task15. 在 下 模型 腔 中 设计 冷却 水 道 

















下 面 将 在 下 模型 腔 中 建立 图 10.2.57 所 示 的 三 个 圆 也， 作为 型 腔 冷 却 水 道 。 








pa ~ 

全 一 人 再 HN = 

第 三 个 圆 孔 、 “第 二 个 加 也 
“第 一 个 圆 孔 


图 10.2.57 创建 型 腔 冷却 水 道 


Stage1. 创建 第 一 个 圆 孔 











Step1. 将 视图 中 的 便 瘀 思 是 是 所 类 ， 仅 显示 出 下 模 。 
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Step2. 创建 图 10.2.58 所 示 的 基准 平面 ADTM2, 作为 创建 型 腔 冷却 水 道 的 草 绘 平面 。 
单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 按钮 纪 ， 选 取 图 10.2.59 所 示 的 下 模 的 背面 
为 参考 平面 ， 偏 移 值 为 -5.0〈( 如 果 方 向 相反 则 输入 值 5.0)。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 LOWER_MOLD.PRT， 选择 邻 命令 











| 选取 下 模 的 背面 为 参考 平面 

















图 10.2.58 ”创建 基准 平面 ADTM2 图 10.2.59 ”选取 参考 平面 


Step4. 单 击 模具 功能 选项 卡 形 伏 "区域 中 的 袍 六 条 按钮 。 系统 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

Step5. 创建 旋转 特征 。 草 绘 平面 为 ADTM2 基准 平面 ,参考 平面 为 图 10.2.60 所 示 的 模 
型 的 表面 ， 方 同 为 下 ， 选 取 图 10.2.61 所 示 的 两 条 边线 为 参考 ， 绘 制图 10.2.61 所 示 的 截面 
草图 ， 选 取 旋 转 类 型 在 ， 旋 转角 度 值 为 360。 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 急 。 








/ mm 


< PP 
人 pA 


图 10.2.60 “定义 草 绘 平面 


_ -基准 平面 ADTM2 为 草 绘 平 面 





选取 这 两 条 边线 为 草 绘 参 考 




















图 10.2.61 截面 草图 


Stage2. 创建 图 10.2.57 所 示 的 第 二 个 圆 孔 





Stepl. 在 模型 树 界 面 中 选择 前 ”一 > Bhi 国人 洁 今 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ” 
对 话 框 中 选中 [MY 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 “前天 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 Stagel 所 创建 的 圆 孔 特 征 。 单 击 模型 功能 选项 卡 中 编辑 ~ 区 
域 的 加 本 中 了 按钮， 系统 弹 出 “阵列 ”操控 板 。 

Step3. 在 系统 只 这 其 至 在 第 一 方向 上 政 朗 的 RT。 的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 阵列 的 引导 尺寸 17， 
如 图 10.2.62 所 示 。 

Step4. 在 操控 板 中 进行 如 下 操作 。 
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(1) 单 击 尺寸 按钮 ， 然 后 输入 第 一 方向 的 尺寸 增 量 值 46。 
(2) 输入 第 一 方向 的 阵列 数量 2， 单 击 团 按钮 ， 阵 列 结果 如 图 10.2.63 所 示 。 


选取 该 尺寸 为 阵列 的 引导 尺寸 





图 10.2.62 ”选取 引导 尺寸 图 10.2.63 ”阵列 结果 
Stage3. 创建 图 10.2.57 所 示 的 第 三 个 圆 孔 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 < 区 域 中 的 空 者 按钮 。 系 统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

Step2. 创建 旋转 特征 。 选 择 ADTM2 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 图 10.2.64 所 示 的 模型 
表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 一 ， 人 选取 图 10.2.65 所 示 的 两 条 边线 为 参考 ， 绘 制图 10.2.65 所 
示 的 截面 草图 ， 选 取 旋 转 类 型 在 ， 旋 转角 度 值 为 360”， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 。 









~ 
_ 


” ”选取 此 面 为 参考 平面 
图 10.2.64 定义 参考 平面 


选取 这 两 条 边线 为 草 绘 参考 








图 10.2.65 ”截面 草图 


Task16. 在 B 板 中 设计 冷却 水 道 的 进出 孔 

下 面 将 在 B 板 上 创建 图 10.2.66 所 示 的 三 个 加 和 孔 ， 作 为 通 癌 下 模型 腔 冷 却 水 筷 的 过 
这 三 个 圆 孔 须 与 对 应 的 下 模型 腔 冷 却 水 孔 相 连 ， ne 
大 小 相同 。 








Stage1. 在 B 板 的 侧面 创建 图 10.2.67 所 示 的 两 个 圆 孔 





Step1. 取消 模 染 
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Step2. 从 模型 树 中 激活 B_PLATE.PRT。 
Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 滋长 ~ 区 域 中 的 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
探 板 。 








创建 这 两 个 加 孔 
图 10.2.66 在 B 板 上 创建 三 个 圆 孔 图 10.2.67 在 B 板 的 侧面 创建 两 个 圆 孔 


et 0 





选取 这 两 个 国 
为 “使 用 边 ” 





图 10.2.69 ”截面 草图 


Stage2. 在 B 板 的 前 侧 创建 图 10.2.70 所 示 的 一 个 圆 孔 





~ 
~ 


创建 此 圆 孔 
图 10.2.70 在 B 板 的 前 侧 创 建 一 个 圆 孔 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 握 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
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控 板 。 
Step2. 创建 拉 伸 特征 。 草 绘 平 面 为 图 10.2.71 所 示 的 模型 表面 1， 参 考 平面 为 模型 表面 | 











2， 方 向 为 上， 截面 草图 为 图 10.2.72 所 示 的 一 个 圆 (此 圆 为 “投影 ”)， 选 取 深 度 类 型 为 三 
(到 下 一 个 )， 单 击 双 按钮 ， 单 击 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 友 。 


i 模型 表面 2: 参考 平面 






图 10.2.71 定义 章 绘 平面 


选取 此 圆 为 “使 用 边 ” 


图 10.2.72 ”截面 草图 
Task17. 切除 项 出 销 多 余 的 长 度 


下 面 将 切除 图 10.2.73 所 示 的 项 出 销 多 余 的 长 度 。 
3 切除 顶 出 销 此 处 多 余 的 长 度 


全 “一 





a) 切除 前 b) 切除 后 
图 10.2.73 ”切除 顶 出 销 





管理 视 


Step1. 将 视图 设置 到 “ 主 表 示 ” 状 态 。 选 择 视图 功能 选项 卡 异型 是 未 ”区域 中 的 色 按 
钮 ,在 弹出 的 菜单 中 单 击 [a 视图 管理 器 ,在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 右 击 主 表示 选项 , 选择 中 溃 活 
命令 , 然后 单 击 六 四 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 将 加 Jom Al 进行 激活 ， 然 后 遮蔽 模 架 的 上 盖 品 ED 利 上 
横 喇 间 UFFEFR MOLD. FET 








Step3. 激活 模型 树 中 的 位 于 上 部 的 顶 出 销 零件 EJECT_PIN.PRT。 

注意 : 在 图 10.2.74 所 示 的 视图 方位 中 ， 此 激活 的 顶 出 销 位 于 左边 (而 不 是 右边 ). 
Step4. 对 顶 出 销 零件 进行 剪 切 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 
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单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 双 。 
(2) 创建 切削 拉 伸 特征 。 设 置 草 绘 平面 为 图 10.2.74 所 示 的 模型 表面 1， 参 考 平面 为 模 
型 表面 2， 方 向 为 医 汪 . 








IO 。- -激活 此 左边 的 项 出 销 零件 
模型 表面 1， 草 绘 平面 、、 4 
A 0 模型 表面 2， 参 考 平面 





、 ”注意 ; 模型 位 于 该 视图 方位 时 ， 这 一 侧 有 两 
、、 个 冷却 水 孔 的 入 口 ， 这 是 判断 左 、 右 顶 出 销 
的 参考 标志 








图 10.2.74 ”定义 草 绘 平面 
(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 10.2.75 所 示 的 正方 形 草图 。 
(4) 选取 深度 类 型 为 3E( 穿 透 )， 特 征 的 拉 伸 方向 为 上 (图 10.2.76),， 特征 的 去 材料 的 
方向 为 里 〈 图 10.2.76)。 
说 阴 : 由 于 左 、 右 两 个 顶 出 销 名 称 相 同 ， 为 同一 个 零件 ， 所 以 左边 的 顶 出 销 切削 后 ， 
右边 的 顶 出 销 也 同时 被 切 掉 。 


pp 
2 | 

选取 这 两 条 边 ,7 

线 为 草 绘 参考 ”~ ~ ~ 





图 10.2.76 “方向 箭头 


Step5. 在 模型 树 中 将 辣 区 JOAN 进行 激活 。 
Task18. 含 模 架 的 模具 开局 设计 


模具 开局 包括 如 下 步骤 。 

(1) 开 模 步 又 1: 打开 模具 。 要 移动 的 元 件 包含 A 板 (a_plate)、 上 模型 腔 Cupper_mold)、 
定 座 板 〈top_plate) 以 及 六 个 定 座 板 螺钉 (top_plate_screw)。 

(2) 开 模 步骤 2: 顶 出 浇注 件 。 要 移动 的 元 件 包含 浇注 件 (pad_molding)、 下 顶 出 板 (eject_ 
down_plate)、 上 项 出 板 〈eject_up_plate)、 六 个 顶 出 板 螺钉 〈ej_plate_screw)、 两 个 顶 出 杆 
(eject_pin〉 以 及 四 个 复位 销 杀 (pin)。 

(3) 开 模 步骤 3: 洲 注 件 沙 下 。 要 移动 的 元 件 为 浇注 件 (pad_molding)。 

(4) 开 模 步骤 4: 顶 出 杆 复 位 。 要 移动 的 元 件 包含 下 顶 出 板 (eject_down_plate)、 上 顶 
出 板 (eject_up_plate)、 六 个 顶 出 板 螺 条 〈ej_plate_Sscrew)、 两 个 顶 出 杆 〈eject_pin) 以 及 四 
个 复位 销 杀 (pin)。 

(5) 开 模 步骤 $: 闭合 模具 。 要 移动 的 元 件 包 含 A 板 (a_plate )、 上 模型 腔 Cupper_mold)、 
四 个 隔 套 (bush)、 定 座 板 〈top_plate) 以 及 六 个 定 座 板 螺钉 〈top_plate_Sscrew )。 
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下 面 介 绍 模具 开局 的 操作 过 程 。 


Stage1. 显示 模具 元 件 





取消 上 模 才 吓 到 到 i 、 泌 注 件 国 FAD MOLDING. FET 和 模 架 上 新 国 | TOF FLATE. FRT 的 诞 珊 。 


Stage2. 定义 开 模 步 骤 1 





> 会 已 、 > 1 He 99 十 人 二 x 1 “He 99 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 号 盾 ” 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 车， 系统 弹出 “模具 开 模 
单 管理 器 , 选择 We14 0pening 路 具 开 模 】 sp Define Step (定义 步骤 > 攻克 





人 

Step2. 在 模型 树 中 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 在 系统 多 汪汪 部 引 本 1 这 等 有- 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 元 件 
UPPER_MOLD.PRT、A_PLATE.PRT 以 及 六 个 TOP_PLATE_SCREW.PRT。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强 至 按钮 。 

Step3. 在 系统 只 到 过 先 返 演 、 连 或 而 选送 分解 方 向 . 的 提示 下 ， 选 取 图 10.2.77 所 示 的 边线 定义 移 
动 方向 ， 然 后 输入 移动 距离 值 -120， 然 后 按 Enter 键 。 

step4. 选择 E 和 汪 命令， 结果 如 图 10.2.78 所 示 。 


选取 此 边线 定 
一 ”人 义 移动 方 问 





图 10.2.77 定义 移动 方 同 (一 ) 图 10.2.78 ”移动 后 (一) 


Stage3. 定义 开 模 步 骤 2 





Step1. 选择 Define Step (定义 步骤 】 sp 2 导入 则 全 今 。 

Step2. 选取 移动 元 件 。 选 取 元 件 PAD_MOLDINGPRT、EJECT_DOWN_PLATE.PRT、 
六 个 EJ_ PLATE_SCREW.PRT、EJECT_UP_PLATITE.PRT、 两 个 EJECT_PIN.PRT 以 及 四 个 
PIN.PRT。 

Step3. 定义 移动 方向 《图 10.2.79)， 移 动 距离 值 为 14.0《〈 如 果 相 反 则 输入 值 -14.0)， 并 
按 Enter 键 ， 选 择 攻 于 时 漳 合 令 ， 结 果 如 图 10.2.80 所 示 。 


,选取 此 边线 





图 10.2.79 ”定义 移动 方 辐 (二 ) 图 10.2.80 ”移动 后 (二) 
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Stage4. 定义 开 模 步 又 3 





Step1. 选择 Iefine Step (十 只 步骤 ] => 人， 

Step2. 选取 移动 元 件 。 要 移动 的 元 件 为 PAD_MOLDINGPRT。 

Step3. 定义 移动 方向 (图 10.2.81), 移动 距离 值 为 -260, 并 按 Enter 键 , 选择 国王 二 到 
命令 ， 移 出 后 的 状态 如 网 10.2.82 所 示 。 


a ”° ey 下 


图 10.2.81 定义 移动 方 同 (三 ) 图 10.2.82 移动 后 (三 ) 





Stage5. 定义 开 模 步 骤 4 





Step1. 选择 Define Step ( 定 只 步骤 1 => a 人 人， 

Step2. 选取 移动 元 件 。 要 移动 的 元 件 为 EJECT_DOWN_PLATE.PRT、 六 个 EJ_PLATE_ 
SCREW.PRT、 两 个 EJECT_PIN.PRT 以 及 四 个 PIN.PRT。 

Step3. 定义 移动 方向 (图 10.2.83), 移动 距离 值 为 -14.0, 并 按 Enter 键 , 选择 帮 局 
命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 10.2.84 所 示 。 


LB 选取 此 边线 La 
~ A 2 ” - EE ~ 一 > 


图 10.2.83 ”定义 移动 方 辐 《四 ) 图 10.2.84 ”移动 后 (四 ) 


Stage6. 定义 开 模 步 又 5 








Step1. 选择 Define Step ( 定 只 步骤 1 = 2 和 全 今 。 

Step2. 要 移动 的 元 件 与 开 模 步骤 1 的 移动 元 件 一 样 ( 即 依次 选取 元 件 
UPPER_MOLD.PRT、A_PLATE.PRT 以 及 六 个 TOP_PLATE_SCREW.PRT)。 

Step3. 定义 移动 方向 (图 10.2.85)， 移 动 距离 值 为 120.0， 并 按 Enter 键 ， 选 择 EEO 滞 
命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 10.2.86 所 示 。 


BR 选取 此 边线 


图 10.2.85 ”定义 移动 方向 〈 五 ) 图 10.2.86 ”移动 后 〈 五 ) 






4 
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Stage7. 分 解 开 模 步 又 


通过 下 面 的 操作 ， 可 以 但 看 模 上 其 开局 的 每 一 步 动 作 。 











step3， 选择 ESE33733] 和 人， 
step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 " 一 > 国人 ^. 
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第 便条 音 EMX 10.0 模 架 设计 





例 来 介绍 其 具体 操作 步骤 ， 其 中 包括 浇 口 套 、 顶 杆 、 复 位 杆 、 拉 料 杆 、 锐 件 模 板 以 及 冷却 
系统 的 设计 。 在 学 过 本 章 之 后 ， 读 者 能 够 熟练 掌握 EMX 10.0 模 架 设计 的 方法 和 技巧 。 


11.1 概 本 





EMX 是 Expert Moldbase Extension 的 缩写 ， 即 Creo 4.0 中 的 模 架 设计 专家 模块 。 通 
过 EMX 模 块 来 创建 模具 设计 可 以 简化 模具 的 设计 过 程 ， 减 少 不 必 要 的 重复 性 工作 ， 提 高 设 
计 效 京 。 模 架设 计 专家 (EMX) 模块 提供 一 系列 快速 设计 模 架 以 及 一 些 辅助 状 置 的 功能 ， 
将 整个 模具 设计 周期 缩短 。 在 Creo 4.0 的 注塑 模具 设计 模块 中 ， 所 有 可 以 利用 的 解决 方案 
都 是 以 族 表 或 通过 输入 几何 体 的 办 法 来 解决 ， 模 架设 计 专家 (EMX) 模块 却 以 使 用 不 受 
约束 的 参数 元 件 为 基础 ， 完 成 模具 设计 非 锅 灵活， 能 够 快速 地 改变 设计 意图 或 修改 矿 寸 。 

EMX 模具 库 不 单单 是 一 个 标准 的 3D 模具 库 ， 它 的 “智能 式 ” 设 计 可 以 让 用 户 轻 松 实 
现 雯 件 装配 及 更 改 ， 从 而 减少 设计 时 的 误差 及 公式 化 和 费时 的 工序 。 另 外 ， 只 需要 点 击 鼠 
标 ， 用 户 便 可 从 模具 库 内 提取 出 满足 设计 的 零 部 件 ， 然 后 组 装 成 一 个 完整 的 模具 。 


11.2 EMX 10.0 的 安装 




















EMX 是 Creo 4.0 的 一 个 外 挂 模 块 ， 只 有 安 闭 该 外 挂 模块 后 才 可 以 使 用 ， 安装 EMX 模块 
后 ， 系 统 会 增加 用 于 标准 模 架 设计 的 工具 栏 和 下 拉 深 单 。 安 装 EMX 模块 的 操作 步骤 如 下 。 

注意 : 在 安 狼 EMX 外 挂 模块 前 ， 必 须 先 安装 Creo 4.0 主体 软件 。 

Step1. 运行 安装 光盘 中 的 安装 文 什 策 BEE 于 











令 ptc 


欢迎 使 用 PTC 安装 助手 


选择 任务 : 
9 安装 新 软件 





图 11.2.1 安装 界面 





A ON “ 
第 中 中 章 “EMX10.0 模 架设 计 9 





Step2， 单 击 安 儿 界面 右 下 角 的 
图 我 接受 软件 许可 协 说 以 单 选 项 和 选中 略 通过 选中 此 框 复 选 框 ， 再 次 单 击 莉 
Step3. 系统 弹出 图 11.2.2 所 示 的 安 猜 选项 界面 ， 系 统 默认 选择 所 有 产品 功能 ， 直 接 单 
拉锯 。 








令 pfc 


应 用 程序 选择 
所 有 应 用 程序 的 安装 路 径 : 


?CcC: Fb Program Files Pb FIC » 


从 下 面 的 列表 中 选取 : 
安装 大 小 ”状况 


了 








图 11.2.2 ”安装 选项 界面 


按钮。 








Step4. 安装 完成 后 单 击 玉里 
11.3 EMX 10.0 模 架 设计 的 一 般 过 程 
标准 模 架 是 在 模具 型 腔 的 基础 上 创建 的 。 首先 在 Creo 4.0 的 Creo/MOLDESIGN 模块 里 


完成 模 上 其 型 腔 的 创建 ， 然 后 将 模具 型 腔 叶 入 到 EMX 中 进行 柑 架 设计 。 下 面 以 图 11.3.1 为 
例 ， 说 明 利 用 EMX 10.0 模块 进行 模 染 设计 的 一 般 过 程 。 








11.3.1 新 建 项 目 


项 目 是 EMX 梗 巢 的 顶级 组 件 ， 在 创建 痢 的 模 架 设计 时 ， 必 须 定义 一 些 将 用 于 所 有 模 
架 元 件 的 参数 和 组 织 数 据 ， 主 要 包括 : 项 目 名 称 的 定义 、 模 具 型 腔 元 件 的 添加 和 型 腔 元 件 


的 分 类 。 





图 11.3.1 ”EMX 标准 模 架 


Step1. 设置 工作 目录 。 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.3\work\ch11.03。 
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Step2， 选 择 命令 。 在 ENE 功能 选项 卡 项 目 区 域 中 选择 冠 选 项 ， 系 统 弹出 “项 目 ” 对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 11.3.2 所 示 的 设置 ， 单 击 确定 按钮， 系统 进入 装配 环境 。 


项 目 x 
数据 
项 目 名 称 eap 
前 纺 em 
后 壤 mold 
一 

单位 鸭 毫米 

已 英寸 
[L ] 暑 制 综 图 | smx moldbase. dy 
L] 是 制 报告 | emy moldbase. rep = 

确定 职 消 


图 11.3.2 “项 目 ” 对 话 框 
Step3. 添加 元 件 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 ”按钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 中 组 比 先 
项 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 选择 cap_mold.asm 装配 体 ， 单 击 
| 打开。 较 钮 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

















项 ， 将 元 件 按 默 认 设置 放置 ， 此 时 “元 件 放置 ”操控 板 显示 的 信息 为 医 王 5 ， 单 击 站 按钮 ， 
完成 装配 件 的 放置 。 

Step4. 元 件 分 类 。 单 击 隔 区 六 配 功能 选项 卡 准备 控制 区 域 中 的 强 缮 按钮， 系统 弹 
出 “分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 11.3.3 所 示 的 设置 ， 单 击 确定 “按钮 。 





分 类 x 
模型 类 型 要件 标识 ”零件 名 
EW ACHINE 加 模型 
EW._SEELETON 门 模 型 
了 _ [ECAP_MOLD 门 模 型 I 
辑 钙 久 I 人 人 
国 \FPER_YOL ' 5 本 纪 : 
国 NER_VOL 己 乔 孟 入 动 模 
AP_MOLDINS 问 模 型 
选 萝 
LL 重合 名 提取 


图 11.3.3 “分 类 ”对 话 框 
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1 1 .3.2 添加 标准 模 架 架 
通过 添加 标准 模 架 ， 可 以 将 一 些 迪 瑛 的 工作 变 得 快捷 简单 。 





Stage1. 定义 标准 模 架 








在 EMX 模块 中 ， 软 件 提供 了 很 多 标准 模 架 供用 户 选择 ， 只 需 通 过 下 拉 菜 单 中 的 “ 装 
配 定义 ”命令 冉 ， 来 完成 标准 模 架 的 添加 。 

Step1. 选择 命令 。 单 击 BX 过 本 功能 选项 卡 看 架 * 控制 区 域 中 的 “装配 定义 ”按钮 盟 ， 
系统 弹出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模 架 供应 商 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 器 1meusbweer 17 的 下 拉 列 表 中 选 
择 hasco 选项 , 

Step3. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 左上 角 单 击 “ 从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 副 ， 系 统 弹 

出 “ 载 入 EMX 装配 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 保 存 的 装 醒 的 列表 框 中 选择 ta 时 选项 ， 单 击 “ 载 入 
EMX 装配 ”对 话 框 右 下 角 的 “从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 型 ， 单 击 ， 铺 定 “| 按 钮 。 

Step4. 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ” 对话 框 右上 角 的 医 避 gen 
项 ， 此 时 系统 弹出 图 11.3.4 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 柜 ， 单 击 是 
计算 后 ， 将 标准 模 架 加 载 到 绘图 区 中 ， 如 图 11.3.5 所 示 。 














ENX 问 串 总 


是 吾 司 用 此 尺寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元件 ? 


LL] 悍 持 当前 的 板 厚 度 





图 11.3.4 “EMX 问题 ”对 话 框 图 11.3.5 ”标准 模 架 


Stage2. 定义 模板 厚度 











模板 的 厚度 主要 是 根据 型 腔 零 件 和 型 芯 零 件 来 进行 设置 ， 其 一 般 过 程 如 下 。 

Step1. 定义 定 模板 厚度 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 11.3.6 所 示 的 定 模板 ， 此 时 
系统 弹出 图 11.3.7 所 示 的 “ 板 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 蔷 悍 度 名 文本 框 中 输入 数值 70.0， 
单 击 。 确定 “按钮 。 

Step2. 定义 动 模板 厚度 。 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 11.3.6 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 对 
话 框图 厚度 中 文本 框 中 输入 数值 40.0， 单 击 。 确定 
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K10 (27.000) 
K20 (46.000) 
K20 (46.000) 
K30 (36.000) 
Ka0 (76.000) 
K60 717.000) 
K70 (22.000) 


K11 (36.000) 





国 富 米 口 贡 十 “中 


ee 值 
材料 1.2162 


长 度 tL3) 396. 000 


宽度 他) 396. D00 
厚度 立 ) 





添加 到 | BOM 确定 职 消 
图 11.3.7 “ 板 ” 对 话 框 


11.3.3 定义 浇注 系统 





浇注 系统 是 指 模具 中 由 注射 机 到 型 腔 之 间 的 进 料 通道 ， 主 要 包括 主流 道 、 分 流 道 、 浇 
口 和 冷 料 穴 。 下 面 介 绍 在 标准 模 架 中 主流 道 衬 僚 和 定位 环 的 操作 方法 。 

Step1l. 定义 主流 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 | 宗主 E 寞 "的 下 拉 列 表 中 选择 
军 主流 道 衬 套 选项 ， 此 时 系统 弹出 图 11.3.8 所 示 的 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 。 定 义 衬 套 型 号 
为 35 选项 , 在 加 osET - 偏 移 文 本 框 中 输入 数值 0, 其 他 采用 默认 设置 , 单 击 ， 确定 
按钮 。 

Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 11.3.9 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系统 
弹出 图 11.3.10 所 示 的 “定位 环 ” 对 话 框 。 定 义 定位 环 型 号 为 列 吧 ， 在 国 ” 台 “有 彼 怪 下 拉 
列表 中 选择 100， 在 国 ” 知 “电大 下拉 列表 中 选择 11， 在 中 OFsET - 偏 移 文 本 框 中 输入 数 
值 0， 单 击 | 入 定 按钮 。 


Step3. 单 击 “ 模 架 定 义 ” 对 话 框 中 的 天 则 按钮 ， 完 成 标准 模 架 的 添加 。 
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ye \ 尺寸 名 称 值 
main 0_1 - 内 部 直径 2.5 





| L - 长 度 27 
RSR - 切削 半径 ”15.5 
KK - 头 高 度 13.0 


0FFSET - 偏 移 0.oo 





图 11.3.8 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 


定位 环 
UN 


4 





Ki10 r27.000) 
Ka0 rr70.000) 


K20 (40.000) 
K30 (36.000) 
K40 (76.000) 
K60 717.000) 
K70 (22.000) 


K11 C36.000) 


图 11.3.9 定义 定位 环 


尺寸 名 称 
DM1 - 直径 


HSl - 高 度 


INSULATIDOH -... 
DFFSET - 二 物 





图 11.3.10 “定位 环 ” 对 话 框 


11.3.4 添加 标准 元 件 


标准 元 件 一 般 包 括 导 柱 、 导 套 、 顶 杆 、 定 位 销 、 螺 钉 及 止 动 系统 等 。 在 EMX 模块 中 
可 以 通过 “元 件 状 况 ” 命 令 来 完成 标准 元 件 的 添加 。 
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Step1. 选择 命令 。 单 击 WX 装配 功能 选项 卡 六 架 ” 控制 区 域 中 的 “元 件 状况 ”按钮 ;3 
系统 弹出 “元 件 状 况 ” 对 话 框 。 

step2. 添加 标准 元 件 。 在 图 11.3.11 所 示 的 “元 件 状况 ”对 话 框 中 单 击 “ 全 选 按钮 图 | 
再 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 确证 ”|， 结 果 如 图 11.3.12 所 示 。 





亏 回 元 件 
仿 音 
旺 订 
止 动 系统 
定位 宵 


冷却 元 忻 
项 杆 
项 出 限 位 柱 





图 11.3.11 “元 件 状况 ”对 话 框 图 11.3.12 添加 标准 元 件 
11.3.5 添加 顶 杆 


项 杆 是 指 开 模 后 塑 件 在 顶 出 零件 的 作用 下 通过 一 次 动作 将 塑 件 从 模具 中 脱出 。 下 面 介 
绍 顶 杆 的 一 般 添 加 方法 。 

Step1， 显示 动 模 。 单 击 BE 装配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 学 按钮 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 画 动 模 。 

Step2. 创建 基准 平面 。 单 击 卉 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 和 ， 以 
图 11.3.13 所 示 的 表面 为 偏 移 参考 平面 ， 偏 移 方向 朝 上 ， 偏 移 距 离 值 为 30.0， 单 击 | 融 定 ， 
按钮 。 

Step3. 创建 项 杆 参 考点 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 大 稚 ”区域 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 As ， 系 统 弹 出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 平面 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 天 ”| ep 名 树 过 涯 器 中) 命令， 在 系统 
弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 略 特征 复 选 框 , 然后 单 击 下 定 按钮 , 在 模型 树 中 选择 Step2 
中 创建 的 基准 平面 为 草 绘 平面 全 加 ?M6 ， 选 取 图 11.3.14 所 示 的 工件 侧面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 国生 ， 单 击 草 给 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.3.15 所 示 的 截面 草图 (四 个 点 ), 单 击 草 绘 功能 选项 卡 基准 
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区 域 中 的 “点 ”按钮 ”， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WY 。 





选取 该 表面 “~ 选取 该 表面 为 参考 平面 
7/ 











图 11.3.13 ”定义 偏 移 参 考 平面 图 11.3.14 定义 草 绘 平面 图 11.3.15 ”截面 草图 

Step4. 创建 顶 杆 修剪 面 。 

(1) 复制 曲面 。 在 屏 医 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 投 住 Ctrl 键 ， 选 
取 图 11.3.16 所 示 的 表面 , 单 击 区 对 功能 选项 卡 捉 作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总 。 单 击 “ 烙 
贴 ” 按钮 鲁 " ， 在 “曲面 :复制 ”操控 板 中 单 击 溉 按钮 。 








选取 该 表面 
个 





图 11.3.16 复制 曲面 


(2) 单 击 [BE 装配 功能 选项 卡 准备 ~ 控制 区 域 下 拉 列 表 中 的 区 识 别 悦 入 面 按钮 ， 系 统 
弹出 “ 修 前 面 ” 对 话 框 〈《 见 图 11.3.17)， 单 击 对 话 框 中 的 图 按钮， 系统 弹出 “选择 ”对 话 
框 , 选取 步骤 (1) 复 制 的 曲面 为 修剪 面 , 单 击 * 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 确定 按钮 , 单 击 | 关闭 
按钮 。 





修 葛 面 


_ 现 有 收 田 员 面 
面 标识 ”所 有 者 模型 
Lb CAP 








图 11.3.17 “修剪 面 ” 对 话 框 
Step5. 定义 顶 杆 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 了 于 死 件 功能 选项 卡 。 页 导 ” 控制 区 域 中 的 “ 顶 杆 ”按钮 王 ， 系 
统 弹出 “项 杆 ” 对 话 框 〈 见 图 11.3.18 )。 
(2) 在 “ 顶 杆 ”对 话 框 加 | reashaerger | 的 下 拉 列 表 中 选择 aasea 选项 。 
(3) 定义 顶 杆 直径 为 8.0， 定 义 顶 杆 长 度 为 160.0， 在 对 话 框 中 选中 四 本 机 本 丈 刺 术 型 共 到 | 复 
选 框 。 
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(4) 定义 参考 点 。 单 击 由 中 下 面 区 域 的 这 职 项 目 选 项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 
话 框 ， 选 取 Step3 中 创建 的 任意 一 点 。 如 图 11.3.18 所 示 ， 单 击 确定 
图 11.3.19 所 示 ， 然 后 将 复制 的 曲面 隐 蔬 。 

说 明 : 创建 的 点 具有 关联 性 ， 所 以 系统 可 同时 创建 出 四 根 顶 杆 。 


确定 安 乌 ， 结 果 如 





项 杆 x 
公案 米 ”中 现 十 PB | haseo -| 国 | ChF I 
zd40 | 柱 法 项 杆 | 
尺寸 名 称 | 和 过 -pl | 
邯 mil- 直径 ;8 | 
L351 - 长度 160 ， 
于 0FFSET - 博物 lo 
El REF ANGIE - ... D0.000 
] (9 ”HEF1 - 益 考 距离 -1.000 
零件 名 | emx_EJECTOR_PIND10 面 | 
No 点 ”曲面 6G 方向 曲面 
| 造 职 殴 目 ' || 基准 平面 :F57 旺 Mx_EJP_REFP:| | 基准 平面 :Fe WoLDEAsE Y | 
晶 


话 册 BO 数据 学 妆 关系 
口 所 有 实例 的 阵列 口 无 切口 


[所 有 模型 的 阵列 [| 无 元 性 站 自动 攻 度 ’ 
LL 检查 干涉 LL 预定 ※ 元 忻 LL 作为 一 块 板 中 的 型 性 
垦 制 摊 图 固定 旋转 





11.3.18 “ 顶 杆 ” 对 话 框 


四 根 板 和 


/A 
/人 1 





图 11.3.19 ”定义 顶 杆 


11.3.6 添加 复位 杆 


模具 在 闭合 的 过 程 中 为 了 使 推出 机 构 回 到 诛 来 位 置 ， 必 须 设计 复位 装置 ， 即 复位 杆 。 
设计 复位 杆 时 ， 要 将 它 的 头 部 设计 到 动 、 定 模 的 分 型 上 ， 在 合 模 时 ， 定 模 一 接触 复位 杆 ， 
就 将 项 杆 及 顶 出 猴 置 恢复 到 原来 的 位 置 。 下 面 介绍 复位 杆 的 一 般 添加 过 程 。 
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Stepl. 创建 复位 杆 参 考点 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 全 
绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 平面 。 选 取 图 11.3.20 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 11.3.20 所 示 的 工 
件 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 攻 量 、 单 击 草 竺 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.3.21 所 示 的 截面 草图 (两 个 点 )， 单 击 草 等 功能 选项 卡 
苦 礁 ”区域 中 的 “点 ”按钮 * ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 . 





， 系 统 弹 出 “ 宣 

















选取 该 表面 为 草 绘 平 面 | 148.0 

| 

选取 该 表面 为 参考 平面 
UV 


a y Sy ~ 
,入 
f 2 





: 


图 11.3.20” 定义 草 绘 平面 图 11.3.21 截面 草图 





Step2. 创建 复位 杆 修 草 面 。 

(1) 复制 曲面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 11.3.20 
所 示 的 草 绘 平 面 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 芍 。 单 击 “ 粘 贴 ” 按 
钮 鳃 "， 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 冯 按钮 。 

(2) 单 击 六 配 功能 选项 卡 准备 ” 控制 区 域 下 拉 列 表 中 的 勤 识 别 个 六 面 按钮 ,系统 
弹出 “ 修 前 面 ” 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 图 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 步 又 (1) 
复制 的 曲面 为 修剪 面 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 确定 按钮， 单 击 关闭 ”按钮 。 

Step3. 定义 复位 杆 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 了 于 死 什 功 能 选项 卡 。” 页 慎 ” 控制 区 域 中 的 “项 杆 ” 按钮 工 ， 系 
统 弹 出 “ 顶 杆 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “项 杆 ” 对 话 框 加 | measberger |” 的 下 拉 列 表 中 选择 so 选项 。 

(3) 定义 复位 杆 直径 为 16.0, 定义 复位 杆 长 度 为 160.0, 在 对 话 框 中 选中 国生 而 本 过 册 术 模仿 可 


























复 选 框 。 

(4) 定义 参考 点 。 单 击 1 点 下 面 区 域 的 选取 项 目 选项 使 其 激活 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 
话 框 ， 选 取 Stepl 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 ” 殉 定 按钮， 结果 如 图 11.3.22 所 示 ， 然 后 将 
复制 的 曲面 隐藏 。 


说 明 : 创建 的 点 具有 关联 性 ， 所 以 系统 可 同时 创建 出 两 根 复位 杆 。 
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两 根 复位 村 


a Sp 一 





图 11.3.22 定义 复位 杆 





11.3.7 添加 拉 料 杆 


模具 在 开 模 时 ， 将 浇注 系统 中 的 废料 拉 到 动 模 一 侧 ， 保 证 在 下 次 注塑 时 不 会 因 废料 而 
影响 到 注塑 ， 再 通过 顶 出 机 构 将 废料 和 塑 件 一 起 顶 出 。 下 面 介绍 拉 料 杆 的 一 般 添 加 过 程 。 

说 明 : 创建 拉 料 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 ，。 

Step1. 创建 拉 料 杆 参 考点 。 
绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 章 给 平面 ， 选 取 和 网 11.3.23 所 示 的 表面 1 为 章 绘 平面 ， 选 取 图 11.3.23 所 示 的 
表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 | 草 给 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3 ) 绘制 截面 草图 。 绘制 图 11.3.24 所 示 的 截面 草图 (一 个 点 )， 单 击 章 绘 功能 选项 卡 基准 ~ 
区 域 中 的 “点 ”按钮  ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 








表面 1 





图 11.3.23 ”定义 草 绘 平面 图 11.3.24 截面 草图 

Step2. 创建 拉 料 杆 修 杯 耐 。 

(1) 创建 拉 伸 曲 面 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 有 命令， 在 系统 
昕 迁 关 一 个 平面 或 出面 以 定义 革 苦于 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 11.3.23 所 示 的 表面 2 为 草 绘 平面 ， 选 取 
图 11.3.23 所 示 的 表面 1 为 参考 平面 ， 单 击 | 草 竹 按钮， 绘制 图 11.3.25 所 示 的 截面 草图 (一 
条 直线 )。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 〈 到 选 定 的 )， 选 取 草 绘 平面 的 背面 为 拉 伸 终止 面 。 

(2) 单 击 四 区 装配 功能 选项 卡 准备” 控制 区 域 下 拉 列表 中 的 强 识 别 修 讽 面 按钮 ， 系 统 
弹出 “修剪 面 ” 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 对 按钮 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选取 步 又 (1) 
拉 伸 的 曲面 为 修剪 面 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 确定 | 按钮， 单 击 关闭 ”按钮 。 
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图 11.3.25 ”截面 草图 





Step3. 定义 拉 料 杆 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 | 了 到 元 件 功能 选项 卡 。 页 导 ” 控制 区 域 中 的 “项 杆 ” 按钮 王 ， 系 
统 弹 出 “ 顶 杆 ”对 话 框 。 

(2) 在 “项 杆 ” 对 话 框 加 | measbmaer | 的 下 拉 列 表 中 选择 hasee 选项 。 

(3) 定义 拉 料 杆 直径 为 9.0， 定 义 拉 料 杆 长 度 为 160.0， 在 对 话 框 中 选中 国正 本 本 过 要 模型 入 机 


复 选 框 。 
域 的 这 了 看 目 选项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 








(4) 定义 参考 点 。 单 击 由 点 下 面 区 


和 





要 


话 框 ， 选 取 Stepl 创建 的 点 ， 单 击 [ 确定 
曲面 隐藏 。 






图 11.3.26 “定义 拉 料 杆 


Step4. 编辑 拉 料 杆 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 Step2 创建 的 拉 料 杆 加 EJECTOR_PINW012.PRT 并 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 忆 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 所 名 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 合 令 ， 在 系统 
中 过 其 一 个 于 面 或 当面 以 定 文 车 兰 下面 . 角 提 示 下 ， 在 模型 树 中 选取 -过 六 若 晤 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 
二 加 本 曲 为 参考 平面 ， 方向 为 国 于。 单 击 草 符 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.3.27 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 旦 (对 称 的 )， 在 文本 框 中 输入 值 10.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 和 9。 
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@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 11.3.28 所 示 。 





图 11.3.28 ”编辑 拉 料 杆 


11.3.8 定义 模板 


考虑 添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 , 需要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 ， 
即 在 定 模板 和 动 模板 中 控 出 凹 槽 来 放置 型 腔 ， 用 于 灸 典 模 具 的 型 腔 零件 和 型 芯 零 件 。 

Step1. 定义 动 模板 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模板 * 园 BNEMYPIMTE W061.FRT 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 局 命令， 系统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 条理 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 癌 按 钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 11.3.29 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 11.3.29 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 | 草 振 扩 钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.3.30 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA . 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 〈 指 定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 数值 30.0( 如 果 方 向 
相反 则 单 击 反 向 按钮 所 ) 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 史 

图 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 引 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 11.3.31 所 示 。 


























24 自 名 





选取 该 表面 为 草 绘 平面 
选取 该 表面 为 参考 平面 
’ = 











图 11.3.29 ”定义 草 绘 平面 图 11.3.30 ”截面 草图 图 11.3.31 编辑 动 模板 (一 ) 


(6) 单 击 模 挂 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
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(7) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 11.3.32 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 11.3.32 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 量 ， 单 市 草 答 控 钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(8) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.3.33 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

(9) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 丰 ( 指 定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 数值 10.0 (如 果 方 向 
相反 则 输入 值 -10.0) 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 和 |。 

图 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 引 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 11.3.34 所 示 。 








选取 该 表 而 为 草 绘 平 而 
全 选取 该 表面 为 参考 平面 













图 11.3.32 ”定义 草 绘 平面 

(10) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 

Step2. 定义 下 模 元 件 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 * 回 呈 DW 节点 下 的 下 模 元 件 * 加 OWER_WL FET 并 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 忆 命 令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 ， 

(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 磁 状 * 区 域 中 的 所 疗 按 钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 11.3.35 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 11.3.35 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 轿 量 、 单 市 草 答 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.3.36 所 示 的 截面 草图 (使 用 偏 移 命令 )， 完 成 截面 的 给 
制 后， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 〈 指 定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 数值 30.0( 如 果 方 向 
相反 则 输入 值 -30.0) 。 

四 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 好 ]。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 总 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 11.3.37 所 示 。 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 
y 选取 该 表面 为 参考 平面 


图 11.3.34 ”编辑 动 模板 (二 ) 























图 11.3.35 ”定义 草 绘 平面 图 11.3.36 截面 草图 图 11.3.37 编辑 动 模板 (三) 
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(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜单 一 >X《 关闭 器 命 令 。 

Step3. 定义 动 模 座 板 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 上 加 BREEERUIE WHO ERT 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 久 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 神主 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 站 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 11.3.38 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 11.3.38 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 恒 ， 单 击 草 振 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.3.39 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA . 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (如果 方向 相反 单 击 各 按钮 )， 单 击 
“ 移 除 材料 ”按钮 2 人， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 11.3.40 
所 示 。 

























选取 该 表面 为 草 绘 平面 
该 表面 为 参考 平面 











图 11.3.38 ”定义 草 绘 平面 图 11.3.39 ”截面 草图 图 11.3.40 “编辑 动 模 座 板 





(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 一 mA 关闭 器 命令 。 

Step4. 定义 定 模板 。 

(1) 显示 定 模 。 单 击 HI 党 配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 闻 定 异 按 馈 。 

(2) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 定 模 座 板 * 名 BNFIRTE001 ET 并 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 已 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 

(3) 单 击 神 型 功能 选项 卡 屁 状 ”区域 中 的 扎 癌 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(4) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 11.3.41 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 
图 11.3.41 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 力量 、 单 击 草 状 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 
环境 。 

(5) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.3.42 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA . 

(6) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不 ( 指 定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 数值 60.0 (如果 方 向 
相反 单 击 反 按钮 )。 
































@ 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 如 ]。 
@ 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 中 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 11.3.43 所 示 。 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 





选取 该 表面 为 参考 平面 





图 11.3.41 定义 草 绘 平 面 图 11.3.42 ”截面 草图 图 11.3.43 ”编辑 定 模板 
(7) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 一 和 >X《 关闭 口 命令 





11.3.9 创建 冷却 系统 


设计 一 个 良好 的 冷却 系统 ， 可 以 缩短 成 型 周期 和 提高 生产 效率 。 下 面 介绍 冷却 系统 的 
一 般 创建 过 程 。 

Step1， 显 示 模 架 。 单 击 隔 区 装配 
快捷 菜单 中 选择 如 主 视图 按钮 。 

Step2. 创建 冷却 孔 参 考点 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基 稚 * 区 域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 
人 

(2) 定义 章 绘 平面 ， A 选取 图 11.3.44 所 示 的 工 
件 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 草 痒 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 


选取 该 表面 为 参考 平面 
选取 该 表面 为 草 绘 平面 








功能 选项 卡 “视图 控制 区 域 中 的 | 于 按钮 ， 在 弹出 的 











*“， 系 统 弹出 











图 11.3.44 ”定义 草 绘 平 面 
(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.3.45 所 示 的 截面 草图 ( 八 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 . 





图 11.3.45 ”截面 草图 
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Step3. 定义 冷却 孔 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 到 芭 死人 功能 选项 卡 冷却 元 件 ” 控制 区 域 中 的 “冷却 元 件 ” 按钮 
一 Se%， 系 统 弹 出 “冷却 元 件 ” 对 话 框 ( 见 图 11.3.46)。 

(2) 在 “ 顶 杆 ”对 话 框 加 | meusbweer 的 下 拉 列 表 中 选择 aasee 选项 。 

(3) 定义 参考 点 。 单 击 4 鲁 污 灿 避 下 面 区 域 的 选取 硕 目 选项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 “ 选 
择 ” 对 话 框 ， 选 取 Step2 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 强直 按钮 。 

(4) 定义 参考 曲面 。 单 击 对 话 框 中 的 曲面 按钮 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 
图 11.3.47 所 示 的 曲面 为 参考 曲面 。 

(5) 在 “冷却 元 件 ”对 话 框 的 屋 oH - 直径 下 拉 列 表 中 选择 9.0， 在 屋 “ 丽 - 螺纹 直径 
下 拉 列 表 中 选择 [ET 选项 ， 在 ED TEFSzT - 偏 移 存 对话 框 中 输入 数值 0， 在 国 要 区 域 的 
攻 国 文本 框 中 输入 数值 400.0， 如 图 11.3.46 所 示 ， 单 击 确定 ”按钮 ， 结 果 如 图 11.3.48 


所 示 。 
说 明 : 创建 的 点 有 具有 关联 性 ， 所 以 系统 可 同时 创建 出 8 条 冷却 孔道 。 

















冷却 元 件 
加 这 米 中 责 十 宝 | hasen 
| z8l | 喇叭 
和 [人 各 
| 国 ' on - 直径 9 
车 6_DN - 旦 纹 直 径 Nex0.75 | 
可 DFFSET - 博物 


选取 该 平面 
\ 














零件 着 | emx_Z381 9 8_0 75 


上 曲 续 | 轴 | 点 避 ) 曲面 
曲线 :F286 ( 草 绽 _41 :ChF 昼 出 项 :F10 [PLATEY :ENX_CAY| 


图 11.3.47 定义 参考 曲面 
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图 11.3.46 “冷却 元 件 ” 对 话 框 图 11.3.48 ”定义 冷却 系统 
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11.3.10 模 架 开 模 模拟 





完成 模 架 的 所 有 创建 和 修改 工作 后 ， 可 以 通过 EMX 模块 中 的 “ 模 架 开 模 模拟 ”命令 ， 
来 完成 模 架 的 开 模 仿真 过 程 ， 并 且 还 可 以 检查 出 模 架 中 存在 的 一 些 干涉 现象 ， 以 便 用 户 及 
时 修改 。 下 面 介绍 模 架 开 模 模拟 的 一 般 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 单 击 BX 委 配 功能 选项 卡 BE 工具 ~ 控制 区 域 中 的 “ 模 架 开 模 模拟 ” 
按钮 如 ;， 系 统 弹 出 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 〈 见 图 11.3.49)。 

Step2. 定义 模拟 数据 。 在 思量 X 域 的 团丁 要 一 | 文 木 框 中 输入 数值 5， 单 击 “计算 新 
结果 ”按钮 国 ， 计 算 结果 如 图 11.3.49 所 示 。 

Step3. 开始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “运行 模 架 开 模 模拟 ”按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 
图 11.3.50 所 示 的 “动画 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 播放 按钮 ”。》 ”， 视 频 动画 将 在 绘 
区 中 演示 。 

Step4. 模拟 完 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 闫 
按钮 。 

Step5. 保存 模型 。 单 击 移 型 功能 选项 卡 中 的 染 人 ”区域 的 达 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 单 击 瞪 重 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 是 :1 
































， 在 “ 模 架 开 模 模 拟 ” 对 话 框 中 单 击 美国 ， 
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图 11.3.49 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 图 11.3.50 “动画” 对话 框 
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本 章 的 第 一 个 范例 将 综合 介绍 模具 设计 的 整个 流程 : 首先 进行 模具 分 
析 与 检测 ， 包 括 拨 模 检测 、 厚 度 检 查 和 计算 投影 面积 ; 其 次 进行 模具 型 腔 设计 ; 然后 使 用 
塑料 顾问 进行 工艺 仿真 ， 最 后 进行 标准 模 架 的 添加 。 第 二 个 范例 将 介绍 斜 导 柱 侧 抽 芯 机 构 
的 模具 设计 ， 该 儿 导 柱 侧 抽 芯 机 构 主 要 在 装配 环境 中 完成 创建 。 
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12.1 综合 范例 1 一 控制 面板 的 模具 设计 
12.1.1 概述 


本 范例 介绍 一 个 完整 模具 的 设计 过 程 ， 该 面板 模具 设计 的 特别 之 处 在 于 只 设计 了 一 个 
请 块 进 行 抽取 ， 如 末 在 设计 中 创建 两 个 滑 块 同样 也 可 以 抽取 ， 但 在 后 面 的 标准 模 漆 上座 加 
和 兰 导 柱 束 相 对 比较 楷 珊 。 该 范例 中 应 注意 的 是 利用 复制 延伸 的 方法 来 创建 分 型 面 ， 因 而 该 
面板 的 设计 过 程 将 会 比 前 面 革 节 的 范例 复杂 一 些 ， 载 入 模 架 后 的 结果 如 图 12.1.1 所 示 。 下 


面 介绍 该 模具 型 腔 的 设计 过 程 。 








_ -上 模 





“~ ~ 下 模 





图 12.1.1 带 斜 机 构 的 EMX 模 架 设计 
12.1.2 模具 设计 前 的 分 析 与 检测 


Task1. 技 模 检 测 


Et 
说 
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Stage1. 进行 零件 内 表面 的 拔 异 检测 分 析 


Stepl. 打开 D:\creo4.3\work\ch12.01.02\panel_mold_ok.asm.。 

Step2. 氮 菩 坯料 。 在 模型 树 中 石 击 * 后 .FBI ， 选择 宇 剖 命令。 

Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 邹 折 * 区 域 中 的 “ 拔 模 斜 度 ” 按 钮 示 。 在 系统 弹出 的 “ 拔 
模 斜 上 度 分 析 ” 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 选择 分 析 曲 面 。 在 模型 树 中 选取 零件 PANEL_MOLD_OK _REF.PRT 为 要 拔 模 检测 
的 对 象 。 

(2) 定义 拔 模 方向 。 在 “ 拔 模 斜 度 ” 对 话 框 中 取消 选中 口 使 用 拖拉 方向 复 选 框 ， 在 六 器: 区 
域 后 面 单 击 早 击 此 小 沪 加 苏 选项 使 其 激活 ,然后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 拔 模 
参考 平面 。 此 时 系统 显示 出 拔 模 方 向 和 “颜色 比例 ”对 话 框 ， 由 于 要 对 零件 内 表面 进行 拔 模 
检测 ， 因 此 该 方向 不 是 正确 的 拔 模 方向 ， 单 击 民风 按钮 。 

(3) 设置 拔 模 角度 选项 。 在 拱 异 :文本 框 中 输入 拔 模 角 度 检 测 值 为 2.0。 

(4) 在 并 李 : 下 拉 列 表 中 选择 数目 选项 , 然后 在 产量 :文本 框 中 输入 值 4。 单 击 “ 颜 色 比 例 ” 
对 话 框 中 的 按钮 ， 在 展开 的 设置 区 域 中 单 击 三 按钮 ， 此 时 在 参考 模型 上 以 色 阶 分 布 的 方 
式 显 示 出 图 12.1.2 所 示 的 检测 结果 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 内 表面 显示 为 浅 葛 色 ， 表 明 在 
该 拔 模 方 辐 上 和 设 定 的 拔 模 角度 值 内 无 拔 模 干涉 现象 。 


























颜色 比 便 x 


浅 标 红色 


标 红色 











图 12.1.2 ”内 表面 拔 模 检 测 分 析 
Stage2. 进行 零件 外 表面 的 拔 模 检测 分 析 


Step1. 在 “ 拔 模 斜 度 ” 对 话 框 中 单 击 -如 癌 _ 按钮， 对 零件 外 表面 进行 拔 模 检测 分 析 ， 则 
检测 分 析 结 果 如 图 12.1.3 所 示 。 从 图 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 外 表面 目 模 为 浅 棕 红 色 ， 这 表明 
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拔 模 时 此 部 位 将 会 有 干涉 ， 所 以 此 相模 部 位 必须 设计 消 块 ， 才 能 顺利 脱 模 。 
Step2. 在 “ 拔 模 斜 度 ” 对 话 框 中 单 击 丽 少 按钮， 完成 拔 模 检测 分 析 。 


i -mi a 浅 标 红 色 
放大 图 g 


Pe mm。 mm。 em。 em em mm 





从 A 向 查看 


图 12.1.3 ”外 表面 拔 模 检测 分 析 
Task2. 厚度 检测 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分析 * 区 域 中 的 “截面 厚度 ”按钮 全， 系统 弹出 “模具 分 
析 ” 对 话 框 。 

Step2. “零件 一 区 域 的 按钮 自动 按 下 ， 选 择 PANEL_MOLD_OK_REFPRT 为 要 检 
伍 的 零件 ， 系 统 弹 出 “设置 平面 ” 瑟 单 。 

step3， 在 时 床 度 芒 要 到 域 按 下 | 层 切面 | 扩 钮 。 

Step4. 定义 层 切面 的 起 始 和 终止 位 置 。 此 时 起 点 一 区 域 的 按钮 自动 按 下 , 选取 零 
件 前 部 端面 上 的 一 个 顶点 ， 以 定义 切面 的 起 点 (图 12.1.4)， 此 时 = 签 点 一 区 域 的 按钮 自 
动 按 下 ， 选 取 和 零件 后 部 闹 面 上 的 一 个 顶点 以 定义 切面 的 终点 (图 12.1.4)。 


= 选择 此 平面 








oe- 


Ne 选取 该 点 为 起 点 选取 该 点 为 终点 一 一 


12.1.4 ”选择 层 切面 的 起 点 和 终点 





Step5. 定义 层 切 面 的 排列 方向 。 在 尾 切 面 方向 “下 拉 列 表 中 选择 罚 理 选项 ， 然 后 在 系 
统 | 电 丢 矢 将 委 寺 于 芝 方 向 的 平 盏 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.1.4 所 示 的 平面 ， 在 “一 般 选取 方向 ”菜单 
中 选择 呈 sz 确定) 命令， 确认 该 图 中 的 第 头 方向 为 层 切面 的 方向 。 

Step6. 设置 各 切面 间 的 偏 距 值 。 设 置 屋 切 面 沪 稳 的 值 为 6.0。 

Step7. 定义 厚度 的 最 大 和 最 小 值 。 在 ”已 度 ”区域 ,设置 最 大 厚度 值 为 4.0， 然 后 选中 
多 县 乓 复 选 枉 ， 设 置 最 小 厚度 值 为 0.5。 

Step8. 结果 分 析 。 单 击 对 话 框 中 的 ” 让 每， 按钮， 系统 开始 进行 分 析 ， 然 后 在 | 车 时 栏 
中 显示 出 检测 的 结果 。 也 可 以 单 击 硬 按钮 ， 则 系统 弹出 图 12.1.5 所 示 的 信息 窗口 ， 从 该 窗 
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口 可 以 清晰 地 查看 每 一 个 切面 的 厚度 是 否 超出 设 定 范 围 以 及 每 个 切面 的 截面 积 ， 查 看 后 关 
闭 该 窗口 ; 单 击 对 话 框 中 的 .生姜 受到 按钮 ， 则 参考 模型 上 显示 出 全 部 剖面 ， 如 图 12.1.6 所 
示 ， 图 中 加 黑 显 示 的 剖面 表示 超出 厚度 范围 ， 浅 黑色 剖面 表示 符合 厚度 范围 《〈 在 缺 省 状 
态 下 )。 

Step9. 单 击 “ 模 具 分 析 ” 对 话 框 中 的 ”六 轩 ”_ 护 钮 ， 完 成 零件 的 厚度 检测 。 
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S516.157369 


到 部 和 部 到 





图 12.1.5 ”信息 窗口 


PULL DIRECTION 


全 - | ”红色 : 表示 太 厚 
! | - 一 了 





浅 黑色 : 表示 符合 厚度 范围 





图 12.1.6 ”显示 剖面 
Task3. 计算 投影 面积 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 ~ 区 域 中 的 “投影 面积 ”按钮 号 ， 系 统 弹出 图 12.1.7 
所 示 的 “测量 ”对 话 框 。 

Step2. 在 ;图 吉 : 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 所 有 参考 委 件 选项 。 

Step3， 在 ”投影 方向 “下拉 列 表 中 选择 术 理 选项 , 此 时 系统 提示 中 六 举 入 双语 了 芝 方 向 的 于 画 -， 
选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 以 定义 投影 方 同 ， 如 图 12.1.8 所 示 。 

Step4. 单 击 对 话 框 中 的 ”计算 “按钮 ， 系 统 开始 计算 ， 然 后 在 国 玛 栏 中 显示 出 计算 
结果 ， 投 影 面 积 为 27583.5， 如 图 12.1.7 所 示 。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 六 财 按钮， 完成 投影 面积 的 计算 ， 











Step6. 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 交 件 ” 到 条 ”DA 关闭 回合 令 。 单 击 文件 < i> 
和 党建 会 语 贡 ] 了 mdj> ON , 系统 弹出 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 ， 单 汕 | 确定 





按钮 。 
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苑 考 模型 的 投影 面积 = 27583.5 
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PULL DIRECTION 








MOLD_FRONT 


AIN_PARTING_PLN 
图 12.1.7 “测量 ”对 话 框 图 12.1.8 ”定义 投影 方 问 
12.1.3 ”模具 型 腔 设 计 


在 图 12.1.9 所 示 的 模具 中 ， 设 计 模 具 时 创建 了 一 个 滑 块 ， 在 开 模 时 必须 抽取 滑 块 ， 才 
能 将 上 、 下 模 开 局 。 下 和 面 介绍 该 模 上 其 型 腔 的 设计 过 程 。 







浇注 件 


ee 


图 12.1.9 带 滑 块 的 模具 型 腔 设 计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.3\work\ch12.01.03。 
Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文件 ， 命 名 为 panel_mold， 并 选取 [向 寺 


Task2. 建立 模具 模型 





模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 12.1.10 所 示 。 
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Stage1. 引入 参考 模型 


PULL DIREGTION 
hh 坏 料 《Workpiece) 





eo” 
Ca 


拖 动 方向 的 篆 头 


mu 


参考 模型 (Ref Model) 


图 12.1.10 模具 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 名 ”, 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 组装 参 专 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 panel.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 
将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 在 操控 板 中 单 击 亚 香 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “ 约 
束 类 型 ” 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 ,选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ,， 选 取 装 配 体 
的 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重 S ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重合 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参考 ， 
选取 北 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 考 。 全 此 ,约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 
闫 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 。 

Step4. 在 系统 自动 弹出 的 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 单 击 区 焉 按钮， 完成 后 的 结果 如 
图 12.1.11 所 示 。 















































Stage2. 定义 坯料 





Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 时 J，， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 创建 I 件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选 中 龟 计件 单 选项 ， 在 了 类 型 区 域 
选中 园 实体 单 选项 ， 在 名 克 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 剖 去 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 园 创 娃 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 、 寺 申 、 按 
饵 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 素 基 “区域 中 的 瑟 ” ”按钮 。 此 时 系统 弹 
出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 局 被 按 下 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 
快捷 沫 单 中 选择 二 命令 。 系 统 弹出 对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 MOLD_RIGHT 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 , 方位 为 上 : 








澡 拉 
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单 击 莱特 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 ， 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 
选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 
六 团 () 按钮 ， 绘 制图 12.1.12 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 中 〈 对 称 )， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 400.0， 并 按 Enter 键 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














PULL DIRECTION 本 本 
-AMAIN_PARTING_PLN 基准 平面 





全 一 





-- ~ ~ MOLD_FRONT 基准 平面 


图 12.1.11 放置 参考 模型 图 12.1.12 ”截面 草图 





Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 按钮 中 的 按钮 生产 特征 ”， 在 弹出 的 菜单 中 单 市 | 加 按 比 网 芭 第 ， 
后 的 皇 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 单 击 巧 探 尺寸 收缩 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 公 去 区 域 的 古训 按钮 被 按 下 ,在 驯 克 而 且 
区 域 选中 更 收 设 计 零 忻 尺 寸 复 选 框 ， 在 政 秘 率 区 域 的 “比率 ” 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 尖 按钮 。 


Task4. 创建 模具 主 分 型 曲面 


Stage1. 创建 一 条 基准 曲线 








Step1. 谈 项 坯料。 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 受 ， 系 统 弹 
出 “ 遮 项 -取消 遮 服 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 LQ 邓 伯 ”入 钮 ， 在 列表 框 中 选取 久 而， 
再 单 击 下 方 的 这 若 按钮 ， 最 后 单 击 有 证 四 按钮 。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 基 付 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
人 "按钮 后 面 的 “小 三 角 ” 按 钮 "， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 个 通过 点 的 曲线 选项 。 
系统 弹出 “曲线 : 通过 点 ” 操控 板 ， 在 绘图 区 选取 图 12.1.13 所 示 的 两 个 点 ， 在 “曲线 : 通 
过 点 ”操控 板 中 单 击 唉 按钮 。 


























Stage2. 采用 复制 法 创建 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 柱 上 体积 块 “区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 训 
出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 然 后 单 击 王 起 按钮 。 








， 在 弹 


| 


上 
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能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 模具 功能 
项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 
旦 " ， 系 统 弹 出 “曲面 : 复制 ”操控 板 ， 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 站 按钮， 复制 的 
分 型 面 结果 如 图 12.1.14 所 示 。 





Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 , 复制 模型 的 外 表面 。 操作 方法 如 下 ; 在 屏幕 右上 方 的 “ 智 | 





图 12.1.13 ”选取 点 图 12.1.14 复制 分 型 面 


Step4. 修剪 复制 的 分 型 面 。 选 取 图 12.1.15 所 示 的 修剪 面 组 ， 从 列表 中 选择 
面 组 :78WATN_TS) 项 ， 单 击 分 于 面 功能 选项 卡 澳 鸭 ” 区 域 中 的 向 修 草 按钮， 此 时 系统 弹出 “曲面 





修 前 ”操控 板 ; 选取 Stagel 中 创建 的 曲线 为 修 前 对象 ， 调 整 箭头 方向 如 图 12.1.15 所 示 。 在 
“曲线 修剪 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 修 前 后 的 结果 如 图 12.1.16 所 示 。 


选择 此 面 组 








图 12.1.1$ ”选取 修剪 面 组 图 12.1.16 ”修剪 后 
Step5. 延伸 复制 的 分 型 面 边 链 1。 取 消 坏 料 遮 责 并 遮蔽 参考 模型 ， 按 住 Shift 键 ， 选 取 
图 12.1.17 所 示 的 复制 曲面 边线 (系统 会 自动 加 亮 选取 的 边线 ); 单 击 分 性 面 功能 选项 卡 别 辑 ~ 
区 域 的 外延 促 按钮 ， 此 时 出 现 私 操控 板 ， 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 ); 
在 系统 ”中 迁 革 当面 渤 信 疡 至 的 于 而 . 的 提示 下 ， 选 取 图 12.1.17 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 在 操控 
板 中 单 击 妆 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 12.1.18 所 示 。 


选取 边 链 1 





| EE 


图 12.1.17 定义 延伸 特征 (一 ) 图 12.1.18 ”延伸 后 (一) 


Step6. 延伸 复制 的 分 型 面 边 链 2。 按 住 Shift 键 , 选取 图 12.1.19 所 示 的 复制 曲面 边线 ( 系 
统 会 自动 加 亮 选取 的 边线 ); 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 区域 的 辐 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 “ 曲 
面 延 伸 : 曲面 延伸 ”操控 板 ; 按 下 习 按 钮 (延伸 类 型 为 至 平面 ); 在 系统 中 过关 当面 自信 所 至 的 平 画 . 
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的 提示 下 ， 选 取 图 12.1.19 所 示 的 表面 为 延伸 终止 面 ;在 操控 板 中 单 击 四 按钮 ， 完 成 后 的 
延伸 曲面 如 图 12.1.20 所 示 。 


选取 边 链 2 ， 





图 12.1.19 ”定义 延伸 特征 (二 ) 图 12.1.20 ”延伸 后 (二 ) 
Step7. 延伸 复制 的 分 型 面 边 链 3。 按 住 Shift 键 , 选取 图 12.1.21 所 示 的 复制 曲面 边线 ( 系 
统 会 自动 加 亮 选取 的 边线 ); 单 击 分 吝 面 功能 选项 卡 堪 辑 "区域 的 汗 延 仲 按钮， 此 时 出 现 “ 延 
伸 ” 操 控 板 ; 按 下 二 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系统 | 审 丢 笃 贞 画 延 作 所 至 的 了 画 - 的 提示 下 ， 
选取 图 12.1.21 所 示 的 表面 为 延伸 终止 面 ， 完 成 后 的 延伸 曲面 如 网 12.1.22 所 示 。 


选取 边 链 3 





图 12.1.21 定义 延伸 特征 (三 ) 图 12.1.22 ”延伸 后 (三 ) 


Step8. 延伸 复制 的 分 型 面 边 链 4。 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.1.23 所 示 的 复制 曲面 边线 
(系统 会 自动 加 亮 选取 的 边线 )， 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 军委 区域 的 汗 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 
延伸 操控 板 。 在 操控 板 中 按 下 趾 按 钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系统 中 入 浴 当 而 迁 信 所 至 的 二 画 - 的 
提示 下 ,选取 图 12.1.23 所 示 的 表面 为 延伸 终止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 后 的 延伸 
曲面 如 图 12.1.24 所 示 。 

Step9. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


延伸 终止 面 


4 
’ 






放大 图 | 
一 区 = 





~ 
i 人 
a 


选取 边 链 4 
图 12.1.23 ”定义 延伸 特征 (四 ) 


上 





Task5. 创建 请 块 分 型 曲面 
Stage1. 采用 复制 法 创建 分 型 面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 | 耻 ， 系 统 弹出 
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性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 slide_ps， 然 后 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 模型 的 外 表面 ， 操 作 方法 如 下 : 谈 蔽 坯料 和 主 分 型 
面 ; 取消 参考 模型 的 遮蔽 ; 选取 图 12.1.25 所 示 的 模型 外 表面 ; 单 击 异 具 功能 选项 卡 操作 ~ 
区 域 中 的 “复制 ”按钮 总 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 " ， 系 统 
弹出 “曲面 : 复制 ”操控 板 ; 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 半 按 钮 。 

Step4. 修剪 复制 的 分 型 面 。 选 取 图 12.1.25 所 示 的 修剪 面 组 ， 从 列表 中 选择 
四 坟 则 ， 单 击 分 至 面 功能 选项 卡 帘 辑 ”区域 中 的 由 收音 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 曲 
面 修 前 ”操控 板 ; 选取 Task4 中 创建 的 曲线 为 修 和 前 对 象 ， 调 整 箭头 方 回 如 图 12.1.26 所 示 。 
在 “曲线 修剪 ”操控 板 中 单 击 装 按钮 。 











“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 功能 选项 卡 中 的 欣 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 访 , 在 “ 属 | 








2 < Se 和 0 曲线 
图 12.1.25 复制 分 型 面 图 12.1.26 ”选取 修剪 对 象 











Step5. 通过 曲面 复制 的 方法 , 复制 图 12.1.27 所 示 的 模型 的 两 个 特征 表面 ,操作 方法 如 
下 : 按 住 Ctrl 键 选取 模型 中 的 两 个 特征 表面 ， 单 击 异 其 功能 选项 卡 提 作 * 区 域 中 的 “复制 ” 
按钮 针 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " ， 系 统 弹 出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 ， 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 闫 按钮 。 








+ 二 三 7 选取 此 表面 (内 部 ) 





图 12.1.27 模型 内 表面 


Step6. 将 Step4 创建 的 修剪 曲面 和 Step5 创建 的 复制 曲面 合并 在 一 起 。 按 住 Ctrl 键 , 选 
取 Step4 的 修剪 曲面 和 Step5 的 复制 曲面 ; 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ~ 区 域 的 名 合并 按钮 ， 
此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 选 夏 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辕 丰 变 
单 选项 ， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 汉 按钮 ， 取 消 坯 料 的 遮 项 。 

Step7. 延伸 复制 的 滑 块 分 型 面 。 选取 图 12.1.28 所 示 的 复制 曲面 边线 (系统 会 自动 加 亮 
选取 的 边线 )， 从 列表 中 选择 过 :17 从 并 -1 项 ; 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 转 辑 ”区域 中 的 ,对 对 各 
按钮 , 此 时 系统 弹出 延 咎 操控 板 。 在 操控 板 中 单 击 参考 按钮 ,在 弹出 的 列表 中 单 击 斋 节 :…- 
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按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 ， 在 “ 链 ” 对 话 框 中 选中 ® 地 j 冯 几 单 选项 ， 然 后 选中 

外 完整 环 单 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 “ 驳 宕 按钮 ， 按 下 -本 按钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系 

统 趾 运 荆 当 画 延 信 疡 至 的 平面- 的 提示 下 ， 选 取 图 12.1.28 所 示 的 表面 为 延伸 终止 面 ， 在 延 趾 操控 板 
中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 12.1.29 所 示 。 
Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 而 的 创建 。 


Task6. 用 主 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 块 





图 12.1.28 ”定义 延伸 特征 图 12.1.29 延伸 后 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 杰 面 和 入 内 件 积 岂 > 区 域 中 的 sp 下 御 夺 项 务 引 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 去 件 切 除 ” 按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 站 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 | 中 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 探 板 油 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 汪 加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 主 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 加 体 积 块 -1 区域 ， 此 时 模型 的 上 侧 部 分 变 亮 ， 如 图 12.1.30 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 upper_vol; 在 “体积 块 ” 界 和 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 下 侧 部 分 变 
亮 ， 如 图 12.1.31 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol。 


























图 12.1.30 ”着 色 后 的 上 侧 部 分 图 12.1.31 着 色 后 的 下 侧 部 分 
Task7. 创建 请 块 体积 块 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 卖 = 区 域 中 的 ep 天体 而 喘 务 到 合 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 
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Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 甘 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 诅 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 制 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 请 块 分 型 面 《将 鼠标 指针 移 全 模型 中 请 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 这 
单 中 选取 基业 址 雪人 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 
型， 然后 单 击 ， 奖 下 全) 护 饵 )，。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 如 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
- 体积 品 了 区域， 如 图 12.1.32 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_vol; 取消 选 
中 1 口 体积 块 1 。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 























图 12.1.32 ” 滑 块 体积 块 


Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

浇注 件 命名 为 PANEL_MOLDING。 
Task9. 定义 开 模 动 作 

Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 、 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 
Stage2. 移动 上 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 多 白 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 ， 系 统 弹 出 
和 MD 0FEN (民有 具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 

Step2. 在 弹出 的 本 开 开 至 STEF [ 定 作 步 夫 ] 菜单 管理 器 中 依次 单 击 Define step ( 定 闵 步 又 ] 和 
全 今 。 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 | 只 为 和 党 引 本 1 先生 析 件 。 的 














令 ; 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 上 模 模具 零 
后 单 击 。 确定 甸 ) 按钮， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 三 下 按钮。 











Step4. 在 系统 哆 还 这 过 等 党 和 或 而 这 等 分 等 二 二 的 提示 下 ， 选 取 图 12.1.33 所 示 的 边线 为 移动 方 
问 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 0 0， 按 Enter 键 。 
step5， 在 hE 于 于 二 于 汪 半 单 中 迁 择 可 炸 国 说 舍 今 ， 完 成 上 模 的 移动 。 








Stage3. 移动 滑 块 


参考 Stage2 步 又 ， 在 2T 吧 S518? ( 定 灸 步 又 ) 菜单 中 选择 Define Step (宇内 步 对 ) 命令， 选择 
滑 块 ， 移 动 方向 如 图 12.1.34 所 示 ， 移 动 距 离 值 为 50.0， 按 Enter 键 ， 选 择 国 时 守 可 人 . 


-> 
- Ss 
< 





选取 此 边线 为 移 动 方 回 





图 12.1.33 ”移动 上 模 


图 12.1.34 ”移动 消 块 


选取 此 边线 为 移动 方 癌 








Stage4. 移动 下 模 


Step1. 参考 Stage2 步骤， 在 下 ?27THE STEF 是 兴 世 要) 菜单 中 选择 mefine Step 喧 义 步 最 ] 命 
令 ， 下 模 的 移动 方向 如 图 12.1.35 所 示 ， 移 动 距离 值 为 100.0， 选 择 E 国 硅 守 th 仿 . 


为 移动 方向 


图 12.1.35 移动 下 模 
Step2. 在 后 OOUOEENLT 剧 上 开 模 用水 单 中 选择 区 本 天 了 命令， 完成 模具 的 开启 。 
Step3. 保存 文件 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 ”区域 的 型 下 按钮 , 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 
单 中 单 击 皮 重新 生 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 |= 国力 ， 完 成 带 滑 块 的 模具 型 


膛 设 计 。 











度 
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12.1.4 ”创建 标准 模 染 


通过 EMX 模 块 来 创建 模具 设计 可 以 人 简化 模具 的 设计 过 程 ， 减 少 不 必 要 的 重复 性 工作 ， 
提高 设计 效率 。 模 架设 计 专家 (EMX) 提供 一 系列 快速 设计 模 架 ， 以 及 一 些 辅 助 装置 的 
功能 ， 将 整个 模具 设计 周期 缩短 到 最 短 。 标 准 模 染 是 在 模具 型 腔 的 基础 上 创建 的 。 下 面 介 
绍 图 12.1.36 所 示 的 带 斜 导 柱 的 标准 模 架 一 般 创建 过 程 。 





__ -上 模 


__ 斜 导 桩 滑 块 





图 12.1.36 “EMX 标准 模 桨 
Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 
将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.3\Wwork\ch12.01.04。 
Task2. 新 建 模 架 项 目 


Step1. 选择 命令 。 在 EEE 功能 选项 卡 项 目 区 域 中 选择 是 选项 ， 系 统 阐 出 “项 目 ” 对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 12.1.37 所 示 的 设置 ， 单 击 ”确定 按钮， 系统 进入 装配 环境 。 





数据 


项 目 铭 称 
前 锯 


后 弗 





单位 国 毫米 
开征 
L] 朋 制 组 图 emx_mol dbase. drw Ee 


L] 复制 报 圭 emx_mol dbase. rep ™ 





图 12.1.37 “项 目 ” 对 话 框 


Step2. 添加 元 件 。 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 ”按钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 
中 单 击 间 组 意 选 项 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 


panel_mold_ok.asm 凌 配 体 ， 单 击 四 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放 置 ” 操 控 板 ; 
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在 该 操控 板 中 单 击 襄 置 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 双 率 汪 型 | 下 拉 列 表 中 选择 且 默 冰 ， 将 元 件 
按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 “元 件 放置 ”操控 板 显示 的 信息 为 局 误 观 ， 单 击 兴 按钮， 完成 装配 
件 的 放置 。 

Step3. 元 件 分 类 。 单 击 到 区 栾 配 功能 选项 卡 准备 "控制 区 域 中 的 加 缮 按钮 ， 系 统 弹 
出 “分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 完成 图 12.1.38 所 示 的 设置 ， 然 后 单 击 | 弦 证 ”| 榨 乌 。 








其 


零件 标 中 零 | 


REM _MACHIHE 


峙 


NEM:_SFEELETOH 


峙 


了 [PANEL MOLD_OK 
PANEL MOLD_REF_OF 
rr _ok__oK 
UPPER_VOL_1__ OF 
OMER_ VOL 1__ OF e3 持 六 动 模 
闻 SLIIE_YOL_ 1， OF e3 持 六 动 模 


闻 FANEL_ WOLDING_OK 局 模型 


选项 


L] 重合 名 提取 





图 12.1.38 “分 类 ”对 话 框 


Step4. 编辑 装配 位 置 。 单 击 加 漆 配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 对 动 模 ,并 隐藏 滑 块 ; 在 模型 树 中 选择 装配 体 * 加 WENO0DPR RsNl 并 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 学 命令 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 然 后 在 操控 板 中 
单 击 兽 二 按钮， 选择 昌 默 认 约束 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 枚 型 于 时 全 今 , 在 操控 
板 中 单 击 而 加 按钮 ， 在 放置 界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ' 工 重合， 选取 图 12.1.39 
所 示 的 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLDBASE X Y 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 
丰 新建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 醒 合 ， 选 取 参 考 件 的 MOLD_RIGHT 
基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLDBASE_Y_Z 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 
办 新建 约束 字符 , 在 “约束 类 型 > 下拉 列表 中 选择 工 重合 命令 , 选取 参考 件 的 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MOLDBASE _X_Z 一 人 一。 选取 该 平面 
罗平 面 为 组 件 参 考 ， 盏 此 ， 约 束 定 义 完成 ， 在 操控 析 。 一 SS 
中 单 击 瞻 按 钮 ， 完 成 装配 体 的 编辑 ; 单 击 | 区 礁 配 功 一 一 
能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 = 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 TI 
菜单 中 选择 事主 视图 以 钊 。 图 12.1.39 ”定义 参考 平面 
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Task3. 添加 标准 模 架 架 





人 


Step2. 定义 模 架 供应 商 。 在 “ 模 架 定义 ” 对话 框 加 | meusbureer z 的 下 拉 列 表 中 选 
择 国 四 夺 项 。 

Step3. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 左上 和 角 单 击 “ 从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 型 ， 系 统 弹 

lh iat 单 击 “ 载 入 


Stage1. 定义 标准 模 架 
Step1. 选择 命令 。 单 击 BX 滚 配 功能 选项 卡 昼 架 "控制 区 域 中 的 “装配 定义 ”按钮 








dd 
计算 后 ， 将 标准 模 架 加 载 到 绘图 区 中 ， 如 图 12.1.41 所 示 。 
EME 问题 其 


是 百合 用 此 尺寸 开 更 新 所 有 现 有 的 元件 ? 
LL] 保持 当前 的 板 厚 度 





图 12.1.40 “EMX 问题 ”对 话 框 图 12.1.41 标准 模 架 
Stage2. 定义 模板 厚度 


Step1. 定义 定 模板 厚度 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 12.1.42 所 示 的 定 模板 ， 此 时 
EE 














K20 (46.000) 
K20 (46.000) 
K30 [46.0001 
| K40 [76.000) 

60 127.000) 
K70 [36.0001 
K11 (46.0001 


图 12.1.42 定义 模板 厚度 


Step2. 定义 动 模板 厚度 。 用 同 标的 操作 万 法 石 击 图 12.1.42 所 示 的 动 模板 ,在 “ 板 ” 对 
话 框 加 ” 屋 度 中文 本 框 中 输入 数值 66.0， 单 击 。 确定 按钮。 

Step3. 定义 热 板 厚度 。 ee 12.1.43 所 示 的 垫 板 ,在 “ 板 ” 对 话 框 
凶悍 度 如 文本 框 中 输入 数值 136.0， 单 击 确定 
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尺寸 名 称 


革 长 度 tL6) 
寻 宽度 %) 
如 厚度 Y) 
区 [区 许 件 旦 


什 
1.1730 


BIB. O00 
39B. 000 
96. 000 


0.000 


瀛 加 到 BOM | ”确定 


图 12.1.43 “ 板 ” 对 话 框 
Task4. ) 赤 力 0》 十 系统 





Step1. 定义 主流 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 | 字 定位 定 术 
辣 主流 惠 神 套 选项 ， 此 时 系统 弹出 图 12.1.44 所 示 的 “主流 道 衬 套 ”对 话 框 ; de 
国友 人 竹下 拉 列 表 中 选择 36， 在 5 FSET ~ 坑 称 文本 框 中 输入 数值 0， 然 





寸 名 称 
D2 - 直径 
了 _1 - 内 部 直径 
L - 长 度 
RSR - 切 淹 半 径 
K - 头 高 度 


可 








图 12.1.44 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 


Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 
话 框 中 右 击 图 12.1.45 所 示 的 定位 环 , 此 时 系 
统 弹 出 “定位 环 ” 对 话 杠 。 定 义 定 位 环 型 与 
为 型 9， 在 恒 ” 吕 “由 径 下 拉 列 表 中 选择 
100， 在 国 ” 开 1 “局 原 下 拉 列 表 中 选择 11， 
在 中 zsET - 偏 称 文 本 框 中 输入 数值 0， 单 
。 确定 按钮。 

















定位 环 
N 


图 12.1.45 





了 的 下 拉 列 表 中 选择 





K10 (46.000) 
K20 (96.000) 


K20 (66.000) 
K30 (46.000) 
K40 (136.000) 
K60 [27.000) 
K70 (36.000) 
K11 (46.000) 


定义 定位 环 
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Step3. 单 击 “ 模 架 定 义 ” 对 话 框 中 的 。 关闭 ”六 乌 ， 完 成 标准 模 架 的 添加 。 


Task5. 添加 标准 元 件 


Step1. 选择 命令 , 单 击 | 四 区 装配 功能 选项 卡 模 架 " 控制 区 域 中 的 “元 件 状况 ”按钮 * 纪 ， 


系统 弹出 “元 件 状况 ”对 话 杠 (图 12.1.46)。 
Step2. 定义 元 件 选项 。 在 图 12.1.46 所 示 的 “元 件 状 况 ” 对 话 框 中 单 击 “ 全 选 按 包围 , 
单 击 | 确定 按钮， 完成 结果 如 图 12.1.47 所 示 。 





元 件 状况 


亏 回 元 件 
仿 兽 
曙 条 
止 动 系 蚁 
定位 宵 


冷却 元 忻 
了 斋 杆 
项 出 了 位 柱 








12.1.46 “元 件 状况 ”对 话 框 12.1.47 ”添加 标准 元 件 
Task6. 添加 顶 杆 
Stage1. 创建 项 杆 1 


Step1. 显示 动 模 。 单 击 到 区 装配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 | 按钮 ,在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 邢 动 模 ， 








系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 杠 ， 选 取 图 12.1.48 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 图 12.1.48 所 示 的 

工件 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 四 ,绘制 图 12.1.49 所 示 的 截面 草图 (三 个 点 )， 完 成 截面 

的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
说 明 : 截面 草图 中 的 三 个 点 与 圆 弧 的 圆心 重合 。 

和 饮 取 该 表面 为 理 绽 平面 和 爱 复 制 的 乎 面 选取 该 表面 为 参考 平面 


1 
1 








2 


12.1.48 ”定义 草 绘 平面 12.1.49 ”截面 草图 
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ctrl 键 ， 选 取 图 12.1.48 所 示 的 表面 (三 个 圆柱 的 端面 )， 单 击 赵 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 
中 的 “复制 ”按钮 刍 。 单 击 “粘贴 ” 按钮 鳃 "  。 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 溉 按钮 ; 
单 击 | 了 芭 装配 功能 选项 卡 准备 控制 区 域 下 拉 列 表 中 的 强 识别 修 碍 面 按钮 , 系统 弹出 “ 修 
前 面 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 出 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 复制 的 曲面 为 顶 
杆 修剪 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 区 宇 _ 按钮， 然后 单 击 。 天 周 ”按钮 。 

Step4. 定义 顶 杆 1。 单 击 到 死 件 功 能 选项 卡 ” 页 慎 ” 控制 区 域 中 的 “项 杆 > 按钮 下 ， 
系统 弹出 “项 杆 ” 对 话 框 ， 在 “ 顶 杆 ”对 话 框 加 | mensburger 7 的 下 拉 列 表 中 选择 aasse 
选项 ; 定义 顶 杆 直径 为 45， 定 义 顶 杆 长 度 为 250.0， 在 对 话 框 中 选中 有 和 古本 渤 照 入 型 德 可 复议 
框 ， 单 击 由 点 下 面 区 域 的 膏 取 项 目 选项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 杠 ， 选 取 Step2 














| Step3. 创建 项 杆 修 乙 面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “和 冰 能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 


py 


创建 的 任意 一 点 ， 单 击 确定 按钮， 关闭 对 话 框 。 





Stage2. 创建 项 杆 2 


Stepl. 创建 基准 平面 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 束 稚 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 乞 。 选 
取 图 12.1.50 所 示 的 表面 为 偏 移 参考 平面 , 偏 移 方向 朝 上 , 偏 移 距 离 值 为 50.0, 单 击 蓄 定 
按钮 。 

Step2. 创建 顶 杆 参考 点 2。 单 击 着 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ;在 模型 树 界面 中 选择 下 ”一 和 呈 = 村 过 涯 器 中 命令， 在 系统 
弹出 的 “模型 树 项 对 话 框 中 选中 特征 复 选 框 ,然后 单 击 ' 列 定 按钮 , 在 模型 树 中 选择 Step2 
中 创建 的 基准 平面 全 加 ?M58 为 草 绘 平面 , 选取 图 12.1.51 所 示 的 工件 侧面 为 参考 平面 , 方向 
为 攻 E 国 ， 单 击 | 草 给 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 , 绘制 图 12.1.52 所 示 的 截面 草图 (四 
个 点 )， 完 成 蕉 面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y . 


























选取 该 表面 为 参考 平面 


a 








图 12.1.52 ”截面 草图 





Step3. 创建 项 杆 修 盘 面 。 在 屏 医 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctrl 


Et 
已 
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然后 单 击 “ 粘 贴 ” 按钮 鲁 " 。 在 “曲面 :复制 ”操控 板 中 单 击 跨 按 钮 ， 单 击 | 到 芭 这 配 功 
能 选项 卡 准备 ~ 控制 区 域 下 拉 列 表 中 的 蘑 识别 眉 廊 面 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 面 ” 对 话 框 ， 单 
击 对 话 框 中 的 出 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 复制 的 曲面 为 顶 杆 修剪 面 ， 在 “ 先 
择 ” 对 话 框 中 单 击 | 确定 按钮 ， 单 击 。 六 闭 ”按钮 。 








键 ， 选 取 图 12.1.53 所 示 的 表面 ， 单 击 | 机 记功 能 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 “复制 ”按钮 草 ， | 





图 12.1.53 复制 曲面 


Step4. 定义 顶 杆 2。 单 击 到 甘 死 件 功能 选项 卡 ”项 生 ” 控制 区 域 中 的 “ 顶 杆 ” 按 钮 王 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 ”对 话 框 ， 在 “ 顶 杆 ” 对 话 框 加 "usbeesr | 的 下 拉 列 表 中 选择 hasea 
选项 ; 定义 顶 杆 直径 为 6.0， 定 义 顶 杆 长 度 为 315.0， 在 对 话 框 中 选中 四 | 本 本 要 过 要 模型 从 到 反选 
框 ， 单 击 由 号 下 面 区 域 的 车 取 而 目 选项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 Step3 
创建 的 任意 一 点 ， 单 击 。 确定 按钮， 关闭 对 话 框 。 


Task7. 添加 复位 杆 





说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 。 


1 站 夺 和 





系统 弹出 “ 笃 绘 ”对 话 框 ;选取 图 12.1.54 所 示 的 表面 为 日 给 平面 ， 选 取 疼 12.1.54 所 示 的 
工件 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 轿 时 ， 然 后 单 市 草 答 掖 钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ; 给 
制图 12.1.55 所 示 的 截面 草图 (四 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ”按钮 V 。 


选取 该 表面 为 主 绘 平面 


\ 









选取 该 表面 为 参考 平面 


1 








图 12.1.54 ”定义 章 绘 平面 图 12.1.55 ”截面 草图 
Step2. 创建 项 杆 修剪 面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 
图 12.1.54 所 示 的 草 绘 平面 , 单 击 并 型 功能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “复制 ”按钮 总。 单 击 “ 粘 
贴 ” 按钮 鲁 " 。 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 圈 按钮 ; 单 击 | 到 区 苇 配 功能 选项 卡 准备 ~ 
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系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 复 制 的 曲面 为 顶 杆 修剪 面 ， 在“ 选择” 对话 框 中 单 击 | 确定 
按钮 ， 然 后 单 击 _ 关闭 按钮 。 

Step3. 定义 复位 杆 。 单 击 下 元 件 功 能 选项 卡 ” 页 慎 ” 控制 区 域 中 的 “ 顶 杆 ” 按 钮 王 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 ” 对 话 框 ， 在 “ 顶 杆 ” 对 话 框 加 "meusbweer ”的 下 拉 列 表 中 选择 hases 
选项 ; 定义 复位 杆 直径 为 20.0, 定义 复位 杆 长 度 为 250.0, 在 对 话 框 中 选中 x 擦 面 姓 堵 照 模型 收 韶 
复 选 框 ; 单 击 名 点 下 面 区 域 的 选取 硕 目 选项 使 其 激活 ,系统 弹出 “选择 ”对 话 框 , 选取 Step3 

确定 按钮， 关闭 对 话 框 。 结 果 如 图 12.1.56 所 示 。 


控制 区 域 下 拉 列 表 中 的 态 识别 修 钊 面 掖 钮 ， 系统 弹 出 “ 修 前 面 > 对 话 框 , 单 击 对 话 框 中 的 恩 | 


有 二 


创建 的 任意 一 点 ， 单 击 | 确定 














四 根 复位 杆 


一 一 一 一 一 一 一 1 





图 12.1.56 ”定义 复位 杆 


Task8. 添加 斜 导 柱 滑 块 





Step1. 创建 斜 导 柱 滑 块 参考 坐标 系 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 * 回 BEEUGIDOESSN 并 右 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 已 命令 ， 在 系统 弹出 的 “打开 表示 ”对 话 框 中 选择 图 
然后 单 击 打开 ”按钮 ， 单 击 入 下 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 奖 按 钮 ， 系 统 弹出 “坐标 系 ” 
对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.1.57 所 示 的 表面 1、MOLD_FRONT 和 表面 2 为 坐标 系 的 
参考 平面 ， 将 鼠标 移动 到 图 12.1.58 所 示 的 Y 轴 上 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ED 命令 ， 然 后 单 击 | 区 定 按钮 ， 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 *“ WER_WOL1_DR PRT 并 右 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 © 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 己 ”p> 1 PMEL ii 命令 ， 返 回 到 
总 装配 环境 。 


说 明 : 在 选择 参考 平面 时 顺序 不 能 有 错 。 








? 














图 12.1.57 ”定义 坐标 系 参考 平面 图 12.1.58 ”定义 坐标 系 方 问 
Step2. 定义 斜 导 柱 滑 块 。 单 击 | 四 元 件 功能 选项 卡 元 件 * 控制 区 域 中 的 枉 油 岂 按钮 ， 
系统 弹出 图 12.1.59 所 示 的 “ 滑 块 ” 对 话 框 ; 在“ 滑 块 ” 对 话 框 噶 | musbweer 了 的 下 拉 





列表 中 选择 masse 选 项 ; 单 击 4 些 行 邓 下 面 区 域 的 造 取 硕 目 选 项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 “选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 Stepl 创建 的 坐标 系 ， 在 对 话 框 中 的 大 ”尺寸 -可 下 下 拉 列 表 中 选择 25X71 
X80， 在 5 顶板 导 柱 长 度 后 的 文本 框 中 输入 数值 140， 然 后 单 击 。 确定 
图 12.1.60 所 示 。 





FANEL 

sinezle Jlockine 

singele locking 

尺寸 名 称 值 
RR = S12ZE 25xT71x80 
EN 高 度 - Ca H... 

长度 一 CMLL;. 

-由 帘 度 - CAMW... 


14 记 己 4 寺 这 ,FE 





图 12.1.60 ”定义 和 佟 导 柱 滑 块 


Step3. 装配 螺钉 。 单 击 | BE 元 件 功能 选项 卡 元 件 7 控制 区 域 中 的 “螺钉 ”按钮 哥 ， 
系统 弹出 图 12.1.61 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 ; 单 击 由 只 肌 下 面 区 域 的 计 取 而 目 选 项 使 其 激活 ， 
系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 图 12.1.62 所 示 的 点 PNT4 为 螺钉 定位 点 ， 在 “选择 ”对 话 
框 中 单 击 _ 绚 下 按钮 。 单 击 /曲面 下 面 区 域 的 访 取 看 目 选 项 使 其 激活 ， 选 取 图 12.1.62 所 示 
的 面 为 螺钉 定位 面 ， 然 后 单 击 3 惟 容 曲面 下 面 区 域 的 全 职 项 目 选 项 使 其 激活 ， 系 统 弹 出 “ 选 
择 ” 对 话 框 , 再 选取 图 12.1.62 所 示 的 面 为 螺纹 曲面 ; 在 “螺钉 ?对 话 框 加 "meusbu eer 
的 下 拉 列 表 中 选择 aasee 选项 ;在 对 话 框 中 选中 四 嘲 筷 复 选 框 ， 取消 选 中 电 言 而 复 选 框 ， 在 
对 话 框 中 的 图 亚 ” 直径 下 拉 列 表 中 选择 6， 并 在 国 亚 - 攻 








说 明 : 螺钉 定位 面 与 蛇 纹 曲面 选取 同一 个 平面 。 


®tk OW mp hm 


尺寸 冲 称 

L5 - 长 度 
二 [| 0FFSET - 博物 -7.0on0 
的 REF1 - 参考 距离 0.000 





































































































选项 | B0M 数据 ， 欧 数 ”关系 

D 所 有 详 例 的 车 列 元 切口 沉 孔 
L] 所 有 模型 的 了 革 列 国 LL 盲 孔 
L 检查 干涉 LL 预定 ※ 元 件 一 块 板 


口 笋 市 给 图 
确定 


12.1.61 “螺钉 ”对 话 框 












































选取 该 平面 选取 该 点 
\ 








图 12.1.63 ”添加 六 个 螺钉 

Step4. 装配 定位 销 。 单 击 了 区 元 件 功能 选项 卡 元 件 * 控制 区 域 中 的 生 定 tk 消 按钮 ， 系 
统 弹 出 图 12.1.64 所 示 的 “定位 销 ” 对 话 框 ， 在 “定位 销 ” 对 话 框 回 Lmeusbweer | 的 
下 拉 列 表 中 选择 masee 选项 ; 单 击 4 点 山下 面 区 域 的 选取 项 目 选项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 “ 选 
择 ” 对 话 框 ， 选 取 图 12.1.65 所 示 的 点 AUTOPIN1 为 定位 销 的 定位 点 ， 在 “选择 ”对 话 框 
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中 单 击 _ 靖 下 按钮; 单 击 名 曲面 下面 区 域 的 迹 取 吏 目 选项 使 其 激活 ， 选 取 图 12.1.65 所 示 的 





面 为 定位 销 的 定位 面 ;， 在 对 话 框 的 置 ，m! 直径 下 拉 列 表 中 选择 4， 在 同 ”上 长度 下 拉 列 
表 中 选择 20， 并 在 中 os ”仿效 后 的 文本 框 中 输入 数值 10， 然 后 单 击 确定 ”| 校 角 ， 
用 同样 的 方法 创建 其 余 的 两 个 定位 销 。 

说 明 : 创建 的 定位 销 默认 为 隐藏 状态 ， 可 通过 手动 将 其 显示 出 来 。 


定 伺 宵 
国 豪 六 品 现 时 | haseo = 
ne | a 
尺寸 名 称 
IM1 - 直径 
草 L - 长 度 


E[ 0FFSET - 坊 稳 10.000 





图 12.1.64 “定位 销 ” 对 话 框 


选取 该 平面 选取 该 所 


aa 









wd 1 





图 12.1.65 ”定义 定位 销 位 置 

Step5. 编辑 斜 导 柱 滑 块 。 

说 明 : 因为 添加 的 儿 导 柱 滑 块 与 前 面 创建 的 模具 型 腔 上 的 滑 块 没有 连接 机 构 ， 所 以 此 
处 需要 对 其 进行 编辑 ， 创 建 出 连接 机 构 ， 

(1) 打开 模具 型 腔 上 的 滑 块 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 ” 回 PHENO0oE 88N 节点 下 的 
器 RT 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 包 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放 转 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 在 系统 
中 法 笃 一 个 下 可 或 由 可 以 声 义 剖 竺 了 下 的 提示 下 ， 分 别 选取 图 12.1.66 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 和 参考 
平面 ， 方 向 为 国 E 国 ， 单 击 草丛 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(4) 绘制 截面 日 图 。 绘 制图 12.1.67 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 单 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
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选取 该 表面 为 草 绘 平面 选取 该 表面 为 参考 平面 
\ 1 






1 
1 
1 








图 12.1.66 ”定义 草 绘 平面 图 12.1.67 截面 草图 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 取 草 绘 平 面 的 背面 
为 拉 伸 终止 面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 因 E 天 | 一 > 《关口 铬 今 ， 

(7) 选择 下 拉 菜 单 忆 ”ee 1 PMEL bl 命令， 返回 到 总 装配 环境 。 

(8) 型 腔 开 模 。 

@ 选择 命令 。 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 “模具 布局 ”按钮 时， 此 时 系 
统 弹出 “模具 型 腔 ” 菜 单 。 

@O) 在 下 拉 菜 单 中 选择 于 和 2 玉 双 对 全 今 ,系统 弹 
出 “选择 ”对 话 框 。 

@@ 根据 系统 中 过 其 雪 对 其 妆 行 切 出 处 宣 的 雪人. 的 提示 ， 选 取 图 12.1.68 所 示 的 斜 导 柱 滑 块 ， 单 
击 | 确定 按钮 ， 再 根据 系统 昌 为 要 出 站 要 过 和 参考 过 件 - 的 提示 , 选取 图 12.1.68 所 示 的 型 腔 上 的 滑 
块 ， 单 击 | 确定 按钮 。 








型 腔 上 的 滑 块 斜 时 柱 滑 志 
六 I 


’ 





图 12.1.68 ”定义 型 腔 开 槽 
@ 在 系统 弹出 的 “选项 ”菜单 中 ， 选 择 E 国 时 于 J 一 > 于 于 于 人 ^ 
(9) 再 次 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 “模具 布局 ”按钮 对， 关闭 对 话 框 。 


Task9. 定义 模板 


添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 需 要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 。 
Stepl1. 定义 动 模板 。 在 模型 树 中 选择 动 模板 * 回 RANGE 并 右 击 , 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 售 命 令 ， 单 击 神 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 i 按钮 ， 此 时 出 现 
“ 拉 伸 ”操控 板 ， 分 别 选取 图 12.1.69 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 国 E 一 ， 单 击 
芝 和 全 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ; 绘制 图 12.1.70 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 给 
制 后 , 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 
将 鼠标 移 至 图 12.1.71 所 示 的 矩形 框 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EDIEE 
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| 短 定 各 按钮， 在 操控 板 中 单 击 “切除 材料 ”按钮 鸭 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 回 按 钮 ， 
完成 特征 的 创建 。 
选取 该 表面 为 草 绘 平面 


3 
I Ep a i 
ee es 

所 所 








令 ， 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 曲面 :Fl ( 查 职 ) :DWER_VOL 1__DK 选项 ， 然 后 单 击 





图 12.1.69 ”定义 章 绘 平面 图 12.1.70 ”截面 草图 图 12.1.71 定义 选 定 到 的 面 

Step2. 定义 动 模 座 板 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 * 回 BEIE_ELATE Wool ERT 并 右 击 ,在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 邻 命 令 ， 单 击 扒 型 功能 选项 卡 切 品 和 曲面 = 区 域 中 的 所 着 按钮 ， 此 时 
出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ; 分 别 选取 图 12.1.72 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 和 参考 平面 , 方向 为 攻 惠 . 
单 击 曹 缀 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ; 绘制 图 12.1.73 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 
完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3 
(直到 最 后 )， 如 果 方 向 相反 ， 则 单 击 各 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 “切除 材料 ”按钮 名， 在 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 中 单 击 竺 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 12.1.74 所 示 。 


选取 该 表面 
“ 为 参考 平面 


图 12.1.72 ”定义 草 绘 平面 图 12.1.73 ”截面 草图 图 12.1.74 ”编辑 动 模 座 板 




















Step3. 定义 定 模 板 。 
参考 Stepl 步骤 对 定 模板 进行 定义 即 可 。 


Task10. 模 架 开 模 模拟 














选择 邻 命令 。 单 击 BE 装配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 某 
单 中 选择 事主 视图 . 

Step2. 选择 命令 。 单 击 BX 委 配 功能 选项 卡 BE 工具 ”控制 区 域 中 的 “ 模 架 开 模 模拟 ” 
按钮 圭 ， 系 统 弹出 “ 模 架 开 模 模 拟 ”对 话 框 (图 12.1.75)。 

step3. 定义 模拟 数据 。 在 加 要 可 时 域 的 轿 醒 这 可 文本 框 中 输入 数值 5， 选 中 所 有 模拟 
组 ， 然 后 单 击 “ 计 算 新 结果 ”按钮 国 ， 如 图 12.1.75 所 示 。 

step4. 开始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “运行 模 架 开 模 模拟 ”按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 
图 12.1.76 所 示 的 “动画 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “动画 ”按钮 外 |， 视频 动画 将 在 
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绘图 区 中 演示 。 
Step5. 模拟 完 后 ， 单 击 关 闭关 图 控 钮 ， 然 后 单 击 半 轩 按钮 。 


模 架 开 模 模 氢 








模拟 数据 
开 模 总 计 “|100 时 | 不 检查 干涉 
〇 检查 欧 眼 模型 干涉 
步 中 高 度 |5 口 检查 所 有 模型 的 干涉 
模拟 组 

画 机 所 组 

让] 无 动画 

顶 杆 底板 

融 | 定 模 

男 动 模 


SLITFR 1 


| 党 此 昨 检查 


车 果 步 距 

单个 步 距 干涉 
0.000 未 执行 检查 
5.000 未 执行 检查 


10. oo00 未 执行 检查 








图 12.1.75 ” “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 图 12.1.76 “动画 ”对 话 框 
Step6. 保存 模型 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 “区域 的 发 尖 按 钮 ,在 系统 弹出 的 下 拉 
菜单 中 单 击 吗 于 和 到 矶 掖 钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 革 EU 一 > = 中 人 ^. 











12.2 ”综合 范例 2 一 - 斜 导 柱 侧 抽 芯 机 构 的 模具 设计 


本 范例 将 介绍 一 个 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 〈 图 12.2.1)， 包 揪 滑 块 的 设计 、 斜 销 的 设计 
以 及 斜 抽 机 构 的 设计 。 在 学 过 本 范例 之 后 ， 希 望 读者 能 够 熟练 掌握 带 斜 抽 机 构 模具 设计 的 
方法 和 技巧 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 

Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di\creo4.3\work\ch12.02。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_mold， 选 取 星 


Task2. 建立 模具 模型 








mfe m 


人 板 。 





在 开始 设计 模具 前 ， 应 移 创 建 一 个 “模具 异型”。 模 具 模 型 包括 参考 模型 《Ref Model) 
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和 坯料 (Workpiece)， 如 图 12.2.2 所 示 。 
冬 导 柱 (guide_pillar) 
枫 紧 块 (wedge_block) ~ ~ ~ 上 模型 腔 (upper_vol) 
销 (pin 02)~ ~ - 大 
Se I 8 模 
-了 ~--- -~ 浇注 件 ( lding) . 
压板 (press_block 站 ------、 Conve mln 7 
= 一 -一 - 销 (pin_01) 回 


和 车 开 y 有 3 
滑 块 (flip)----- - -下 模型 腔 (lower_vol) 


滑 块 体积 块 (slide)- -一 ~ 


图 12.2.1 “市 斜 抽 机 构 的 模具 设 计 


Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 考区 域 的 按钮 让” ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
I 富 组 装 秋 考 模型 按钮 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 cover.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 
将 其 选中 ， 然 后 单 击 | 打开 以 钮 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 ， 将 参考 模型 按 默 
认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对话 框 , 选中 名 控 参 考 全 并 单 选项 , 然后 在 和 者 和 型 
区 域 的 名 称 文 本 框 中 接受 系统 给 出 的 默认 参考 模型 名 称 COVER_MOLD_REF (也 可 以 输入 其 
他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 再 单 击 | 区 定 按钮 。 

参考 件 组 装 完成 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 12.2.3 所 示 。 




















PART 0 RELL DIRECTION 





坏 料 (Workpiece) 


~ 
~™、— 











图 12.2.2 参考 模型 和 坯料 图 12.2.3 ”参考 件 组 装 完 成 后 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 学 下 的 晤 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 仓 主 I 件 按 钮 。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 ， 在 类 型 区 域 选中 男 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 选 
中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cover_mold_wp， 然 后 单 击 丹 询 及 包 ， 
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Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 。” 列 下 按 
钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 带 共 ”区 域 中 的 恒 按钮 ;在 出 现 的 操 
控 板 中 ,确认 “实体 ”按钮 十 被 按 下 ,在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 
命令 。 系 统 弹 出 “ 章 绘 ”对 话 框 ,然后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 平面 , 方位 为 国 , 然后 单 击 草 兰 按钮 ,系统 即 
进入 帘 面 齐 绘 环境 。 进 入 帘 面 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 12.2.4 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特 
征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 屿 
(对 称 )， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 300.0， 并 按 Enter 键 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 则 
可 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 


下 | 拉 伸 





























图 12.2.4 ”截面 捍 图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 靖 块 分 型 面 


下 面 创 建 模 具 的 请 块 分 型 面 以 分 离 第 一 个 销 元 件 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 迟 获 坯料 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 “区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 | 耳 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 下 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 slide_ps， 然 后 单 击 强直 按钮 。 

Step4. 通过 “曲面 复制 ”的 方法 复制 模型 上 的 表面 。 采 用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 
选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 下 面 先 选取 “种 
子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方法 如 下 : 选择 视图 功能 选项 卡 加 二 亚 示 ”区域 中 的 “显示 样 
式 ”命令 有， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选中 | 加 | 同 惜 选项 ， 然 后 单 击 “ 分 型 面 ”功能 选项 卡 ， 
选取 图 12.2.5 所 示 的 表面 《A ); 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 : 
按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.2.5 所 示 的 表面 (B)， 按 住 Shift 键 ， 增 加 面 〈C) 一 (D)， 详 细 



































操作 顺序 如 图 12.2.5 所 示 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 ; 单 击 模具 
功能 选项 卡 操作 ~ 区域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " ， 系 统 弹 出 “曲面 : 复制 ”操控 板 ， 在 “ 曲 
面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 


rn 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 -一 -一 一 一 一 一 1 


(B) Se | | 
人 | | 
Oe | 
1 下 | | 
ers 

D) -= | 





图 12.2.5 选取 模型 曲面 

Step5. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 取 消 坏 料 遮 向 ; 投 住 Shift 键 , 选取 图 12.2.6 
所 示 的 要 延伸 的 边线 ， 边 线 必 须 是 复制 后 的 曲面 的 边线 ， 单 击 分 对面 功能 选项 卡 帘 加 ”区 域 
中 的 切 亚 # 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 曲面 : 延伸 曲面 ”操控 板 ; 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 ( 延 
仲 类 型 为 至 平面 ), 在 系统 只 这 其 当面 延 信 新 至 的 下 面 - 的 提示 下 , 选取 图 12.2.7 所 示 的 坯料 的 表面 
为 延伸 终止 面 ， 在 “延伸 曲面 :延伸 曲面 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一- 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 





' 选取 此 边线 
本 
' ”放大 图 
1 一 DM Me 
选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 而 


图 12.2.6 ”选取 延伸 边 图 12.2.7 选取 延伸 的 终止 面 
Step6. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Stage2. 定义 斜 销 分 型 面 


Step1. 可 向 坏 料 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 [ 耻 ， 系 统 弹出 
“分 型 血 ” 功 能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 理 ,， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 pin_ps， 然 后 单 击 副 定 按钮 。 

Step4. 通过 “曲面 复制 ”的 方法 复制 模型 上 的 表面 。 采 用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 
选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 ， 选 择 “ 几 何 ” 选 项 ， 选 取 “ 种 子 
面 ”〈Seed Surface)， 选 取 图 12.2.8 所 示 的 表面 (A); 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 
按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.2.8 所 示 的 表面 (B); 按 住 Ctrl 键 ， 增 加 面 (C)〉~《E)， 详 细 的 
操作 顺序 如 图 12.2.8 所 示 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ?按钮 刍 ; 单 击 模具 
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功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " ， 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ”操控 板 ， 在 “ 曲 
面 复制 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮 。 






人 放大 图 i A NN — pA y 
' ~~(D) Y 


图 12.2.8 ”选取 模型 曲面 





Step5. 取消 坯料 遮 向 。 
Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 图 12.2.9 所 示 的 拉 伸 曲面 , 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 素 共 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 负电 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
国 命 令 ， 在 系统 中 二“ 而 EX 入 而. 的 提示 下 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 图 12.2.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 , 方向 为 国 。 单 击 草 答 











钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ; 选取 图 12.2.11 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 。 将 模型 切换 到 线 
框 模式 下 ， 绘 制图 12.2.11 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 
“确定 ”按钮 Y ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 是， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 28.0， 在 操 
控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 Y 封闭 端 复 选 框 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 
站 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











选取 坯料 的 表面 
上- -为 参考 平面 


创建 此 拉 伸 面 组 





图 12.2.11 截面 草图 


Step7. 合并 面 组 。 按 住 Cul 键 ， 在 模型 树 中 ， 选 择 由 要 2 [RS 如 面 ] 和 
* 六 撞 十 [FTNJFS“ 劳 型 面 ] 为 合并 对 象 ; 单 击 分 型 面 操控 板 中 编 入 ” 区 域 的 名 人 并 按钮 , 此 
时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 在 操控 板 中 ， 单 击 选项 按 
钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选项 ， 合 并 方向 如 图 12.2.12 所 示 ， 在 “合并 ”操控 
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板 中 单 击 站 按钮 ， 合 并 结果 如 图 12.2.13 所 示 。 


选取 此 面 组 


” 





图 12.2.12 合并 方向 图 12.2.13 合并 的 拉 伸 面 组 


Step8. 通过 “镜像 ”的 方法 来 镜像 合并 面 组 。 在 绘图 区 选取 Step7 中 合并 的 面 组 ， 单 
击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 编辑 ” 按钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 单 中 选择 六 简介 命令 ， 选 取 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 “镜像 ”操控 板 中 单 击 等 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 
镜像 的 结果 如 图 12.2.14 所 示 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 12.2.14 ”镜像 特征 





Step9. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Stage3. 定义 主 分 型 面 


下 面 将 创建 模具 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 时， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 然 后 单 击 | 斑 定 按钮 。 

Step3. 通过 “曲面 复制 ”的 方法 复制 模型 上 的 表面 ， 结 果 如 图 12.2.15 所 示 。 遮 蔽 坏 料 
和 分 型 曲面 ， 采 用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏幕 右上 方 的 “智能 
选取 栏 ” 中 ， 选 择 “ 几 何 ” 选 项 ， 选 取 “ 种 子 面 ”(Seed Surface)， 选 取 图 12.2.16 所 示 的 
表面 (A ); 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.2.17 所 示 的 表面 
(B) 一 (G); 按 住 Ctrl 键 , 去 掉 面 (H) 一 (N), 详细 操作 顺序 如 图 12.2.18 所 示 ; 单 击 模具 
功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 
按钮 鳃 " ， 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ”操控 板 ， 在“ 曲面: 复制 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 
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图 12.2.18 增加 面 


Step4. 通过 “填充 ”的 方法 填充 复制 曲面 。 单 击 分 村 面 功能 选项 卡 曲面 语 寺 区域 中 的 





器 二 充 按钮， 此 时 系统 弹出 操控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 瞎 四 命令 ， 在 系 
统 叫 丢 笃 一 个 科 可 或 省 画 以 二 文章 华 地 百 - 的 提示 下 ,选取 图 12.2.19 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 然后 选取 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 。 单 击 | 章 驮 按钮， 进入 草 绘 环 境 ;， 通 过 
投影 命令 创建 图 12.2.20 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 WV， 在 “填充 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 











图 12.2.19 ” 草 绘 平面 图 12.2.20 截面 草图 
Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 拉 伸 曲 面 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 张 状 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ”按钮 所 *” 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 
命令 ,在 系统 中 这 关 一 个 于 画 或 当 画 以 定义 草 关 平面- 的 提示 下 ,选取 图 12.2.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
然后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 。 单 击 萤 答 按钮， 至 此 系统 进 
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( 即 右面 两 条 曲线 之 间 的 一 段 圆 弧 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 W ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 图 12.2.23 所 示 的 视图 方 
位 ， 选 取 图 12.2.23 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 
创建 。 





[I-—-—-—------—---—------- 


入 截面 草 绘 环 境 ， 选 取 图 12.2.22 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 12.2.22 所 示 的 截面 草图 | 


,> 参考 边线 





图 12.2.21 ” 草 绘 平面 图 12.2.22 ”截面 草图 
Step6. 通过 “镜像 ”的 方法 来 镜像 Step5 中 的 拉 伸 曲面 。 选 取 Step5 中 创建 的 拉 伸 曲面 ; 
单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 编辑 按钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 单 中 选择 六 镜 仿 命令 ， 选 取 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 镜像 的 平面 ， 镜 像 的 结 末 如 图 12.2.24 所 示 。 





_- - 拉 伸 终止 面 
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图 12.2.23” 拉 伸 终 止 而 图 12.2.24 ”镜像 后 

Step7. 通过 “镜像 ”的 方法 镜像 Step5 和 Step6 创建 的 拉 伸 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
Step5 和 Step6 中 创建 的 拉 伸 曲面 ; 单 击 分 圣 面 功能 选项 卡 中 的 策 辑 * 按钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 
单 中 选择 六 和 鲁 总 命令 ， 选 取 镜 像 平 面 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 的 平面 ， 在 操控 
板 中 单 击 尖 按钮 。 镜 像 的 结果 如 图 12.2.25 所 示 。 

Step8. 将 填充 、 拉 伸 和 镜像 的 曲面 合并 在 一 起 。 投 住 Ctrl 键 , 选取 图 12.2.26 所 示 的 曲 
面 ; 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 安全 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 在 “ 合 
并 ”操控 板 中 单 击 中 按钮。 





MOLD_FRONT 


gp 





图 12.2.25 ”镜像 后 图 12.2.26 合并 的 面 组 
注意 : 在 合并 时 ， 要 按照 创建 的 顺序 进行 合并 ， 否 则 合并 将 会 失败 。 
Step9. 将 Step3 创建 的 复制 面 组 与 Step8 合并 的 面 组 合并 在 一 起 。 按 住 Ctrl 键 ,选取 如 
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并 ”操控 板 ， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮 。 


-一 选取 此 曲面 


Cod 





图 12.2.27 所 示 的 曲面 ; 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 所- 人 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 合 


图 12.2.27 合并 的 面 组 


Step10. 将 合并 后 的 表面 延伸 全 坏 料 的 表面 。 遮 贡 参 考 件 和 取消 坏 料 的 遮 向 ， 按 住 Shift 
键 ， 选取 图 12.2.28 所 示 的 延伸 边线 1; 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 岳 辑 ”区域 中 的 忆 亚 # 按 钮 ， 
此 时 系统 弹出 “延伸 曲面 : 延伸 曲面 ”操控 板 ; 在 操控 板 中 按 下 慎 按 钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )， 
在 系统 只 充 其 册 丽 廷 停 疡 至 的 平面- 的 提示 下 ， 选 取 图 12.2.29 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 终止 面 1， 
在 “延伸 曲面 ， 延伸 曲面 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 






、 选 取 坯 料 的 此 表面 
为 延伸 终止 面 





\ | 选取 这 边线 
图 12.2.28 选取 延伸 边线 1 图 12.2.29 选取 延伸 的 终止 面 1 


Step11. 参考 Step10， 选 取 图 12.2.30 所 示 的 延伸 边线 2〈 包 括 两 边 的 圆 角 也 要 选中 )， 
选取 图 12.2.31 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 终止 面 2。 





选取 未 料 的 此 去 而 ““ 所 < 


为 延伸 终止 而 
图 12.2.30 选取 延伸 边线 2 图 12.2.31 选取 延伸 终止 面 2 
Step12. 参考 Step10， 选 取 图 12.2.32 所 示 的 延伸 边线 3， 选 取 图 12.2.33 所 示 的 坯料 的 
表面 为 延伸 终止 面 3。 





一 选取 坯料 的 此 表面 上 
pd 4 级 
选取 此 边线 We ll 
图 12.2.32” 选取 延伸 边线 3 图 12.2.33 ”选取 延伸 终止 面 3 


Step13. 参考 Step10， 选 取 图 12.2.34 所 示 的 延伸 边线 4， 选取 图 12.2.35 所 示 的 坯料 的 






表面 为 延伸 终止 面 4。 
re 
ul : mv 
和 ~ 
~ | 选取 坯料 的 此 表面 
“ ss 为 延伸 终 ， 
选取 此 边线 Si i , 
图 12.2.34 ”选取 延伸 边线 4 图 12.2.35 ”选取 延伸 终止 面 4 


Step14. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 用 主 分 型 面 创建 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 沁 ~ 区 域 中 的 emp 同人 荆 积 志 向 制 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 去 件 切 除 ” 按钮 加， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 分 型 面 MAIN_PS。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
. 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 12.2.36 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 upper_vol; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 
亮 ， 如 图 12.2.37 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol。 


























图 12.2.36 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 12.2.37 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Step6. 在 “体积 块 分 割 |” 操控 板 中 单 击 六 按钮， 完成 体积 块 分 制 的 创建 。 
Stage2. 创建 涓 块 体积 腔 


Step1. 取消 清 坎 分 型 徊 和 销 分 型 面 这 向。 


Step2， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 > 区 域 中 的 ES ep 下 全 可 志和 种 命 
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Step4. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 1 区 域 ， 如 图 12.2.38 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE_VOL; 取 
消 选 中 2 口 体积 块 2 








令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 
Step3. 选取 lower_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 SLIDE_PS 分 型 耐 为 分 割 曲面 。 
Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Stage3. 创建 第 一 个 销 体积 腔 


Step1. 选择 措 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 ER ww 和。 加 体积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 

Step2. 选取 lower_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 pin-ps 分 型 面 中 的 其 中 一 个 为 分 
制 曲 面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 中 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
体积 块 -2 区域， 如 图 12.2.39 所 示 ， 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 PIN_VOL 01; 取 
消 选 中 1 口 、 仁 各 块 1 


Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 











图 12.2.38” 滑 块 体积 块 图 12.2.39” 销 体积 块 


Stage4. 创建 第 二 个 销 体 积 腔 
参考 Stage3 步 双 ,创建 第 二 个 销 的 体积 腔 ， 并 命名 为 PIN_VOL 02。 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

重新 生 


浇注 件 命名 为 cover_molding， 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 区域 的 成 按钮， 在 系 
统 弹 出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 双 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 p> [= 








Task7. 完 闭 模具 型 腔 
Stage1. 完善 滑 块 


Step1. 在 模型 树 界面 中 遮蔽 坏 料 和 参考 模型 。 
Step2. 新 建 一 个 组 件 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” =p | 轩辕 今 (或 单 击 “ 新 建 ” 
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按钮 号)。 在“ 新建” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 中 选中 旬 装配 单 选项 ， 在 . 子 类 型 -区 域 中 
选中 男 设计 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cover_mold_asm， 取 消 使 用 鞭 凡 覃 要 复 选 
框 中 的 “ v ”号 ， 然 后 单 击 荀 定 按钮 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 "ns_ssn_desigm 
模板 ， 单 击 一 定 按钮 。 

Step3. 添加 元 件 。 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 元 件 ” 区 域 的 ”按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 虽 组 于 选项 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在“ 打开” 对话 框 中 选择 cover_mold.asm， 











“放置 ”界面 的 欧 束 类型 下 拉 列 表 中 选择 号 转 兴 ， 将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 “元 件 放置 ” 
操控 板 显 示 的 信息 为 完全 名 束 ， 单 击 操控 板 中 的 尖 护 钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 

Step4. 设置 模型 树 。 在 模型 树 界面 中 选择 谭 ” 下 和 二 生命 邻 。 在 系统 弹出 
的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 [Y 特征 复 选 杠 ， 然 后 单 击 列 定 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 * 口红 三 WL FET ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邻 命令 。 

Step6. 创建 实体 拉 伸 特征 1。 单 击 更 昏 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 各 状 按钮 ， 此 时 
出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ;在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 可 被 按 下 ;， 右 击 ， 从 弹 
出 的 菜单 中 选择 医 加 命令， 在 系统 只 选 返 一 个 平面 或 划 面 以 定义 草 绎 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 
图 12.2.40 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 图 12.2.40 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 
后 选取 图 12.2.40 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 量 、 单 击 草 拔 按钮， 至 此 系统 进入 截 
面 草 绘 环境 ; 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 图 12.2.41 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 , 绘制 图 12.2.41 
所 示 的 截面 草图 , 单 击 “ 草 绘 > 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 
再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 Enter 键 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 。 




















此 表面 为 草 绘 平 面 ~-_ 六 此 坯料 表面 


了 “为 参考 平面 
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一 一 


图 12.2.40 ”定义 草 绘 平 面 





说 明 : 拉 伸 方向 是 向 坯料 外 ， 若 方向 相反 ， 则 应 单 击 反 向 箭头 。 
Step7. 创建 实体 拉 伸 特征 2。 单 击 模 召 功能 选项 卡 形容 ~ 区 域 中 的 所 9 按钮 ， 此 时 
出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 耳 被 按 下 ;， 右 击 ， 从 弹 
出 的 菜单 中 选择 时 加 命令 ， 在 系统 日 迁 涯 _ 个 下 可 或 昌 可 以 定义 章 估 了 下- 的 提示 下 ， 选 取 
图 12.2.42 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 12.2.42 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选 
取 图 12.2.42 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 攻 强 。 单 击 草 失 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 
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环境 ， 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 12.2.43 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 边线 ， 绘 制图 12.2.43 所 示 
的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ; 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 非 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 Enter 键 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 
中 单 击 引 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








Pr 


图 12.2.41 截面 守 图 
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_ 此 坯料 表面 
- -为 参考 平面 





图 12.2.42 ”定义 草 绘 平 面 











图 12.2.43 ”截面 草图 


Stage2. 完善 第 一 个 销 体 积 块 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 上 目 EEEGEOERRT ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 巨 命令 。 

Step2. 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方 
法 选取 图 12.2.44 所 示 的 表面 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 曲面 强 目 取 ):PTNV6L 01 选 
项 ， 单 击 强 下 人 @) 按钮 。 

Step3. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 ”区域 中 的 ,引信 区 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 偏 移 ” 操 
控 板 。 











_ - 选取 此 表面 





图 12.2.44 ”选取 表面 
Step4. 设置 偏 移 必 性。 在 操控 板 界 面 中 选取 偏 移 类 








目 (展开 特征 ); 在 深度 文本 框 中 
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Stage3. 参考 Stage2， 完 善 第 二 个 销 体 积 块 


Stage4. 创建 滑 块 





Stepl1. 在 模型 树 中 右 击 上 回 EaaOG SN ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芽 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “创建 ” 按钮 中， 系 
统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 后 ， 在 类 型 区 域 选中 加 雪 件 单 选项 ， 在 - 子 类 型 区 域 
选中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 FLIP， 然 后 单 击 区 证 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选择 加 创建 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 下 交 定 
按钮 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 按钮 。 此 时 
系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ; 右 击 ， 
从 弹出 的 菜单 中 选择 上 国 命 令 ， 在 系统 中 运 三 一 个 于 而 或 出 面 以 定义 车 苦 平 而. 的 提示 下 ， 选 
取 图 12.2.45 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ,接受 图 12.2.45 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 
然后 选取 图 12.2.45 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 攻 量 、 单 击 草 上 按钮 ， 至 此 系统 
进入 截面 草 绘 环境 ; 进入 截面 持 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _FRONT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ,然后 绘制 图 12.2.46 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特 
征 截 面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 操控 板 中 的 “确定 ” 按钮 W ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 
再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 120.0， 并 按 Enter 键 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 。 


De 
输入 深度 值 50.0， 并 按 Enter 键 ; 在 “ 偏 移 ” 操 控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 | 
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图 12.2.45 ”定义 草 绘 平 面 
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图 12.2.46 ”截面 草图 
Step6. 创建 实体 切削 特征 1。 单 击 玲 诗 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 自 站 | 按钮。 此 时 
系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 了 小 被 按 下 ， 在 
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操控 板 界面 中 按 下 所 按 钮 ;在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 四 命令 ， 在 
系统 | 哩 过 泽 _ 个 二 再 或 汕 画 以 疡 文章 全 了 而 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.2.47 所 示 的 平面 为 草 绘 平面， 接受 
图 12.2.47 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 12.2.47 所 示 的 表面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 胰 玫 ， 单 击 草 振 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ;进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 
取 图 12.2.48 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 12.2.48 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 给 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 〈 到 选 定 
的 )， 将 模型 调整 到 图 12.2.49 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 12.2.49 所 示 的 表面 为 拉 伸 终止 面 ; 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 叶 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











Lo 





选取 此 表面 
一 一 ”为 参考 平面 











图 12.2.47 定义 草 绘 平面 图 12.2.48 ”截面 草图 

Step7. 创建 实体 切削 特征 2。 单 击 失措 功能 选项 卡 形 基 7 区 域 中 的 所 加 按钮 ， 此 
时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 器 被 按 下 ， 在 操控 板 
界面 中 按 下 加 按钮 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 ESE 王 命令 ， 在 系 纺 
电 迁 皇 一 个 平 盏 或 由 可 以 定义 曹 第 百 . 的 提示 下 ， 选 取 图 12.2.50 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 12.2.50 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 12.2.50 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国 E 国 ， 单 击 草 给 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 给 环境， 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 
图 12.2.51 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 12.2.51 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 Enter 键 ， 如 果 方 向 相反 ， 则 单 击 芭 按钮， 在 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















”选取 滑 块 此 表面 yz[ p21 
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选取 此 表面 . ~» 参考 边线 
人 一- -为 草 绘 平面 时 和 -人 -放大 图 _ 
和、 选取 此 表面 
为 参考 平面 i 
图 12.2.50 “定义 草 绘 平面 图 12.2.51 ”截面 草图 
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出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ;在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 


国人 命令 , 在 系统 只 选送 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 弘 平面 . 





下 多 按钮; 右 击 , 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 
的 提示 下 ,选取 图 12.2.52 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 接受 图 12.2.52 中 默认 的 往 头 方 回 为 草 绘 视图 
方向 ,然后 选取 图 12.2.52 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 强 , 单 击 草 短 按钮 ， 至 此 系统 进 
入 截面 草 绘 环 境 ， 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 12.2.53 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制 
图 12.2.53 所 示 的 截面 草图 。 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 2 操控 板 中 的 “确定 > 按钮 WA 
在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 图 12.2.54 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 
图 12.2.54 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





Step8. 创建 实体 切削 特征 3。 单 击 措 奎 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 
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图 12.2.32 ”定义 草 绘 平面 


' ”选取 滑 块 此 表面 
;为 拉 伸 终止 面 
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图 12.2.54 选取 拉 伸 终止 面 

Step9. 创建 实体 切削 特征 4。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 兰 按钮 ， 此 时 
出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ;在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 可 被 按 下 ， 在 操控 板 界 
面 中 按 下 多 按钮 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 ED 命令 ， 在 系统 阐 出 的 “ 草 绘 ” 
对 话 框 中 单 击 | 使 用 先前 的 按钮， 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 12.2.55 所 示 的 截面 草图 。 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 YW ， 在 操控 板 中 选取 深度 
类 型 3E〈 穿 透 所 有 )， 方 向 如 图 12.2.56 所 示 ; 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 站 按钮， 完成 特征 
的 创建 。 

















图 12.2.55 ”截面 草图 图 12.2.56 ”定义 罕 透 方向 
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Step10. 创建 实体 切削 特征 5。 单 击 更 钱 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 各” 按钮 ， 此 
时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ;在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ， 在 操控 板 
界面 中 按 下 候 按 钮 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 加 全 令 ， 在 系统 
中 选 凑 一 个 平面 或 滑 画 雇 定义 章 状 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 12.2.57 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 
图 12.2.57 中 默认 的 箭头 方 癌 为 章 绘 视图 方向， 然后 选取 图 12.2.57 所 示 的 表面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 上 。 单 击 等 任 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ;进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 
取 图 12.2.58 所 示 的 三 条 边线 为 草 绘 参 考 边 线 ， 然 后 绘制 图 12.2.58 所 示 的 截面 草图 。 完 成 
特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 
3 EE ( 穿 透 所 有 )， 方 向 如 图 12.2.59 所 示 ， 如 果 方向 相反 ， 则 单 击 各 按钮 ;在 “ 拉 伸 ” 操 控 
板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 













选取 此 表面 
,| 一” 为 参考 平面 


时 一 为 草 给 平面 
图 12.2.57 定义 草 绘 平 面 








图 12.2.59 ”定义 穿 透 方向 


Stage5. 创建 斜 导 柱 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 Y 回 而 下 WW EW， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邻 命令 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ™ 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “创建 ”按钮 
统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选 中 皇 要 件 单 选项 , 在 子 类 型 
区 域 选 中 于 体 单 选项 ， 在 名 各 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 GUIDE_PILLAR， 然 后 单 击 
_ 弄 下 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 亨 尘 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 、 前 下 
按钮 。 

Step5. 创建 旋转 特征 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 形 世 ”区 域 中 的 袍 并 按钮 .系统 弹出 < 旋 
转 ” 操 控 板 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 十 被 按 下 ; 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 
选择 时 呈 合 令 ， 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 章 绘 平 血 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 
为 图 12.2.60 所 示 的 表面 ， 方 位 为 上 ， 单 击 草 绘 箭头 方向 ， 箭 头 方向 如 图 12.2.60 所 示 ， 单 
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击 | 章 伏 按钮， 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 后， 选取 图 12.2.61 所 示 的 
边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 12.2.61 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 莫 ， 旋 转角 度 为 360”; 
单 击 操 控 板 中 的 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 





选取 这 两 条 边 7 二 | 
线 为 草 绘 参考 A、， 





相 ”mm 














PT 





一. 一 





4 -二 上 _ 草 绘 方向 箭头 


图 12.2.60 定义 参考 平面 图 12.2.61 截面 草图 

Step6. 创建 实体 切削 特征 。 单 击 移 昏 功能 选项 卡 邢 基 ”区 域 中 的 已 站 按钮 ， 此 时 
系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 可 被 按 下 ， 在 操控 
板 界面 中 按 下 的 按钮 ; 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 选取 图 12.2.62 所 示 的 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 图 12.2.62 所 示 的 滑 块 表面 为 参考 平面 , 方位 为 上 ， 
单 击 草 绘 箭头 方向 ， 箭 头 方向 如 图 12.2.62 所 示 。 单 击 草 些 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 给 
环境 ; 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 图 12.2.63 所 示 的 轴线 和 模型 边线 为 草 绘 参 考 , 利用 “投影 ” 
命令 绘制 图 12.2.63 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 操控 板 中 的 “ 确 
定 ”按钮 W ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E ( 穿 透 所 有 ), 在 操控 板 中 单 击 苞 曙 按钮， 在 “ 选 
项 ”界面 中 选 “ 第 2 侧 ”深度 类 型 3E， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














[>T 
二 | 
一 ~ 富 >| 选取 此 表面 为 参考 平面 












SF” 选取 MOLD_FRONT 基 
| ，- ” 准 平 面 为 草 绘 平面 
9 ~ 
图 12.2.62 定义 草 绘 平面 
选取 此 边线 为 参考 
， 放 | 
本 
' 图 | 
Ye . Se 
“一 ”> ~ 选取 此 轴线 为 参考 


图 12.2.63 ”截面 草图 
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Step7. 在 滑 块 上 创建 导 柱 孔 。 在 模型 树 中 右 击 *” 加 FHP. ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
令 命 令 ; 单 击 模 罚 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 中 话 轩 按钮 ， 系统 弹出 “旋转 ”操控 板 ， 
在 系统 弹出 的 操控 板 中 ,确认 “实体 ”按钮 可 被 按 下 ,在 操控 板 界面 中 按 下 加 按钮 ; 右 击 ， 
从 快捷 菜单 中 选择 蚊 加 命令 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 
面 的 参考 平面 为 图 12.2.64 所 示 的 表面 ， 方 位 为 上 ， 单 击 草 绘 箭头 方向 ， 箭 头 方向 如 
图 12.2.64 所 示 。 单 击 皖 伏 按钮 ， 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 
取 图 12.2.65 所 示 的 轴线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 12.2.65 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 
的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 WW ， 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 
三 ， 旋 转角 度 为 360。 ;， 单 击 “ 旋 转 ”操控 板 中 的 闭 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 
注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 

















选取 此 表面 
- 为 参考 平面 
al 





Step8. 创建 导 柱 孔 的 圆 角 特征 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 他 全 加 第 “按钮 ， 
此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 ， 选 取 图 12.2.66 所 示 的 一 圈 边 线 为 倒 圆 角 的 参考 边线 ;在 
文本 框 中 输入 半径 值 20， 并 按 Enter 键 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








选取 此 轴线 
“为 草 绘 参考 





Ne ed nd me i nt 





图 12.2.65 ”截面 草图 


Stage6. 创建 横 紧 块 
Step1. 在 模型 树 中 右 击 * 加 EN ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 合 命 令 。 
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Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 函件 ™ 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “创建 ”按钮 加。 系 
统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选中 辑 和 要件 单 选项 , 在 - 子 类 型 
区 域 选中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 WEDGE_BLOCK， 人 然后 单 击 
确定 按钮。 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 闻 尘 竺 征 单 选项 ， 然 后 单 击 ” 允 定 
按钮 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 > 区域 中 的 局 按钮， 此 时 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ; 右 击 ， 从 
弹出 的 菜单 中 选择 时 国 命 令 , 在 系统 中 和 其 一 个 王 画 或 当面 以 定义 草 瞪 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 
图 12.2.67 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 12.2.67 中 默认 的 第 头 方 同 为 草 绘 视图 方 问 ， 
然后 选取 图 12.2.67 所 示 的 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 剖 竺 按钮， 至 此 系统 进 
入 截面 草 绘 环 境 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 12.2.68 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 然 后 给 
制图 12.2.68 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 Y ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的)， 将 模型 调整 到 图 12.2.69 所 示 的 视 
图 方位 ,选取 图 12.2.69 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 面 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 中 按钮 。 
完成 特征 的 创建 。 





下 | 拉 伸 























此 表面 2 为 
- ~” 参考 平面 
= Ea 
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图 12.2.67 定义 草 绘 平 面 
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边线 为 参考 Ve 























' WY 

I 1 
gd 
WE 


图 12.2.68 ”截面 草图 


Step6. 创建 圆 角 特征 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 耻 甸 加 角 “ 按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.2.70 所 示 的 四 条 棱 线 为 倒 圆 角 的 参考 边 ; 
在 文本 框 中 输入 半径 值 8.0， 并 按 Enter 键 : 在 “ 倒 圆 角 ”操控 板 中 单 击 半 按 钮 ， 完 成 特征 
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的 创建 。 


Stage7. 创建 压板 












‘EA < NSZ S$、 
| 2 Y vk” ~ ~、 选取 这 四 条 
车 ~、 选取 滑 块 的 此 表 2 NA 2- ” 棱 线 为 参考 
面 为 拉 伸 终 止 面 We 
图 12.2.69 ”选取 拉 伸 终止 面 图 12.2.70 ”选取 边线 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 * 加 EDGEDGSN ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邻 命令 。 

Step2. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 函件 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “创建 ”按钮 思 。 
统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选中 加 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 区 
域 选 中 辑 实体 单 选项 ,在 名 称 文本 框 中 , 输入 坯料 的 名 称 PRESS_BLOCK, 然后 单 击 斑 宇 按钮。 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 更 定 按钮 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 单 击 扒 齐 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 总 按钮 ， 此 时 
出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 孔 被 按 下 ; 右 击 ， 从 阐 
出 的 某 单 中 选择 定 六 内 部 章 综 ... 命令 ， 在 系 统 啤 选 摊 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 坚 平面 . 的 提示 下 ， 选取 
图 12.2.71 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 12.2.70 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 
然后 选取 图 12.2.71 所 示 的 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 草 稚 按钮， 至 此 系统 进 
入 截面 草 绘 环 境 ， 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 12.2.72 所 示 的 四 条 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 
绘制 图 12.2.72 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 W ;设置 深度 选项 ,在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 ( 到 选 定 的 ), 将 模型 调整 到 图 12.2.72 
所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 12.2.73 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 
向 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

































































此 表面 2 为 ” ”选取 这 四 条 ”~ 了- 

此 表面 1 为 CM - -- 参考 平面 边线 为 参考 SN ”| 让 

草 绘 平面 “~ ~ We \ ap 和 1 广 - 
一 力 “~、~ 方向 箭头 Fw 
| | 

图 12.2.71 定义 草 绘 平面 图 12.2.72 ”截面 草图 

Step6. 将 组 件 激 活 。 在 模型 树 中 右 击 轩 COVER WOLD_ASN. ASN ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邻 
[i 


Step7. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 控 作 “区域 的 右 ， 按钮 ,在 系统 弹出 的 下 


第 和 仿 章 模具 设计 综合 范例 


Hj] “xo 
六 NAN jf 太 二 、 选取 滑 块 的 此 表 
TS 面 为 拉 伸 终止 面 
图 12.2.73 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step8. 选择 下 拉 菜 单 文件 <” > < 
Task8. 定义 开 模 动作 

Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 
Stage2. 开 模 步骤 1， 移 动 滑 块 、 上 模 、 斜 导 柱 、 枢 紧 块 和 压板 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ” 按 钮 号 ， 系 统 弹 出 “模具 
开 模 ” 采 早 管理 器 。 

Step2. 依次 单 击 Define Step ( 定 内 步 又 ) 和 Define Hove 定妆 各 动 命令 ，| 此 时 系统 弹出 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 第 一 组 要 移动 的 模具 元 件 。 按 住 Curl 键 ， 在 模型 树 中 选取 SLIDE_VOL.PRT、 
FLIPPRT 和 PRESS_BLOCK.PRT。 此 时 步骤 1 中 要 移动 的 第 一 组 元 件 模型 被 加 亮 ; 在 “选择 ” 
对 话 框 中 单 击 剖 下 _ 按钮 。 

Step4. 在 系统 中 到 过 法 基 边 、 名 或 硬 寺 基 得 广 向, 提示 下， 选取 图 12.2.74 所 示 的 边线 为 移动 方 
站 (一 )， 然后 在 系统 输入 沿 指定 方 向 的 位 称 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 在 WDEFINE STEF 是 只 步 最 ] 菜单 中 选择 有 到 SL 时 各 惠 合 今 ， 此 时 系统 弹出 
“选择 ”对 话 框 。 

Step6. 选取 第 二 组 要 移动 的 模具 元 件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 UPPER_VOL.PRT、 
GUIDE_PILLAR.PRT 和 WEDGE_BLOCK.PRT。 此 时 步骤 1 中 要 移动 的 第 二 组 元 件 模型 
被 加 亮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 绚 十 按钮 。 

Step7. 在 系统 只 到 过 过 养 边 .名 或 画 先 闫 分 备 方 向 . 提示 下， 选取 图 12.2.75 所 示 的 边线 为 移动 方向 
(二 )， 然 后 在 系统 竹 六 咎 指定 方 贞 的 志和 欧 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 120， 并 按 Enter 键 。 




















N 
至、 四 
选取 此 边线 为 移动 方向 选取 此 边线 为 移动 方向 
图 12.2.74 ”选取 移动 方向 (一) 图 12.2.75 ”选取 移动 方向 (二 ) 
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Step8. 在 二 DEFIE STEP 证 又 步 骤 ) 菜单 中 选择 三 于 习 命 令 , 移 动 后 的 模型 如 图 12.2.76 


所 示 。 
Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 浇注 件 和 销 


Step1. 移动 浇注 件 。 在 OEE 量具 天 模 j 案 单 中 选择 Define Step 十 义 步 最) 命令 ; 在 
DEFINE STET 证 只 步 票 ) 某 单 中 选择 国王 于 BE 于 二 I 命令， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 
移动 的 模具 元 件 国 B38 到 “浇注 件 )， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 确 下 血 ) 按 
钮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 [ 融 下 | 按 钮 ， 在 系统 昌吉 过 选择 边 、 轴 或 本 选择 分 角 方 向 - 的 提示 下 ， 选 
取 图 12.2.77 所 示 的 边线 为 移动 方向 〈 一 )， 然 后 输入 要 移动 的 距离 值 80， 并 按 Enter 键 。 

Step2. 移动 PIN_VOL 01.PRT ( 销 1 )。 在 下 ?EITE SITE 是 关 此 最 ) 菜单 中 选择 
全 今 ， 选取 要 移动 的 模具 元 件 PIN_VOL 01.PRT ( 销 1)， 在 “选择 ” 
对 话 框 中 单 击 | 碍 下 按钮 ， 在 系统 只 还 过 过 短 边 加 或 面 计 笃 分 名 方向 " 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ” 
的 方法 选取 图 12.2.78 所 示 的 销 的 斜 边 线 为 移动 方 同 4 二) 然后 输入 要 移动 的 距离 值 -70， 


并 按 Enter 键 。 


vi 
图 12.2.76 ”移动 后 的 状态 图 12.2.77 选取 移动 方向 (一) 














Step3. 参考 Step2 步骤 ， 移 动 PIN_VOL _02.PRT ( 销 2)。 
Step4. 在 豆 TDEEIE STEP 证 尺 步骤 ) 菜单 中 选择 本 是 统 玉 命令 , 完成 浇注 件 和 销 的 开 模 动 
作 ， 如 图 12.2.79 所 示 ， 然 后 选择 攻 全 光村 命令. 
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选取 此 这 线 为 移动 方向 
图 12.2.78 ”选取 移动 方 同 (二 ) 图 12.2.79 ”移动 后 的 状态 





Step5. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 如 作 “区 域 的 及 ”按钮 ,在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
担 下 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”一 | 三世 





读者 意见 反馈 卡 
尊 阁 的 读者 : 


感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

策划 编辑 : 丁 锋 


读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反 
馈 卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 丁 锋 fensgfener@qg.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 (或 搜索 
公众 号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 





书 名 : 《Creo 4.0 模具 设计 教程 》 
1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业: 职务 : 学 万。 
专业 : 单位 名 称 : 电 祷 * 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

口内 容 口 作者 口 价 格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品牌 口 书 评 广告 
口 工作 单位 (就读 学 校 ) 指定 ” 口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 串 示 好 

4.， 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6， 您 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 


北京 兆 迪 科技 有 限 公司 Creo(Pro/E) 培 训 介绍 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 总 部 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， 专 业 从 事 Creo ( Pro/E ) 软件 的 教育 、 培 训 与 技术 服务 ， 公 
司 的 培训 专家 和 工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 十 几 年 来 ， 公 司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 
的 培训 方法 ， 课 程 内 容 贴近 当前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设 计 、 数 控 i ama i 
企业 案例 ， 贡生 eh ei eh Pile di Si 和 和 生生 、 美 的 集团 三 一 重 
和 公司 提供 共 了 三 维 软件 的 培 训 及 技术 支持 定期 对 其 新 员工 进行 职 时 的 软件 基础 培 训 和 入 职 后 的 高 级 提升 培 训 。 

过 培训 ， 企 业 的 研发 效率 、 和 兆 迪 公司 的 Creo ( Pro/E ) 培训 已 在 业界 产生 了 
， 其 优秀 教案 已 被 机 械 工业 出 版 社 等 知名 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 发 行 ， 已 推出 的 Creo 精 品 书籍 有 80 多 
本 。 为 了 满足 广大 读者 高 涨 的 Creo ( Pro/E ) 学 习 需 求 ， 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 特 抽调 本 公司 的 各 行 各 业 的 专家 、 一 


线 实战 经 验 丰 富 的 工程 师 组 织 编写 ， 隆 重 推出 如 下 Creo 4.0 工 程 应 用 与 认证 考试 指导 系列 书籍 。 
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Creo 4.0 全 Creo 4.0 
UN 管道 设计 教程 国 IN 电缆 布线 设计 教程 


地 址 : 北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 Pp ' 加 | 扫 - 扫 ， Pe 
邮政 编码 : 100037 可 更 多 汽车 精品 ISBN 978-7-111-58 
电话 服务 re = 图 书 任 你 选 ! 
服务 咨询 热线 : 010-88361066 2: 
读者 购书 热线 : 010-68326294 
010-88379203 


“下. 
机 工 官网 : en 包机 工 业 册 版 社 信人 A 川 I | 
机 工 官 博 : weibo.com/cmp1952 | 策划 编辑 @ 丁 锋 / 封面 设计 @ 张 静 


金 书 网 : www.golden-book.com 
教育 服务 网 : www.cmpedu.com ISBN 978-7-111-58266-3 


封面 无 防伪 标 均 为 盗版 | ISBN 978-7-89386-158-1( 光 盘 ) 定价 : 69.90 元 ( 含 1DVD) 





